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CAPITOLO 1
COME COMINCIARE

INTRODUZIONE

Esiraete con atlenzione ['Alari PC-/o/o e controllate che la
conlezione conienga:

I'Atari PC- follo

Tre batterie lipo AA

Il manuale dell'utente

La guida di riferimento rapido

Il contratto di concessione d'uso privato dell'Atari PC-/o/o
= La cartolina di garanzia

Atarl PC-/o/e funziona con fre pile "stilo” AA (o LR6, HP7, RS,
R6B, R6S, Mignon, o MN 1500, secondo le varie marche). Si
raccomanda di usare batlerie di tipo alcalino.

Per inserire le batierie, lasciate chiuso I'Atari PC-/o/o, giratelo
con il fondo rivolto verso I'allo e appoggiatelo su una superfice
piana. Rimuovete il coperchio del vano batterie e infroducete le
ire batlerie come appare nel disegno.

Cold Boot
pulsante dietro la prima
di reset batteria

Richiudete il coperchio del vano baiterie e girate verso l'allo
I'Atari PC- fo/jo. Per aprire I'Atari PC-/o/fo, premete verso desira
il pomello che sporge dal lato anteriore.

1



Dopo aver aperto 'Afari PC-/o/o, lo schermo & in alto, mentre
la tastiera & in basso.

—_—

agogoaoaoocoog
CCcaoocoocoocar:
o o o e
Coooooogooaood)

ICICH 1CQad

Lo schermo & un LCD super-twist che mostra 8 righe di 40
colonne ognuna. Lo schermo pud anche essere considerato
come una "finestra” di 40 per 8 aperia su una schermata in
standard PC di 80 per 25. Questo vi permette di sposiare la
finestra sulla schermata standard PC. Maggiori dettagli sulle
modalita di questa operazione vengono forniti nel Capitolo 8.
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ACCENSIONE

L'Atari PC-/o/o si accende da solo nel momento stesso in cul
inserite le batterie. Successivamente, per accendere |'Atari
PC-/o/fo & sufficienie premere un tasto qualsiasi. Quando I'Atari
PC-/olio sl accende per la prima volta (o accensione a freddo),
sullo schermo appare la dicitura di copyright:

Copyright (c) 1989 DIP

Distribuited Information Processing Lid
Surrey Research Park, Guildiord, England
All rights reserved

Tutti i diritti riservati

Reservados todos los derechos

BIOS: X. XXX Operating Sysiem: X. XXX

Premete un lasto qualsiasi e sullo schermo appare la richiesta
di selezionare la lingua che I'Atari PC-fo/fo utilizzera: inglese,
italiano o spagnolo.

Keyboard - Tastlera - Teclado
Type [E] for English (QWERTY)
Digitare [I] per laliana (QWERTY)
Pulse [S] para Espanol (QWERTY)

Premete [E], [I] o [S] come richiesto, secondo il lipo di tastiera
di cui dispone il vosiro Alari PC-/o/o, e sullo schermo apparira
la richiesta della data e dell'ora:

La data corrente &: Mar 1-01-1980
Nuova dala (mm-gg-aa):

Digitate la daia odierna nel formato richiesto e premete [Invio]
(il tasto contrassegnato con [Invio]. Vi viene poi richiesta l'ora
esafla:

L'orario corrente &: 0:00:10:00
Nuovo orario:



Digitate I'ora esaita nel formato richiesto e premete [Invio].
Potete anche infrodurre solo I'ora e I minuti, digitando
semplicemente:

12:30 [Invio]

Subito dopo sullo schermo apparira la seguente scritia;

DIP Operaling System 2.11 vX.XXX
Copyright (c) 1988 DIP

seguito dal prompt:

c>

Adesso vi trovale nel Sistema Operalivo, che viene descritio
con maggior dettaglio nel Capitolo 2.

Quando accendele per la prima volta I'Atari PC-/o/0, ci
raccomandiamo che configuriate:

* la dimensione del RAM disk Interno dell'Atari PC-/odo
* il file CONFIG.SYS
« il file AUTOEXEC.BAT

IL RAM DISK INTERNO

Quando accendete I'Atarl PC-/o/o per la prima volia,
I'apparecchio riserva una porzione della sua memoria come la
RAM drive interno. Questa {unziona come un disk drive interno
ed & designaio come drive c:.

La RAM drive interno occupa di base un quarto della memoria
disponibile. Comunque, potete modificare la dimensione della
RAM drive usando il comando DOS FDISK, FDISK viene
descritto in dettaglio nel Capitolo 2.

Se intendete usare I'Atarl PC- fo/jo sopratuito con i programmi
applicalivi incorporati, allora potete allargare Il RAM drive,
finanche a due terzi della RAM disponibile. Se intendete usare

) 1S\
2l
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I'Atari PC-/fo/jo sopraiutio con programmi esterni che occupano
parecchia RAM come area di lavoro, allora dovrete ridurre il
RAM drive.

Quando usate il comando FDISK per ridimensionare il RAM
drive, i dali attualmente contenuti nel RAM drive saranno
distrufll. Usate questo comando solo quando siete sicuri che il
disk interno o la memoria non contengano dati insostituibili.

| FILES CONFIG.SYS E AUTOEXEC.BAT

Ogni volta che I'Atari PC- /fojo viene acceso a caldo (dopo un
[CTRL]IALT]ICanc], o dopo aver premuto il pulsante di reset
sul fondo della custodia) viene letto il contenuto dei files
CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT (se questi esistono) e di
conseguenza l'apparecchio si reimposta.

Il file CONFIG.SYS pud contenere qualsiasi di queste
informazioni:
FILES=nn Questa riga imposta il numero di files
interni che I'Atari PC-/o/o pud aprire in un
qualsiasi momento. Il massimo valore che
nn pud assumere & 20, che & anche il
valore consigliato.

BUFFERS=nn Questa riga imposta la dimensione del
buffer di deposito del disco. Il massimo
valore che nn pud assumere & 64, ma il
valore consigliato & 32.
COUNTRY=nnn Questa riga imposta il modo in cui la data
viene inirodotfia nell’lAgenda e sulla linea
di comando, in accordo con la nazione in
cui si usa I'Atari PC-/o/o. Delinisce anche
il modo in cui vengono mostrate le
informazioni specifiche della nazione. La
nazione puo essere scella fra quelle
presenti nel seguente elenco:



R ———— e IL REBOOT DELL'ATARI PC-/oio

Australia 061 gg/mm/aa

Belgio gig oo:mm:aa & | Se un'applicazione manda in blocco I'Atari PC-/o/o effetiuate

E]a?irn:irca She aolrnm;:: un’accensione a caldo per far ripariire il DOS. | vostri dati nel
niandia gg mm’ ) drtive C verranno preservali. Premete [CTRL] [ALT] [Canc]

Francia 033  gg/mmi/aa per effettuare un’accensione a caldo. O, se la tastiera non

Germania 049  gg/mm/aa ] risponde, effettuate un'accensione a caldo dell'Atari PC-/o/o

ltalia 039 gg/mm/aa ' premendo il pulsante di reset posteriore. (V. il disegno delia

Olanda 031  gg/mm/aa ! pagina 1). Prima chiudete I'Atari PC-/o/o, poi premete

Norvegia 047 gg/mm/aa a delicatamente il pulsante di reset con un piccolo oggetio

Spagna 034 gg/mmlaa appuntito.

Svezia 046 aalmmigg o

Svizzera 041  gg/mm/aa = Se l'accensione a caldo non risolve il problema, & necessario

UK 044  gg/mm/aa - effettuare un'accensione a freddo (cold boot) dell'Atari PC-/o/e.

us 001 mml/gg/aa s

Il cold boot provoca la perdita di tutli i dati in memoria (franne
quelli nelle Memory Cards). Chiudete I'Atari PC-/o/o, aprite il
vano batierie ed esirale la prima batteria. Dietro di essa si
trova il pulsante di cold boot. (V. il disegno di pagina 1)
Premeielo a fondo delicatamente con un piccolo oggelto
appuntito.

Dopo aver creato un nuovo file CONFIG.SYS, PER FARE IN
MODO CHE LA NUOVA IMPOSTAZIONE DIVENGA EFFETTI-
VA DOVETE RESETTARE I'Atari PC-/o/o. Per farlo premete
contemporaneamente i tasti [CTRL], [ALT] e [Canc], oppure
premete il pulsante di reset sulla base della custodia.
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LA TASTIERA DELL'ATARI PC-/o/o

Si tratta di una classica tastiera QWERTY con sopra i numeri
da 0 a 9, due tasti [SHIFT], un tasto [CTRL] e un tasto [ALT],
proprio come una normale fasliera da PC.

Dopo un'accensione a caldo, I'Atari PC-/e/ericerca nella
directory principale del RAM drive interno un file chiamato
AUTOEXEC.BAT. Se lo trova, quesio lile balch viene
automaticamente eseguito. Il file pud contenere qualsiasi dei
comandi usuali di baich descritti nel Capitolo 2. Se, per
esempio, desiderate pulire lo schermo, e poi selezionare
automalicamente le applicazioni incorporate, introducete le L'Atarl PC-/ofo ha fre tasti che non appaiono su un normale
seguenti linee nel file AUTOEXEC.BAT: PC. Questi sono il tasto Atari, conirassegnato da [A], il tasto
= funzione [FN], e il tasto blocco contrassegnato da [© ]
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@ECHO OFF
CLS

oo Il tasto Atari A

.

[}

Polete creare i files AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS ulilizzan _ I tasto [ A. 18 un tasto multitunzione che serve per accedere
do Peditor incorporato. - alle funzioni specifiche dell’Atari PC-/o/p. Richiama le applica-

zioni incorporale se usato in unione ad aliri tasti come viene
descritio in detlaglio pit avanti in questo capitolo, e
maggiormenie nel Capitolo 3.
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Se nei drives A: o B: & presente una memory card e su di essa
esiste un file AUTOEXEC.BAT, esso verra eseguito al posto di
quello del drive C:.
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Esso pud anche alterare il contrasto dello schermo in funzione
della luce ambienie. Tenendo premuio il fasto A e premendo il
tasto cursore [ 4+ ] aumenta il conirasio dello schermo, o
premendo Il 1asto cursore [ + ] abbassa il contrasto dello
schermo.

Esso pud anche simulare il tasto [F1], semplicemente
premendolo e pol rilasciandolo. (v. il paragraio seguente).

Il tasto [FNI

Un normale PC ha i suoi 1asti funzioni raggruppali alla sinistra
della {astiera principale o allineati sopra la tastiera. Sull’Atari
PC-/o/io, le funzioni sono combinate con i tasli numerici sulla
prima riga di tasli. Per accedere ai fasti funzioni, tenendo pre-
muto il tasto [FN] premere il numero del tasto funzione desi-
deraio ([FN][0] da come risultato F10.) Il fasto funzione ha an-
che alire caratleristiche descritte piU avanti in questa sezione.

Il tasto BLOCCO &

Questo viene usato assieme ad aliri tasti per bloccare la las-
fiera sulle maiuscole (BLOCCO MALI), taslierino numerico
(BLOCCO NUM) o Blocco SCO (scorrimenio). Se usalo per
conto suo, sullo schermo appaiono la data odierna, l'ora, e quali
blocchi della tastiera sono attivi. Tutli i blocchi possono essere
disatfivali premendo contemporaneamentie i tasti[ & ] e [ESC].

| tasti Cursore

| tasti Cursore si trovano nell'angolo in basso a destra della
tastiera. Essi hanno anche allri usi che vengono qui descritti.

Allri 1asti che si trovano sulla tastiera di un PC ordinario sono
disponibili premendo contemporaneamente due dei tasti
dell'Atari PC-/fo/o.
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PC ordinario

[r 1

[PG#+]

[PG+]

[FINE]

[CTRL] + [PAUSA]
[6]

[BLOC NUM |
[BLOC sCO]

[INS]
[CTRL BLOC NUM]

[Stamp]

P p— p— p— p— p—
fma —
St sy - @ —
Tt it
e — s —

CODICE ASCII [ALTI+No

Atari PC-/olio

o [CTRL] + [FN] + [S]
[SHIFT]+[@]

o [FN] + [C]
[A]1+[8]

o [FN] + [N]
[FNl+[&]

o [FN] + [S]

[FN] + [Canc]

[FNI] + [Q]

o [CTRL] + [FN] + [N]
[FN] + [P]

o [CTRL] + [FN] + [P]

[ALT] + [&]
[ALT] + [+]
[ALT] +[o]
[ALT] + [a]
[ALT] + [<]
[ALT]I+[ 1]
[ALT] + [, ]
[ALT] +[.]
[ALT] +[-]

[BLOC NUM], poi [ALT] + [nnn]
sul fastierino numerico (NB:
[ALT] deve essere rilasciato per
generare il codice.)



Il tastierino numerico

L'Atari PC-/o//o ha anche un tastierino numerico "sepolto” sotto
I tasti alfabelici sulla destra della tastiera. Infatii nel’angolo in
alto a destra di alcuni tasti c’2 il relativo numero.

Per accedere al fastierino impostale il BLOC NUM come
precedentemente descritio. Dopo di che polele usare i numeri
da 0 a 9, gli operatori matematici +, *, -, /, e il punto (.).

Per ricordare che la tastiera & in BLOC NUM, il cursore si
frasforma da un quadratino che lampegagia in un fraftino di
soflolineatura.

Il tasto A in unione con uno dei tasti sepolli pud essere
ufilizzato per un accesso temporaneo al tastierino numerico,
ma non generera i codici ASCII [ALT]+No.

LE MEMORY CARDS

La maggior parte del PC usa i dischettli per memorizzare i dafi.
I'Atari PC-//o ulilizza delle schedine di memoria grandi pit o
meno come delle carte di credito. Le Memory Cards sono
disponibili con svariate capacita di memoria.
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Sulla sinisira dell'Atari PC-//e c'e la fessura che consente di
introdurre la Memory Card nel suo drive. La Memory Card deve
sempre essere protefia dalla polvere e dall'umidita.

Le cards funzionano esallamente nello slesso modo dei
dischelli e possono essere scrilte esattamente nello siesso
modo in cui viene scritio un dischetto rimovibile per PC! | loro
vaniaggi stanno nelle dimensioni compatie e nella robustezza.
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Ogni Memory Card contiene una batteria che dura un anno, e
ha un cursore di protezione dalla scritlura che vi permetie di
salvaguardare i vostri dati dalla cancellazione accidentale.

Leggete sempre le istruzioni di protezione fornite con ogni
Memory Card.

IL MENU' DELLE APPLICAZIONI

L’Atari PC-/o/o incorpora numerosi programmi applicativi:

1"



Rubrica In cui potete annotare nomi, indirizzi,

numeri telefonici, etc.
Calcolatrice Con 5§ memorie, formule matematiche,
parentesi quadrate, percentuali, sva-
riati formati numerici e uscita per
stampante.
Agenda Con allarmi su ogni appuntamento e
ripetizioni giornaliere, settimanali/gior-
naliere, setimanali, mensili o annuali.
Blocco note Elaboratore di testo con margini varia-
bill, ricerca e sosliluzione delle parole,
capo riga automatico attivabile.
Parametri Permettono d'imposiare comodamente
i vari modi operativi.
Foglio eletironico Di 127 colonne per 255 righe, formato
file compatibile con Lolus 1-2-3.

Tuite guesie applicazioni possono essere richiamate in svariali
modi. Questi sono descritti in detlaglio nel Capitolo 3, ma i due
metodi principali di lancio delle applicazioni sono | seguenti:

1. Tenendo premuto il tasto A e premendo [Z]. Appare sullo
schermo il menu delle applicazioni e potete scegliere le
applicazioni nel modo seguente:

a) Portate il cursore (il quadratino lampeggiante) sulla prima
lettera del nome dell'applicazione, utilizzando i tasii
cursore. Questi sono i 1asti con le frecce nell'angolo in
basso a desira della tastiera. Quando il cursore ha
raggiunto la posizione desiderata (all'inizio del nome
dell'applicazione) premete [Invio].

b) Premete la prima lettera del nome dell'applicazione. Per

esempio, per selezionare Calcolatrice, premete [C] - non
& necessario premere [Invio].
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2. Per richiamare direttamente un'applicazione, tenendo

premuto il tasto A e premete |a lelera corrispondente
all'applicazione desiderata; [C] per Calcolatrice, [w] per
Foglio Elettronicio e cosi via.

Quando uscite da un'applicazione premendo [ESC] ritornerele
sempre alla situazione da cui avele richiamato I'applicazione.

SPEGNIMENTO

L'Atari PC ~o/e pud essere spento in due modi:

1. Tenendo premuto [FN] e premendo [O], rilasciando [0]

prima di [FN]
2. Dal DOS, digitando:

OFF [Invio]

Alternativamente, per risparmiare batterie, se I'Atari PC -Jolie
non viene usato per un paio di minuti, si spegne automalica-
mente. Qualsiasi cosa steste facendo in quel momenio viene
mantenuta in memoria - anche se aveste digitato per n'_:elfh un
comando e foste stati distratli - premete un tasto qualsiasi per
riaccendere I'Atari PC -/o/o.

DURATA DELLE BATTERIE

La durata delle batterie dell'Atari PC-/o/o dipende da quanto
come lo usate. Consigliamo di usare ballerie alcaline per avere
una lunga durata. Anche quando'é spento, l'Atari PC -folio
cosuma un po' di energia delle balterie per manienere la sua
memoria che contiene i vosiri dati. E' saggio avere sempre a
disposizione delle batterie di ricambio.
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Il messaggio Batterie Scariche

Quando le batterie non hanno pit sufliciente energia per far
lunzionare I'Atari PC- fo/o, sullo schermo appare il messaggio:

Batterie Scariche

Subito dopo, 'apparecchio si spegnera automalicamente
restando in aitesa che le batlerie vengano sosliluite, cosa che
dovete fare alla prima opportunita. A quesio punto non dovete
accendere |'Atari PC-/o/fo, perché questo non farebbe altro che
consumare ancor piu le batterie.

Dopo I'emissione del messaggio Batterie Scariche, avele a
disposizione alcuni giorni per sostituire le batterie. Se atlendete
ancora, i dali contenuti nel disk interno e nella memoria
dell'Atari PC-/o/o saranno irrimediabilmente persi.

Sostituzione delle batterie

Dopo che I'Atari PC-/o/c ha emesso il messaggio Batterie
Scariche e si & spento, dovrete sostituire le batterie alla prima
opporifunila. Per sosluiluire le batlerie, NON ACCENDETE
I'Atari PC- /o/io. Lascialelo spento, aprite il vano balterie e
sosflituitele rapidamente con nuove batterie alcaline. Assicura-
levi di inserire corretlamente le batterie.

A qdesio punto, se sullo schermo appare Il messaggio:
Annulla, Riprova, Ignora
per indicare che & slato effettualo un tentativo di accesso alla

schedinaldisk, premete [R] per riprovare e oiterrete di nuovo |
dati che avevate prima.
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USARE IL DOS

L’Atari PC-/o/o & slalo programmalo con un sistema operalivo
indicato in questo manuale come DOS (il sistema operalivo
DIP), che & molto simile al DOS del desk-iop PC. Esso
geslisce la tastiera, lo schermo, le Memory Cards e cosi via.

Il DOS non solo permetie al vosiro hardware e sofiware di
funzionare assieme senza incomprensioni, esso vi mefie a
disposizione una serie di comandi con i quali potete otlenere la
massima elficienza dell’Atari PC-/o/o. Questi comandi vi
consentono di gestire le vostre Memory Cards, cambiando di
nome, copiando e cancellando i files, ed effeftuando sequenze
automatiche secondo le vosire necessila usando i liles baich, i
quali eseguiranno una serie di piu comandi.

| Drives

| vostri files e programmi possono essere immagazzinali su un
qualsiasi drive disponibile. Questi sono il drive inferno e
qualsiasi drive per Memory Card che collegale al vosiro Atari
PC-folo.

La quantita di memoria riservala per il RAM drive pud essere
impostata usando il comando DOS FDISK, descritlo pit avanti
nel Capitolo 2. Al RAM drive interno & assegnalio l'identificato-
re C.

La prima volta che usate I'Atari PC- /o/io e dopo un'accensione
a freddo (quando rimuovete le batterie o dopo aver usato il
comando FDISK), il sistema operafivo deve avviarsi con un
drive di default, Inizialmente quesio & il RAM drive interno. C'e
sempre un "drive atfivo” che pud essere uno qualsiasi dei
drives disponibili. Qualsiasi operazione su disk (come leggere
la directory, leggere un file o scrivere in un file), quando non
viene specificato un drive, viene eseguita sul drive atlivo.
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| nomi dei drives delle card esterne sono A: e B:. Il nome di un
drive & composto da una lettera e da un "due punti”. Per
esempio, se il drive altivo & C:, per passare sul drive A:
digitate:

a: [Invio]

Il nome dei files

Le applicazioni creano dei files in cui immagazzinare le
infermazioni nella memoria dell’Atari PC-/o/0. | nomi del files
DOS sono composli da due parti: un nome e un'estensione. Le
due parii sono separte da un punto (.). Il nome pud contenere
fino a ofto caratteri alfanumerici. L'estensione pud contenere
fino a tre caraiteri alfanumerici. Il DOS non fa distinzione fra
lettere minuscole o maiuscole. Questi sono alcuni esempi di
nomi di files:

VENDITE.WKS
CASA.ADR
CONSEGNE.TXT
SETTIMAN.DRY
COMMAND.COM
AUTOEXEC.BAT

| nomi dei files possono consistiere anche in nomi senza
estensione. Per esempio:

APPUNTI
SVENDITA

Ci sono una serie di combinazioni di lettere che il DOS non vi
permeite di usare come nomi di files. Quesie sono riservate
per il suo uso. | nomi illegali per i files sono:

PRN
AUX
NUL
COM1
CON
LPT1
CLOCKS$
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CAPITOLO 2
IL SISTEMA OPERATIVO

INTRODUZIONE

Il sistemna operativo & il programma che confrolla le operazioni
dell'apparecchio ed esegue i compili di gestione inlerna.

Il sistemna operativo, indicato in questo manuale come DOS
(Sisterna Operativo DIP), assicura la comunione fra fra i vosiri
programmi applicativi e I'hardware del computer. Il DOS, il
sislema operativo fornito con I'Atari PC-/o/, & molto simile al
MS-DOS standard industriale.

Nota tecnica: Se sapete come funziona il MS-DOS o il
PC-DOS, gia conoscerete | comandi inierni ed esterni. L'Atari
PC-/e//e iunziona in un modo molto piu semplice; tutli i
comandi qui elencati sono comandi interni. L'Atari PC- /42 non
usa comandi esterni.

USO DELLE MEMORY CARDS

Per immagazzinare | dati I'Atari PC- /o/fe usa delle schedine di
memoria a stalo solido delle dimensioni di una carta di credito,
nello stesso modo in cui un PC da tavolo usa i dischetti. Una
Memory Card puo conlenere fino a 128KByle e pud essere
rimossa, formatiala, protetta dalla scrittura, e comunque
ufilizzata proprio come un normale dischetto. | drives in cui
viene Inserita sono detli card drives.

Le cards e | drives non hanno parti in movimento, essi sono
robusti, molio piccoli e convenientl. Ogni card ha la sua
cusiodia.

Quando usate per la prima volta una Memory Card, dovete
formaltarla proprio come un normale dischetio. Vedere Il
paragraifo relativo al comando Format, piu avanti in questo
capltolo, per maggiori detiagll. Vedere anche il paragraio, nel
Capitolo 1, sulla manutenzione delle memory cards.
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CARATTERI JOLLY

Quando si sta specificando il nome di

un file, viene
comodo poter dire: "elenca tutli | files che si chlama:gesso
VENDITE qualsiasi estensione abbiano”. Per potercelo consen-
lire, il DOS riconosce due carafieri jolly: "*" @ "9", =

L'uso dei due jolly & leggermente dif
fente. Il primo, "*", pud
essere usato per rappresentare "qualsiasi cosa”. Per egempio

T Gl .
] dO [

dir *.wks [Invio]

l coma . c
C

Per elencare tutli | files il cui nome cominci con VENDITE, ma il
cui nome finisca anche in modo diverso, e che abbiano ;
qualsiasl estensione, digitate:

dir vendite*.* [Invio]

Il secondo jolly, "?", pud essere u
L salo per rappreseniare "un
qualsiasi carattere in una posizione specilica”. Per esempio
ES{ L:Iﬂenlcare:l tutll i files che hanno un nome di otlo caratieri ’I
mi setle siano VENDITE, e che abbiano I i ‘
.WKS, dovrete digitare: o B Y

dir ?vendite.wks [Invio]

Questo comando elenchera, per esempio;
1VENDITE.WKS
AVENDITE.WKS

BVENDITE.WKS
CVENDITE.WKS
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DIRECTORIES

La prima volta che usate I'Atari PC-/0/o, viene automalicamen-
1e creata sul drive C: una directory chiamata \SYSTEM. E’ qui
che il file di gestione delle applicazioni, PERMDATA.DAT, &
immagazzinaio.

La directory \SYSTEM & l'unica directory creata automatica-
menie dall'Atari PC-/o/e.

Lo spazio disponibile su ogni drive pud essere diviso in una
directory a sirutiura gerarchica. Per esempio, quesia & una
tipica sirutiura di directory, detta anche albero della directory:

DIRECTORY PRINCIPALE
fisen 15.on | o

VENDITE INDIRIZZI I.IETTEH]E
| 1 | |

LAVORO CASA LAVORO

CONTI AGENTI CASA

La directory di piu alto livello, o directory principale (root),
contiene re sub-direclories. Queste si chiamano VENDITE,
INDIRIZZI e LETTERE. Ognuna di queste fre contiene due
ulieriori sub-directories. La directory VENDITE contiene le
sub-directories CONTI e AGENTI; la directory INDIRIZZI
contiene le sub-direclories CASA e LAVORO; e la directory
LETTERE contiene due sub-directories chiamate anch'esse
CASA e LAVORO.

Quando usate comandi DOS che operano su una qualsiasi
parte dell'albero della directory, dovete specificare le particolari
directory come segue. Per esempio, per elencare tuili i files
della sub-directory CASA della directory LETTERE, dovrete

digitare:
dir \lettere\casal*.* [Invio]

La barra rovesciata, “\", serve a separare uno dall'aliro | nomi
delle directory e i nomi delle directory dal nome del file.
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Potete immagazzinare dali o programmi in qualsiasi directory o
sub-directory. |l vaniaggio di usare una direclory ad albero
come quella precedente & che i files di un certo tipo possono
essere raggruppali assieme. Infatli potete immagazzinare ufte
le vosire lettere concernenti la vosira casa nella direciory
\lettere\casa, menire tutie le leitere d'uificio sono immagazzina-
te nella direciory \leilerellavoro.

La directory attiva

Proprio come c'é sempre un drive atlivo, c'& sempre una
directory aitiva di quel drive. La directory attiva pud essere la
direclory principale o una qualsiasi delle directory dell'albero.

Esistono due comandi DOS che vi permetiono di creare e
cancellare le directories e le sub-directories, questi sono MD
(Make Directory - crea una directory) e RD (Remove Directory -
rimuovi una directory). Questi, e gli aliri comandi DOS,
vengono descritli in dettaglio piu avanti in questo capitolo.

| PATHS E | PATHNAMES

Un path (percorso) & una sequenza di nomi di direclory seguili
dal nome di un file, ognuno separato dal precedente da una
barra rovesciata.

Un path pud anche essere preceduto dall'indicalore del drive,
separalo dal resto del paith con una barra rovesciata.

Se un pathname (nome di percorso) inizla con una barra
rovesciata, il DOS assume che esso sirilerisca a un path lungo
I'albero della directory, con inizio dalla directory principale. Se il
nome del path non comincia con una barra rovesciala, il DOS
assume che Il path inizi al livello della direciory atliva.
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Quesli sono alcuni esempi di pathnames:

\ la directory principale
\autoexec.bai un lile nella directory principale
\vendite\conti la sub-directory chiamata CONTI
nella directory chiamata VENDI-
TE al livello principale

un file nella directory chiamata
VENDITE al livello principale

un file nella sub-directory chiama-
ta CONTI che é all'interno della
directory atliva.

\vendite\val4.wks

contilval.wks

| TASTI FUNZIONE

Dopo che avete digitato un comando DOS, se dovele digitare
di nuovo lo stesso comando o uno simile, usando | tasti
funzione ed alcuni altri tasti polete evilare di dover digitare di
nuovo lo stesso comando.

Quando digitate un comando DOS, una copia del vosiro input
viene conservala in una parte di memoria detia template. Dopo
aver digitalo un comando e premuto [Invio], si attivano |
seguentii fasii:
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{asto premuio

[F1l

[F2] x

[F3]
[F4] x

[F5]

[Fel
[canc]

[ESC]
[ins]

elietio

Copia un carattere dal iemplate alla linea di
comando. Successive pressioni di [F1] copia-
no i caratieri successivi dal template alla
linea di comando, fino a quando non & sftato
copiato tutto il lemplate.

Copia | caratteri fino ad un caratiere
specificato (rappresentato qui da x) dal
template alla linea di comando.

Copia 1utli i rimanenti caratteri non ancora
copiati alla linea di comando.

Salta (senza copiarli) tutti i caratteri fino al
caraitere specificato (rappresentato qui da x).
Copia una nuova linea di comando nel
tfemplate (prima che venga premuto [invio])
ma non esegue la linea di comando.
Inserisce un caratiere CONTROL Z nel
nuovo template.

Salla (senza copiarlo) il caraliere successivo
nel template.

Scarla la linea di comando presente.
Consente di inserire dei caratteri nel
femplate.

Altri caratteri di controllo

Vengono riconosciuti anche i seguenti caratieri di controllo:

[cTRLIIC]

[CTRLIIS]

abortisce il processo in corso e ritorna al
prompt.

ferma lo scorrimento della schermata, preme
re un tasto qualsiasi per farlo riprendere.
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| COMANDI DOS E LE PAROLE
RISERVATE DEI FILES BATCH

Tutti | seguenti comandi sono interni (cio& non vengono listatl
da un comando Directory) e sono elencati in ordine aliabetico:

APP

BREAK
CD (CHDIR)
CHKDSK

CLs
COPY
DATE

DEL
DO
ECHO

ERRORLEVEL

EXIST
FDISK
FOR

FORMAT
GOTO
HELP

Comando specifico dell'Atari PC-//0 per
lanciare un'applicazione

Comando di sospensione dell'atlivita del DOS
Passa ad un'alira directory su un drive

Confrollo dello stato del disk o di una Memory
Card

Pulisce lo schermo
Copia un file

Imposta una nuova daia nell'orologio/calen-
dario interno

Cancella uno o piu files da un drive
Parie del comando FOR

Atliva o disatliva I'eco sullo schermo dei
comandi baich

Comando di file batch che conlirolla se ci
sono dei codici exit del soitware

Parte del comando IF nei files baich
Imposia la dimensione del RAM drive inierno

Siruttura a loop per la ripetizione nei files
baich

Formatia una Memory Card
Comando di strutiura di file baich

Elenca tutli i comandi DOS e le parole di file
baich disponibili

Sfrutiura condizionale di file batch
Parte del comando FOR nei files baich

Crea o modifica I'etichetta di volume di un
dischetlio
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MD (MKDIR)
NOT

OFF
PAUSE

PATH
PROMPT

RD (RMDIR)
REM
REN
RUN

SET

SHIFT
TIME

TYPE
VER

VERIFY
VoL

- Nelle seguenti descrizioni i comandi sono spesso accompagna-
ti dai nomi di svariate directories, drives di Memory Card e cosi
via. Essi sono detti parametri dei comandi. | parametri possono

Crea una nuova directory su un drive
Parte del comando IF nei files baich

Commuta I'Atari PC-/o/oin standby (attesa)
Comando balch, sospende I'esecuzione di un
file

Imposta o mostra il path di ricerca del DOS
Imposta il prompt DOS sul vosiro Atari
PC-/folio

Rimuove una direclory vuoia da un drive
Prefisso di annotazione nei files batch
Cambia di nome a un file su un drive

Lancia un soflware DOS da una Memory
Card

Imposta o mostra le predisposizioni d'am-
biente

Accede ai parametri estesi dei files baich
Imposta una nuova ora nell'orologio/calenda-
rio interno

Mosira sullo schermo il contenuto di un file di
feslo

Mosira sullo schermo il numero di versione
del DOS

Altiva la verifica di scritiura su disk

Mostra il nome di volume assegnalo a un
drive

essere digitati sia in letiere maiuscole che minuscole.
| parametri appaiono nella seguente forma:
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[d]

[dir]

[fname]

[pathname]

(IP)

[tw)uan

un drive:, cloé |a lettera che indica un drive di
Memory Card o il RAM disk interno ed & seguita
da "due punti”. Per esempio, a:, b:, ¢:

una directory su una Memory Card o sul disk
interno

un nome di file costituito da un nome e da
un'estensione, separali da un punto. Per esem-
pio, conti.wks

una combinazione di drive, directory e nomi di
file che specifica un parficolare drive, directory o
file. Se si omette il drive dal pathname, si
assume Il drive di default; se si omette la
direclory dal pathname, si assume la direclory
atliva

qualsiasi parameiro Ira parentesi & un parametro
opzionale, spesso precedulo da una barra. Per
esempio, il parametro /P usaio coi comandi
TYPE o DIR

fra parentesi quadrate si frovano quei parametri
che sono una gamma di opzioni, delle quali ne
pud essere usata solo una per volia

Un comando completo dei suoi parametri digitato al prompt
DOS & detlo linea di comando DOS.

| COMANDI BATCH

Il DOS pub lanciare anche | files batch. | files batch si
compongono di un certo numero di comandi DOS e possono
essere lanciall come qualsiasi altro programma. Essi permetio-
no di automatizzare una serie di comandi DOS di uso

frequente.

| files batch hanno sempre 'estensione .BAT.
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Qualsiasi comando DOS descritto in questo capitolo pud
essere usato nei files balch. | seguenti comandi DOS e e
seguenti parole riservate sono | pitt ulili nei files batch:

ECHO REM

EXIST SHIFT
ERRORLEVEL DO

FOR IN

GOTO NOT

IF @ <COMANDO>
PAUSE

Per maggiori informazioni, vedere il paragrafo | files batch piu
avantl in quesio capitolo.

| COMANDI DOS

L'Atari PC-/o/lo accetta i comandi DOS sia in caratieri maiuscoll
che minuscoli, e anche in combinazione di maiuscole e
minuscole.

APP

Sintassi:  APP [(/A)UC)(IDNIENIS)(IW)]

Il comando APP vi porta al menu principale delle applicazioni,

da cui polete selezionare un'applicazione come al solito.

Quando viene inserito uno dei parametri, I'applicazione indicata

viene lanciata automaticamente. Per esempio, il comando:
app/w [Invio]

vi poria direttamente al Foglio Eletironico.
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BREAK

Sintassi: BREAK
BREAK ON
BREAK OFF

Il comando BREAK abilita il sistema a controllare piu
frequentemente se & stato premuto il tasto Pausa [FN] e [B]. Il
tasto Pausa fa si che I'Atari PC- /o/o cessi 'attivita in corso.
Quando BREAK & OFF, premendo assieme [FN] e [B], 'attivita
in corso cessera soltanto durante un’outpul sullo schermo o
duranie un input dalla fastiera.

Quando BREAK & ON, premendo assieme [FN] e [B], I'attivita
cessera anche durante cerle operazioni dei disks.

Il comando BREAK riportera il suo stato. BREAK ON e

BREAK OFF imposiano, rispetlivamente, lo stalo del BREAK a
ON e OFF.

CD (Sinonimo: CHDIR)

Sinlassi: CD
CD [dir]

Quando si usa CD senza parametri, sullo schermo vengono
mosirati il drive e la directory atlivi. Per esempio:

CD [invio]
fara apparire sullo schermo
a:\vendite\conti

Quando CD viene usalo col nome di una direclory, questa
directory diventa quella attiva sul drive atlivo. Per esemplo:

cD\y

passa dalla direciory aitiva alla directory principale.
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Nota che se il parameliro della directory comincia con una
barra rovesciaia (1), allora il path della directory citata inizia
dalla directory principale. Diversamente il path della directory
iniziera dal livello della directory attiva.

Usando CD seguita da due punii (CD..) ci sl sposta al livello
della direclory superiore.

Digitando CD seguito dal nome della directory, si scende al
livello di quella directory. Per esempio, digitanio:

CD AGENTI [Invio]

dalla directory \vendite ci si trasferisce alla directory \vendile\a-
genti.

Nota: Per sapere sempre in che direclory ci si frova,
guardando semplicemente lo schermo, potete usare il coman-
do PROMPT per richiamare la directory atliva come prompt del

DOS. (V. per maggiori dettagli il comando PROMPT piu avanii
In questo capitolo.)

CHKDSK

Sintassi: CHKDSK ([d]) (/p)

Il comando CHKDSK esegue un test generale sul drive atlivo o
sul drive indicato. Per esempio, con una Memory Card inserita
nel drive a;, il comando:

CHKDSK a: [Invio]

fara apparire
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Vol casa crealo 4-04-89 12:37
62592 byles di spazio tolale su disco
1024 byltes irr 2 direclories
4224 byles in 6 files utente
57344 byles disponibili su disco
126976 bytes di memoria tolale
81936 bytes liberi

L'opzione /p mosirera le informazioni pagina per pagina.

CLS
Sintassi: CLS

Pulisce lo schermo e riporta il cursore nell'angolo in allo a
sinistra dello schermo. Se avete sposialo |a finesira dello
schermo su una posizione diversa da quella iniziale (riga 1,
colonna 1) lungo la schermata da 80x25, la finesira viene
riporiata alla posizione iniziale.

COPY
Sintassl: COPY [pathname] [pathname]
Copia uno o piul files da un drive (efo una directory) ad un altro.
Il primo pathname dopo il comando COPY indica la
provenienza, il file o i files da copiare. |l secondo pathname
indica la destinazione dove | files dovranno essere copiali.
Per esempio:

COPY letlera.ixt memo.ixt
crea un’alira copia del file lettera.ixt, con il nome memo.ix1.
Se il drive viene omesso sia nella provenienza che nella
destinazione, si assume il drive di defaull. Similarmente, se

non viene indicata nessuna directory viene assunta la directory
di default.

F



Se sulla destinazione esisie un file con lo stesso nome, questo
viene cancellato e soslituilo senza nessun avvertimento.

| caratieri jolly * e ? possono essere usali nella linea di
comando:

COPY a:\?7.* [Invio]

copia futli i files che abbiano un nome al massimo di due
caralteri, con qualsiasi estensione, dalla directory principale del
drive a: al drive e alla directory attivi.

Alternativamente:
COPY *.wks \dati [Invio]

copia {ufli i files della sub-direclory attiva con I'estensione .wks
alla sub-directory \dati nella directory principale del drive aitivo,
senza bisogno di dover specificare tutli i nomi dei files.

| files di provenienza usali in qualsiasi procedura di copiatura
rimangono sempre inalterati; il processo di copiatura fa, come
dice Il nome, la copia dei files di provenienza.

COPY pubd anche essere usalo assieme a CON per creare un
file. CON & il dispositivo consolle (descritto piu avanti in questo
capitolo) e vi consente di digitare piu di una linea in un file. Per
determinare che I'input & finito, tenere premuto il tasto [CTRL]
premendo [Z]. Questo introduce un CTRL Z che dice al DOS
che il file & finito.

Per esempio, per creare un file AUTOEXEC.BAT che
comprenda il comando CLS (pulisci lo schermo), impostare
PATH per la directory di sistema e impostare il prompt per
mosirare la directory attiva, digitate:

copy con autoexec.bat [Invio]
cls [Invio]

path=c:\system [Invio]
prompt $p$g [invio]

[CTRL] [Z] [Invio]
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DATE
Sintassi: DATE (gg-mm-aa)
DATE

Modifica la data memorizzata internamente all’Atari PC-/o/o.
La data pubd essere specificata dopo il comando DATE sulla
slessa linea di comando, separata dal comando da uno spazio.
La dala dovra essere introdotta nel formalo specifico imposiato
con COUNTRY nel vostro files CONFIG.SYS (descrilio nel
Capitolo 1).

Assumendo che abbiate impostaio il codice COUNTRY su
ltalia, se digitate solo DATE seguito da [Invio], il DOS risponde
col messaggio:

La data corrente &: <giorno> gg-mm-aa
Nuova data: (gg-mm-aa):

Adesso polete digitare la data nel formato richiesto. Per
esempio, 26 Agosto 1990 sara digitalo come 26-08-90. Potete
usare un traltino come separaiore oppure la barra (/). Se
desiderate che venga manienula la dala esistenie premete
semplicemente [Invio].

DEL
Sintassi:  DEL [pathname]
DEL [iname]

Cancella uno o pit files dal RAM drive interno o da una
Memory Card. Nella prima delle due forme di cui sopra, il
pathname completo specifica il drive e la directory in cui si
frova il file. Nella seconda forma, vengono assunti il drive e la
directory attivi.

Per cancellare piu di un file per volta, possono essere usali |
caralieri jolly "*" e "?". Per esempio, per cancellare tutli i files
con l'estensione .BAK dal drive attivo, digitate:

DEL *.bak [Invio]
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Per cancellare tutli i files con l'estensi
ione .
— e .WKS o .WK{,

DEL *. WK? [Invio]

E’ possibile cancellare tuii i {
digitandos iles nel drive e nella direciory attivi

DEL ** [Iinvio]

Pe_r assicl:urarsi che vogliate realmente effettuare questa
azione, I'Atari PC-/o/ vi risponde con la richiesta:

Conferma (S/N)
Premete [S] per cancellare i files o [N] per abortire il comando.

Il comando delete non cancella le direclories. Quesie devono
essere rimosse dal drive usando il comando RD (rimuovi la

directory). (Vedere per maggiori dettagliil ¢ :
omand
avanti in questo capitolo.) o RD piu

DIR

Sintassi:  DIR [pathname] (/IP)(/W)

lv_loslra I'elenco dei files conservali in un drive o in una
directory. Se non viene specificato il drive, vengono elencali i
files del drive attivo. Se non viene specificata la directory
vengono elencali | files della directory attiva. Possono as'sere

usali i caratteri jolly per cercare
nella directory i files con uno
schema particolare. :

P_er visionare I'elenco dei files conservali sul drive C: nella
directory chiamata VENDITE, digitate:

DIR c:\vendite [Invio]
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Sullo schermo apparira:

Il volume nell'unita ¢ non ha elichetta
Directory di c:\VENDITE

<DIR> 01-1-88 11:16a
& <DIR> 01-1-88 11:16a
contit wk1 12800 25-8-88 12:25a
conli2 wk1 1280 26-8-88 12:55a
clienti adr 1408 25-2-88 10:16p

5 Files 84131 byles liberi

| files conservali in c:\vendite si chiamano conti1.wk1,
conti2.wk2 e clienti.adr. | files sono elencati con nome del file,
estensione del file, dimensione del file, data e ora di creazione
Al termine dell’'elenco troviamo il numero dei files frovali e la
quantita di bytes liberi sul drive specilicato (o di default).

Le due directories (.) e (..) vengono sempre create dal DOS
allinterno delle directories, ma non in quella principale. La
directory {.) rappresenta la directory attiva e la directory {3
quella da cui deriva.

Nel seguente elenco di esempi, a: & il drive attivo e \vendile &
la directory attiva.

Comando Nome complelo ricercalo
DIR DIR a:\vendite\*.*

DIR co* DIR a:\vendite\co*.*

DIR *.WKk? DIR a:\venditey*. WK?
DIR .. DIR a:\*.*

L'ultima di queste tre abbreviazioni & quella che ricerca la
directory da cul deriva quella aftiva, cioé la directory
immediatamente superiore alla directory attiva nell'albero della

directory.
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Questa abbreviazione pud anche essere usata assieme a una
barra rovesciata. Per esempio, il comando :

dir ..\.. [Invio]

fara leggere la directory dei files nella direclory immediatamen-
le superiore alla directory immediatamente superiore alla
directory aftiva (due livelli pit in alio nellalbero della directory).

Due "interruttori” sono disponibili per essere usati con il
comando DIR. Questi iunzionano cosl:

\P  Elenca i files una pagina per volta. Quando lo schermo &
pieno, potete leggere con tutia calma I'elenco parziale;
premete un tasto qualsiasi per passare alle successive
ollo righe dell'elenco (se ce ne sono). Nota che il modo in
cui avele impostato lo schermo, con I'opzione Setup nel
menu delle Applicazioni, influenzera il funzionamento di
questo interrutiore, per maggiori dettagli V. il Capitolo 8.

\W Elenca i files in modo ampio. | files appaiono su tutta la

larghezza dello schermo e vengono elencati solo | nomi

dei files e le estensioni, senza nessun’alira informazione
sui files.

DO

Sintassi:  for %a in (*.bal) DO type %a

La parola riservata DO pud essere usala solo come parte di un
comando FOR.

Per maggiori informazioni V. il comando FOR e il paragraio |
files batch piu avanti in questo capitolo.
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ECHO
Sintasssi: ECHO OFF
ECHO ON
ECHO scritta da mosirare
Il comando ECHO ha due usi:
1. Commutare lo stato del comando ECHO durante l'esecu-
zione di un file batch.
2. Mosfrare una scritia sullo schermo come parte di un
file batch.
1. Stato del comando ECHO
Quando viene eseguilo un file batch, tulti i comandi che lo
compongongo appaiono sullo schermo prima di essere
esequitl. Se la prima linea di comando di un file batch contiene
il comando ECHO OFF, tutfi gli altri comandi del file vengono
eseguiti senza apparire sullo schermo. Se il comando
ECHO OFF & precedurio dal carattere @ anche quella linea
non appare sullo schermo.

Lo sialo della linea ECHO viene automalicamente commutato
su on non appena il file batch & stato eseguito.

2. Mostra il testo

Per mosirare una scritta sullo schermo durante I'esecuzione di
un file batch, includete la linea:

ECHO la vosira scrifia
Sullo schermo apparira:
la vostra scritia

V. anche il paragralo 1 files baich piu avanti in questo capitolo.
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ERRORLEVEL
Sintassi: IF ERRORLEVEL <n> <comando>

La parola riservata ERRORLEVEL viene usata solo come parte
del comando IF.

ERRORLEVEL impone la condizione per cui I'espressione IF &
vera se il valore ritornato dal precedente programma esterno &
maggiore o uguale a <n>.

Per maggiori informazioni, V. il comando IF e il paragralo | files
batch pit avanti in questo capitolo.

EXIST

Sintassl: IF EXIST [iname] <comando>

La parola riservata EXIST viene usata solo assieme al
comando IF.

Se il nome del file dato esiste, allora il comando viene
eseguito.

V. anche il paragraio | files batch piu avanti in questo capitolo.

FDISK
Sintassi: FDISK [n]

Dimensiona il RAM drive interno ¢:, secondo il numero di
Kilobytes indicato. Il minimo valore ammesso & 8Kbytes e il
massimo & l'intera memoria interna meno il minimo indispensa-
bile per le applicazioni e il DOS. Questo valore massimo viene
mosiralo se cercale di impostare un valore troppo elevato
come dimensione del disk.
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Per esempio, il comando:
FDISK 16 [Invio]
dimensiona il RAM drive a 16Kbyles.

L'uso di questo comando comporia un avviamento a freddo.
Tutti i files conservati nella memoria dell’Atari PC-/o/o verranno
cancellali per poter ridimensionare il RAM drive. Questo
comando deve essere usalo con prudenza.

FOR
Sintassi: FOR %%<a> in (<set>,<set>,...) do <comando>

Dove <a> & qualsiasi letlera; <set> & un (path e/o) nome di file
che pud includere dei caratteri jolly;, <comando> & un qualsiasi
comando DOS valido.

Serve come caratleristica sirutiurale dei files baich o per
ripetere un comando DOS su un certo numero di files. Per
maggiori dettagli, V. il paragrafo | files baich piu avanii in
questo capitolo.

FORMAT
Sintassi: FORMAT [d] (V)

Formatta una Memory Card in modo che possa ricevere nuovi
datl. Il processo di formattazione cancella tutli i files e le
direclories esistentl sulla card e quindi deve essere usalo con
prudenza.

Gli specificatori di drive consenliti sono a: e, se & collegalo un
drive esterno, b:.

Il "commutatore” IV vi permelie di specificare una nuova

elichefia di volume da assegnare al drive dopo la formatita-
zione.
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GOTO
Sintassi: GOTO etichelia

Serve per sallare a un’etichefta in un file batch. L'etichefla
deve essere nel file balch altivo e cominciare con due punti (:).

Per maggiori dettagli, V. il paragrafo | files batch pit avanti in
quesio capitolo.

HELP
Sintassi:. HELP
HELP elenca | comandi DOS e le parole riservale dei file batch

che possono essere usall sull’Atari PC-/o4, e che sono
compresi in questo elenco.

IF
Sintassi:  IF (NOT) <condizione> <comando>

Per maggiori detiagli, V. il paragrafo | files baich piu avanti in
questo capitolo.

IF viene usaio nei files bailch per eseguire un comando
dipendente da una condizione. Se la condizione & vera, il
comando viene eseguilo, diversamente il comando & ignorato.
La condizione pud essere una delle seguenti:

EXIST <iname>

Questo & vero se esiste un file chiamato <iname>. <iname>
pud conlenere i caratteri jolly "*" o "?".

ERRORLEVEL <number>

Questo & vero se il precedenie comando esterno aveva un
codice d'uscita uguale o maggiore di <number>.
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<siringa1> == <stringa2>
Queslo & vero se la stringal & uguale alla stringa 2. Le
siringhe non devono contenere nessuna virgola o spazi ed
hanno significato le lettere maiuscole e minuscole.

NOT <condizione>

Questo & vero se la condizione é falsa.

LABEL

Sintassi:  LABEL [d] (etichetia)

Assegna un nome di volume a qualsiasi drive di memory card
o RAM drive interno. Il nome del volume appare ogni volta che
viene lefla la directory di uno di questi dispositivi.

Quando il comando viene invialo, il nome dell'attuale etichetta
(se esiste) viene mostralo, dopo di che pud essere cambialo in
un aliro nome di un massimo di 11 caratteri. Solo | caratteri
acceltabili come nomi di file sono permessi, quindi, per
esempio, gli spazi non possono essere usati.

Solo I'etichetta vi consente di cancellare, se lo desiderate,
un'elichetta esistente.

MD (Sinonimo: MKDIR)

Sintassi:  MD [d] [path] [nome]

Crea una nuova directory col nome indicalo, e funziona in
modo similare a CD.

Se non vengono specificati il drive o il path, la nuova directory
viene creata allinterno della directory attiva.
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Per esempio, se il drive e la direclory altivi sono a:lvendite, e
volete creare una nuova directory chiamata prezzi, softostanie

a vendite, polete digitare:

MD prezzi [Invio]

MD \vendite\prezzi [Inviol

Se il nome specificato per la nuova direciory si sconira con un
nome gia esistente nella directory, apparira un messaggio
d'errore e il comando non verra eseguito. Riprovate con un
altro nome per la nuova directory.

OFF

Sintassi: OFF

Commuta I'Atari PC- /o/ie In standby. Lo schermo si cancella e
I'Atari PC-/o//o sl spegne. Quesio serve per risparmiare
batterie. Premele un tasto qualsiasi per accendere di nuovo
I'Atari PC- fo/io

Il contenuto del RAM drive interno, C:, non viene inlluenzato da
questo comando. Quando riaccendete I'Atari PC- o/l drive C:
conserva ancora futli i files presenti prima che il computer
venisse spento.

Notate anche che I'Atari PC-/o/o si spegne automaticamenie
se non viene usato per circa due minuii.

Potete anche spegnere in qualsiasi momento I'Atari PC-/o/o
premendo [FN] assieme a [0}, rilasciando [O] per primo.
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PATH

Sintassi: PATH [pathnamel(;[pathname]...)
PATH

Imposta Il comando di percorso di ricerca del DOS. Il path
(percorso) di ricerca & costituito dalle directories che il DOS
cerca per i programmi o per i files balch. | paths devono essere
separali dal punto e virgola sulla linea di comando. Per
esempio, se digitate:

PATH c:\:c:\exec:a:\ [Invio]

Poi, quando digitate un comando che lancia un file eseguibile,
per esempio TEST, il DOS cerchera la directory principale sul
drive C:; la directory chiamata exec sul drive C: e la directory
principale sul drive A: per trovare i files TEST.COM,
TEST.EXE, e TEST.BAT in quest'ordine, eseguendo il primo
file utile che incontra.

Quando Il percorso di ricerca @ stato impostato usando questo
comando, l'imposiazione rimane valida fino a quando non
introducete un nuovo percorso di ricerca. La seconda forma del
comando che appare sopra, PATH senza parameilri, mostra
sullo schermo il percorso di ricerca atiivo.

Per reseltare il comando path in modo che i liles eseguibili
vengano ricercati solo nella directory attiva, digitate:

PATH ; [invio]
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PAUSE
Sintassi: PAUSE

Il comando PAUSE vi consente di fermare I'esecuzione di un
file baich. Il messaggio:

Premere un tasio per continuare...

appare sullo schermo, e il file batch atltendera che venga
premuio un fasto per continuare il suo processo.

Per maggiori dettagli, V. il paragrafo | files baich piu avanti in
questo capitolo.

PROMPT

Sinlassi: PROMPT
PROMPT [testo]

Imposta il prompt di sistema che appare all'inizio della linea di
comando del DOS. Il prompt di default & il nome del drive
aflivo seguito dal carattere ">". |l ">" divide semplicemente il
nome del drive dalla linea di comando che infroducete. Per
esempio, quando accendele I'Atari PC-/o/p per la prima volla,
il prompt sara ¢>. La prima forma di comando mosirata sopra
resetia il prompt al nome del drive e al caratiere ">".

La seconda forma del comando mosiraia sopra permeile di
impostare un semplice testo ASCII elo un certo numero di
prompts speciali. L'elenco che segue mosira | caratteri che
possono costiluire | prompis speciali. Ognuno dev'essere
preceduto nella linea di comando dal caratiere "$":
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Caratlere Prompt

Il carattere "$"

La data odierna

L'ora esatia

La directory attiva sul drive atlivo
Il numero di versione del DOS
Il drive aftivo

Il caratiere ">"

Il caratiere "<"

Il carattere "I"

_(sottolineato) Un caporiga

s Uno spazio bianco

h Un caratiere backspace

g YoM 3<==178 ™0 a

Usando un carallere $ non valido non si imposla nessun
prompt.

Questi sono alcuni esempi dell'uso del comando PROMPT che
ulilizzano alcuni dei caratteri speciali descritti qui sopra e il loro
risultato. Il drive e il nome della directory vengono sempre
mosirati dal DOS in letlere minuscole. In tutli questi esempi si
assume che il drive aitivo sia c: e che la directory atliva sia
\vendite:

Comando Prompt
PROMPT $p$g

PROMPT $t$h$h$h$h$h$psg
PROMPT Data = $d$g

c:\vendite>
10:30:c:\vendite>
Data = Mar 10-10-89>
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RD (Sinonimo: RMDIR)
Sintassi:  RD [d] [dir]

Rimuove la directory specificata dal drive specificato. La
direclory specificala deve essere'vuota prima che cerchiate di
rimuoverla. La directory che cercate di rimuovere non deve
essere |a directory atfiva quando introducete il comando di
rimuoveria.

Se la directory specificata non & vuola, apparira il mesaggio
"Directory non trovata o non vuota". Per cancellare la direclory
dovele prima cancellare da essa tutti | files e poi usare di
nuovo il comando RD.

REM

Sintassi: REM <annotazione>

Serve per inserire in un file balch un’annotazione che non
viene eseguita. Per esempio, il file baich poirebbe essere:

REM quesio file balch cancella tutli i files di backup
REM
del \vendite\*.bak :
Le linee che cominciano con REM sono annotazioni e non
hanno nessun effetto sul comando DEL.

REN

Simtassi:  REN [d] [vecchio nome] [nuovo nome]

Cambia il nome al file sul drive specificato che si chiama
attualmente [vecchio nome], chiamandolo [nuovo nome), Nota
che non & necessario specificare il drive nel nuovo nome. Si
assume che il file col nuovo nome rimanga sullo slesso drive.
Se specificate un drive diverso per il vecchio nome e per il
nuovo nome, apparira un messaggio d'errore.
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Se viene omesso il drive, viene assunito il drive di delauli.
Similarmente se non viene specilicala nessuna direclory viene
assunta la directory di default.

RUN
Sintassi:  RUN [d] [iIname]

Quesio & un comando specifico dell'Atari PC- /o//o e serve per
lanciare direltamente dalle Memory Cards i programmi scritli
appositamente per I'Atari PC-/o/o. Non & adatto per i normali
programmi .COM e .EXE. Ulilizzale RUN solo se le istruzioni
allegate ai programmi su card dicono di farlo, e assicuratevi
che la card rimanga inserita durante il fjunzionamento del
programma.

SET

Sintassi: SET
SET [string1]=[string2]
SET [string1]=

Il comando SET consente al sisterna di mantenere un elenco di
equivalenze, dove una stringa (come un PROMPT) pud essere
impostata a un valore o un‘alira stringa. Queste impostazioni
vengono memorizzate in un'area detla ambiente. Generalmen-
te esse sono accessibili dai files batch, circondando la string1
con del caratleri %. Per esempio, per aggiungere a: al path
atlivo, la linea del file baich sara:,

sel path=%path%;a:
SET per conto suo mosira limpostazione attiva. Per esempio:
COMSPEC=C:\COMMAND.COM

PATH=C:\BIN:C:\SYSTEM;C:\UTIL
PROMPT=$T$H$HSHSHSHIPSG
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Per Impostare un'equivalenza, per esempio il proprio nome
digitate: :

sel name=Davide

Queslo pud essere usalo in un file baich per accogliere
l'utente:

@ECHO Ciao, %name%, spero iu siia bene
Per togliere un'impostazione, digitate:
SET siring1=

che annulla string1 dall'ambiente.

SHIFT
Sintassi: SHIFT

Il comando SHIFT vi consente di accedere a pill dei soliti 10
parameiri sostituibili nei files batch.

Per maggiori detiagli, V. il paragraio | files baich piu avanti in
questo capitolo.

TIME

Sintassi:  TIME (hh(:mm(:ss)))
TIME

Modifica I'ora memorizzata iniernamente all'Atari PC- /oo, L'ora
pud essere specificala dopo il comando TIME sulla linea di
comando, separafa dal comando da uno spazio.
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L'ora dovra assumere il formato hh:mm:ss (ore:minuti:secondi),
anche se non & necessario infrodurre futte le sue parti.

Se digitate solo TIME, seguito da [Invio], il DOS rispondera col
messaggio:

L'orario corrente &: hh:mm:ss.dd
Nuovo orario:

Adesso polete digitare I'ora nel formato richiesto, usando le 24
ore. E’ sufficiente specificare solo la parte che si vuole
cambiare. Per esempio, digitando :30 verranno cambiati solo i

minuti, lasciando le ore, | secondi e i decimi di secondo
inalterati.

TYPE
Sintassi: TYPE [dlliname] /p
Stampa sullo schermo il conienutio del file specificalo.

Col comando TYPE & disponibile un commutatore che

funziona cosi come segue:

/P Mosira il contenuto di una pagina per volia. Quando lo
schermo & pieno, potete leggerlo con fulta calma; per
leggere le successive selle righe (se ce ne sono) premete
un lasto qualsiasi. Notare che il modo in cui & stato
Impostato lo schermo, con 'opzione Setup del menu delle
Applicazioni, influisce sul funzionamenio di questo com-
mutatore. Per maggiori detlagli, V. Capitolo 8.

VER
Sintassi: VER
Stampa sullo schermo il numero di versione DOS:

DIP Operating System 2.11 (numero di versione)
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VERIFY

Sintassi: VERIFY
VERIFY ON
VERIFY OFF

It comando VERIFY serve per controllare che i disks siano stati
scritti correttamente.

Digitando solo VERIFY sullo schermo viene mosirata limposia-
zione di verifica.

Digitanto VERIFY ON si afliva la verifica, mentre
VERIFY OFF la disatliva.

VOL

Sintassi: VOL [d]
Mostra I'etichetia di volume del drive [d], che & il nome

assegnato dal comando LABEL. (Per maggiori info i
LABEL.) a9 rmazioni, V.

DEVICES

Olfre ali qrives menzionali finora, ci sono una serie di disposilivi
e periferiche che possono essere indirizzate dal sisiema
operativo. Queste sono:

CON La console (Per es. V. il comando COPY)
NUL Nessun output (Per es. V. Reindirizzamento)
PRN La porta stampante parallela attiva

AUX La porta seriale atiiva

LPT1 Come PRN

COM1 Come AUX
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Per esempio, volete inviare il file MIO.TXT ad un altro
computer al quale vi siete collegali framite la RS232. Prima
impostale | parametri della RS232 col Selup, poi digitate:

. copy mio.1xl aux

| FILES BATCH

Questo paragrafo fornisce diversi esempi di files baich.
Questi sono | comandi pit usali nei files baich:

ECHO
FOR
GOTO
IF
PAUSE
REM
SHIFT

IF, NOT e EXIST

Il comando IF abilita 'esecuzione di un aliro comando se una
data condizione & vera. Per esempio, se digitate il comando
“del vendite.tx{", e vendite.ixt non esiste, il DOS fara apparire
sullo schermo Il messaggio "File non frovato”, Per evitare che il
DOS ci mandi quesio messaggio, basta dirgli di cancellare il
file solo se esiste. Il seguente file baich fa proprio questo:

il exist vendite.ixi del vendite.ixi

La condizione "exist vendite.ix{" & vera se nella directory aitiva
esiste un file chiamato vendite.ixt. Se il file esiste, allora viene
eseguito il comando "del vendite.ixi".

Questo file batch & molto piu utilé se lo scriviamo in modo che
funzioni con qualsiasi file e non solo con vendite.ixi. Per farlo,
abbiamo bisogno di un parametro sostituibile, che all'interno

del file batch viene scritto come %1. Per esempio, il seguente
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file batch cancella un dato file solo se esiste:
it exist %1 del %1

Assumendo che il file baich sia staio salvalo col nome zap.bat
viene richiamato digitando:

zap vendite.ixt

che esegue esatlamente la stessa funzione del precedente file
batch.

E_"po_ssiblle usare il comando IF per eseguire soflo condizione
pit di un comando. Per farlo, dobbiamo introdurre il comando
GOTO. Esso ci permetie di saliare delle linee di comando nel
file baich. Il seguente file balch copiera un file sul drive a:, se

questo file esisle, poi cancellera il file dalla sub-direclory attiva:

it not exist %1 goto et
copy %1 a:

del %1

et

Qui, la parola riservata NOT @ staia usata per assicurarsi che
nessun comanqo venga eseguilo se non esiste il file dato da
%1. Se il file esiste, non viene esegulito il comando "goto et”, il

liI:_ viene copiato su A: e infine cancellato dalla sub-directory
atliva.

PAUSE

Il comando PAUSE serve per sospendere temporaneamente
un file baich fino a quando non viene premuto un tasto. Per
esempio, nel precedente file baich avremmo potuto inserire un
F’P:U§E prima del comando di copiatura, dando cosl il tempo
all'utilizzatore di introdurre una memory card nel drive A:
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if not exist %1 goto et
pause

copy %1 a:

del %1

‘et

Quando viene premuto un tasto, il file bacht riprende
'esecuzione e copia il file sul drive A:. Se, quando il file baich &
in pausa, non vogliamo piu copiare Il file sul drive A:, possiamo
digitare [CTRLIIC] e ci vera richieslo se interrompere
l'operazione in corso.

Parametri dei files batch; il comando SHIFT

Il file baich che segue cambia di nome a un file ammesso che
il file bersaglio esista:

il exist %2 del %2
ren %1 %2

A questo file batch occorrono due parametri, il primo al posto di
%1 e il secondo al posto di %2. Assumendo che il file baich si
chiami delren, pud essere richiamato digitando:

delren vendite.ixt profitti.ixi

Questo cancellera profitti.txi, se esiste, e cambiera il nome di
vendite.txt in profitti.ixi.

| files baich accettano fino a 9 parametri. Quesli rappresentano
i parametri sostituibili da %1 a %9 con %0 che viene usalo per
individuare il file batch stesso. Se servono piu di 9 paramefri, il
comando SHIFT pud essere usalo per scalare di uno futli i
paramelri. Per esempio, il seguente file baich provoca
semplicementie I'eco sullo schermodel nome del file batch e dei
primi 3 parametri:

echo %0 %1 %2 %3
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Se questo file baich si chiama ec.bal e viene richiamato cosi:
ec uno due fre quatiro
apparira sullo schermo
ec uno due ire
Notare che "qualtiro”, il quartio paramefro, viene ignorato. Se
dopo il comando ECHO inseriamo un comando SHIFT e pol
ancora un comando ECHO, per es.;
echo %0 %1 %2 %3
shift
echo %0 %1 %2 %3
e poi richiamiamo Il file con:
ec uno due tre quatiro

sullo schermo apparira:

ec uno due ire
uno due ire qualiro

Dopo che & stato eseguito il comando SHIFT, %0 diventa l'ex

%1, %1 diventa I'ex %2, eccetera fino a %8 che diventa l'ex
%39. |l decimo parametro originale diventa ora il nuovo %9.

ECHO e @ECHO

Poich& viene fatto I'eco di fuile le linee di un file batch prima
che vengano esegulte, lo schermo pubd risultare ingombrato.

Per fermare I'eco delle linee del file baich, inserite il comando:

echo off
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all'inizio del file batch. Dopo di che l'unica linea del file batch di
cui viene fatto I'eco e’ il comando ECHO OFF stesso. E'’
possibile evitare anche quesio, aggiungendo il segno @
davanti al comando:

@echo ofl

Il simbolo @ pubd essere aggiunio davanti a qualsiasi linea di
un file baich per evitare che ne venga fatto I'eco. Ma il suo uso
piu frequente & davanii al comando ECHO OFF, in modo che
non venga fatta I'eco di nessuna linea del file baich.

REM

Quando i file batch sono molto lunghi, diventa utile inserire
qualche commento che ne descriva il funzionamento. La
dichiarazione REM serve a questo. |l seguente file batch puo
essere scrito cosl:

rem prova del comando shift
echo %0 %1 %2 %3

shift

echo %0 %1 %2 %3

REM serve quindi per inserire delle annolazione nei files baich
o per disabilitare tfemporaneamente delle linee di comando,
inserendo al loro inizioc REM.

ERRORLEVEL

La condizione nel comando IF pud includere anche la parola
riservata ERRORLEVEL. Questo & un modo in cul sl pud far
influenzare da un programma esterno 'esecuzione di un file
baich. Quando un programma esierno iermina, imposia

nel DOS |l valore di ERRORLEVEL a un numero fra 0 e 265
compresi. Si pud usare il comando IF per rilevare quesio
ERRORLEVEL. Per esemplo, supponiamo di aver lanciato un
programma chiamato DRIVEB.COM che controlla se & sialo
installato un secondo drive. Esso puo ritornare un ERRORLE-
VEL di 1 se esiste un drive fisico B:, e un ERRORLEVEL
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di 0 se non esiste. Quindi possiamo scrivere un lile baich che
informi 'utente se il suo sistema dispone di un secondo drive:

@echo off

driveb

if errorlevel 1 golo esisle
echo Drive B: non installato
goto line

: esiste

echo Drive B: installato
:line

Uso delle impostazioni d'ambiente
Un’alira caratteristica molio utile del comando IF & la possibilita
di usare il valore delle stringhe d’ambiente impostate con il
comando SET. Consideriamo il seguente file baich:

@echo Ciao sono %name%
Quesio stampera sullo schermo "Ciao sono”, poi cerchera la
stringa "name” nell'ambiente. Se la trova, il file baich stampera
cid che nelllambiente corrisponde a "name”. Se non lo trova, il
file batch non stampera niente.

Quindi, se chiamiamo il file baich ciao.bal e digitiamo i
seguenti due comandi:

sel name=Carlo
Ciao

sullo schermo apparira il messaggio:

Ciao sono Carlo
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Il comando IF pud anche essere usato per comparare due
stringhe. Se le due stringhe sono uguali, il comando associalo
viene eseguito. Per esempio, il seguente file baich cancellera il
file dato come parametro solo se & stato eseguito in
precedenza un comando "sel name=Carlo":

@il "%name%"=="Carlo" del %1

Possiamo usare anche i parametri sostituibili da %0 a %9 in
ambedue le parli della comparazione IF.

Nei files baich possono essere eseguite operazioni ripetitive
usando Il comando FOR. Per esempio, se abbiamo numerosi
files di testo e vogliamo stamparli sullo schermo uno dopo
l'altro, creeremo il seguente file batch:

@for %%a in (*.1x1) do type %%a

Questo esegue una directory interna di *.txt e per ogni file che
trova, imposia %%a come nome del file. Ogni volta che viene
trovato un file con quel nome, viene eseguito il comando di
stampa sullo schermo. La leftera che segue i due segni di
percentuale pud essere una qualsiasi leftera dell'aliabelo.

Richiamare un file batch da un altro

Infine, dall'interno di un file baich & possibile mandare in
esecuzione un altro file batch semplicemente inserendo |l
nome del secondo file baich all'interno del primo. Assumendo
che esista un file baich chiamato edit.bat, ed un aliro chiamato
ed.bal. Il file batch ed.bat pud essere scritto cosi:

@echo off

il exist %1 edit %1

echo File non trovato
Se digitiamo:

ed pocket.txt
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e pocket.ixt esiste, verra richiamato il file baich edit.bat e
pockel.ixt verra usato al posto di %1. Se non esisle pockel.ixt,
apparira la scrilta "File non trovaio”. Notate comungue che
quando inizia I'esecuzione di edit.bat il DOS dimentica
completamente ed.bal. Questo significa che quando edil.bat
termina non appare il messaggio "File non trovato”.

REINDIRIZZAMENTO DELL'OUTPUT

Normalmente i comandi DOS inviano 1utti i loro output allo
schermo. Potele comunqgue inviare queste informazioni a un
file 0 alla stampante. Usando il caratlere ">" potele reindirizza-
re qualsiasi comando DOS che produca una qualsiasi forma di
outpult.

Il reindirizzamento viene eseguito come segue:

{un qualsiasi comando che produca un output)>(destinazione)
(un qualsiasi comando che produca un oulput)>>(aggiungere
alla destinazione)

Alla sinistra del caraitere ">" deve frovarsi un comando che
produce un qualche oulput. Per esempio, il comando DIR. Alla
desira del caratiere ">" si tfrova la deslinazione dell'ouiput del
comando. Quesia puod essere il nome di un file o di una
periferica.

Reindirizzamento ai files

Se la deslinazione dala col comando puo essere interpretatla
come nome di file, viene creato un file con quel nome e l'output
memorizzato in quel file. Se il file esiste, il suo alluale
conlenulo viene sostiluito dai dali dell'output. Allernativamenie
i dati dell'output possono essere aggiunii al confenuto esistente
di un file usando due caratleri ">".
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Per esempio, per creare un file che elenchi tuito il contenuto
della directory (I'output del comando DIR) e chiamarlo
FILES.TXT, digitate:

dir > files.ix1 [inviol

Alternativamente, se il file FILES.TXT esiste gia e conliene un
iesto che volele conservare, digitate:

dir >> files.1xt [Invio]

Reindirizzamento a un dispositivo

Se la destinazione data col comando pud essere interpretatla
come nome di un dispositivo, I'output del comando viene
inviato a quel disposilivo.

Per esempio, per indirizzare alla stampante l'output del
comando DIR, digitate:

dir > prn [Invio]

Soppressione dell'output

Se il comando produce una scritta non desideraia, quesia pud
essere soppressa reindirizzando l'output a NUL.

Per esempio, normalmente il comando COPY mosira alcune
informazioni su cid che sta copiando. Sopratiutto in un file
baich, potele non desiderare che queste appaiano sullo
schermo. Il seguente comando copiera il file autoexec.bat in
autoexec.bak, senza che sullo schermo appaiano messaggi:

copy autoexec.bat autoexec.bak > nul
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REINDIRIZZAMENTO DELL'INPUT

Il reindirizzamento dell'input & simile a quello dell'output, e
serve per delinire la sorgente di input che viene usata da un
comando. Per esempio, il comando DEL *.* (per cancellare tutti
i files nella directory attiva), vi risponde con la domanda:

Conierma (SIN)
ed allende che introduciate S (per confermare) o N (per
abortire). Per evitare di dover premere questl tasti, creaie un
file che contenga solo il carattere S. Questo pud essere fatio
usando il reindirizzamento dell'oulput come segue:

ECHO S > si.ixi

Per cancellare tulli i files del drive a: (la Memory Card) per
esempio, digitate:

DEL A:*.* <sitxt
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CAPITOLO 3
USO DELLE APPLICAZIONI

INTRODUZIONE

Queslo capitolo & una breve introduzione a ciascuna delle
applicazioni principali dell’'Atari PC-/o/io. Per una descrizione
approfondita di ciascuna applicazione, fate riferimento ai
capitoli seguenti.

COME ACCEDERE ALLE APPLICAZIONI

Ci sono diversi modi in cui si possono selezionare le
applicazioni incorporate, di volla in volla dipende dal modo In
cui state usando I'Atari PC-/o/o. Per selezionare il menu delle
Applicazioni dal DOS, digitate:

app [Invio]

Allernativamente tenendo premuto il 1asto Atari 4 e premendo

[zl

Sullo schermo apparira:

(c) DIP 1989 51497
Rubrica
Calcolatrice
Agenda

Blocco Note
Parametri

Foglio El.

La prima volta che selezionate il menu delle Applicazioni, in
alto sullo schermo verra mosirato il numero della versione del
sofiware. Subito a fianco appare la quantita di memoria libera
nell'Atari PC-/o/.

Le Applicazioni possono essere selezionate individualmente
direttamente bypassando quesio menu. Per selezionare
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direttamente un'applicazione dal DOS usando il comando APP,
digitate una barra seguita dalla lettera corrispondente all’'appli-
cazione che desiderale selezionare:

app /a (Rubrica)

app /c (Calcolatrice)

app /d (Agenda)

app /e (Blocco Note)

app /s (Parametri)

app /w (Foglio Elettronico)

Questo metodo pud essere usato anche dali files batch. (Per
maggiori informazioni sui files batch DOS V. Capitolo 2.)
Questo significa che includendo nel vostro file autoexec.bat,
per esempio, la linea:

app Iw

verra automaticamente selezionato il Foglio Eleiironico quando
usate I'Atari PC- fofbo.

Alternativamente il 1asto Atari 4k pud essere usalo in un modo
simile, con la stessa letiera iniziale, quindi:

A 2] richiama il menu delle Applicazioni
A [A] Rubrica

Alc] Calcolafrice

A D] Agenda

A [E] Blocco Note

Als] Paramefri

A [w] Foglio Elefironico

Questa tecnica pud essere usala per passare da un
programma all'aliro, con I'eccezione di Parametri dal quale
dovele uscire prima di selezionare un'alira applicazione.
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COME USARE LA FINESTRA

Selezione

Ogni volta che viene mostrato un menu, come il precedente
menu delle Applicazioni, ci sono due modi per effeliuare la
selezione:

1. Portare il cursore (il quadratino lampeggiante) framite i
tasti cursore sulla prima lettera di uno qualsiasi degli
oggeili del memu. | fasli cursore sono i tasti con le frecce
nell'angolo in basso a desira della lastiera. Dopo aver
portato il cursore sopra la prima leltera dell'oggetto che
volete selezionare, premeie [Inviol.

2. Premere la prima lettera dell'oggetto nel menu. Per
esempio, per selezionare Calculatrice nel precedente
menu delle Applicazioni, premete [C] - non & necessario
premere [Invio]. Se nel menu ci sono pil oggetti con la
stessa iniziale, premele Ia lettera piu volte fino a quando il
cursore non si frova sopra all'oggetto che volete
selezionare. Poi premete [Invio].

Menu secondari

Spesso, selezionando un oggetio da un menu appare un
nuovo menu. In questo caso, nel menu principale I'oggetto &
seguito da alcuni punti, come appare da questo menu
secondario di Agenda:

Agenda 51221
File...

Cercare
Muovere...
Ripetizione...
Segnale Allarme
Aiuto...
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Le opzioni File, Muovere, Ripetizione e Aiuto richiamano un

altro menu. Per esempio, se selezioniamo File {(premendo [F]),

apparira un nuovo meni che si sovrappone al precedenie:

Agenda 51221
File
Nuovo
Leggere...
Salvare come...
Unire...
Emettere

e

A questo punio, polete tornare al menu precedente premendo
[ESQ]. Ogni volta che premete [ESC] tornate indietro di un
menu, di un'applicazione, fino a fornare al DOS.

Continuando su questo menu, premete [Invio] col cursore

posizionato sull'iniziale del’oggetto (o il tasto della sua iniziale),

Per esempio, dopo aver selezionalo Salvare, lo schermo
apparira cosi:

Agenda 51221
p— Sdlvare

Nome: C:\SYSTEM\AGENDA.DRY

Unire...
Emettere

Come polete vedere, la finesira atliva & sempre incorniciala da
una doppia riga. Le altre finestre che rimangono sullo schermo
sono incorniciate da una sola riga.
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Box di dialogo

Alcuni dei comandi disponibili nella Rubrica richiedono una
qualche forma di input da parte dell'utente. Quesli possono
essere il nome di un file (come nell'esempio precedente), una
siringa da cercare, o un numero. Qualsiasi sia I'input richiesto,
appare un box di dialogo, spesso contenente un detault (di
suggerimento), che richiede l'input all'utente.

Per accettare il defaull, premete semplicemente [Invio].
Allernativamente potele sosiiiuire al default Il vostro input
digitandolo da tasliera. Il default scomparira immediatamente.
Se desiderate correggere il default, premete il tasto [ ] o
[Canc] fino a quando il cursore non ha raggiunio la posizione
da correggere, quindi digitate la correzione.

Ci sono numerose combinazioni di tasti (descritte pil avanti)
che vi permettono di velocizzare le varie operazioni e che
possono essere usate menire correggeie il box di dialogo.

Messaggi di errore

Quando un'azione causa del messaggi di errore, come "Flle
non trovaio”, questi appaiono in finestre simili a quelle
precedenti. Il messaggio di errore scompare premendo [ESC]

ORGANIZZAZIONE DELLO SCHERMO

Tutite le applicazioni hanno una serie di caratierisfiche in
comune. Queste includono Il servizio Aiuto, il formato dello
schermo, l'uso delle finestre e certi tasti funzione.

Tutte le applicazionl dell'Atari PC- /o4 sono preseniate con una
cornice attorno allo schermo. Parie della cornice viene usata
per mosirare il nome del file atlivo, la daia e l'ora e alire
informazionl sull'applicazione in uso:
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b specifico il file &
nome del file del programma  cambiato

['l'] [J’l [J']

C:AUTOEXEC.BAT R:1 C:2 L:37 =

Mar 10 Ott 89 10:11 = NUM CAP SC INS

[I] []] []1 [Il[Il_
modo

data attuale indicatori Inserimento

dello stato Sovrascrittura
della tastiera

La Calcolatrice, invece del nome del file mosira quali delle
cingue memorie state usando.

Premendo [F5], potete disattivare la cornice in modo che lo
schermo abbia piu spazio a disposizione per | vosiri dati.
Questo tasto funzione agisce sulla cornice come un interrutiore
che l'attiva e la disatftiva.

Nell'angolo In alto a desira della cornice dello schermo, nelle
applicazioni che usano i files (la Rubrica, 'Agenda, I

Blocco Note e il Foglio Eletironico), se il file atlivo & stato
modificato dopo essere stato caricato, appare il caratlere =
Questo indica che il file atlivo & stato modificato e quindi &
opportuno salvarlo prima di attivarne un‘aliro.

I TASTI CONTROL E FUNZIONE

L'Atarl PC-/o/fo ha 10 tasti funzione. Questi sono disposti lungo
Il lato superiore della tastiera, Per usare un tasto funzione,
tenendo premuto il tasto [FN] premete il tasto del numero
corrispondente. Per esempio, per premere il tasto funzione 1,
tenete premuto il tasio [FN] e premete [1].
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In futie le applicazioni, i 1asti funzione hanno il seguente uso:

[F1] Mostra il menu dei comandi principali del’applicazione
alliva

[F2] Richiesta di aiuto
[F3] Attiva gli appunti

[F4] Ripristina la precedente cancellazione all'atiuale posi-
zione del cursore

[F5] Attiva o disaltiva la cornice dello schermo (zoom)

[F6] riservato

[F7]1 speciiico dell'applicazione

[F8] specilico dellapplicazione

[Fo] speclfico dell'applicazione

[F10] specifico dell'applicazione

Notate che invece di premere [FN] e [1] per ottenere [F1], in
allernativa potete premere E RILASCIARE il solo tasto Atari A.
Le seguenti combinazioni di tasti vi permettono di muoveryvi fra
i files e cancellare i dati piu rapidamente e facilmenie. Questi

tasti funzionano, a meno che non venga diversamente indicato,
con {utie le applicazioni:
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Tasto premuto

[CTRL] [A]
[CTRL] [B]
[cTRL] [D]
[CTRL] [E]
[E]

[CTRL] L]
[CTRL][R]
[CTRL] [S]

[CTRL] [U]

[CTRL] [w]

[CTRL] [Z]

[CTRL] [Backspace]
[CTRLI[ 1]
[CTRL][ ¢ ]
[FN][4 1]

[FN][« ]

[FNl[« ]
[TAB]

[TAB]

[TAB]
[spazio]
[invio]
[Invio]
[InvioJ[ESC]
[Esc]

Efietio

Vai allinizio del file

Cancella fino all'inizio della linea
Ricomponi il numero (Rubrica)
Cancella fino alla fine della linea
Esponente (Calcolairice)

Cancella la riga

Soslituisci (Blocco Note)

Cerca (non col Foglio Eletironico
o con Calcolatrice)

Torna alla precedente posizione
del cursore

Cancella la parola a desira

Vai alla fine del file

Cancella la parola a sinistra
Spostali di una parola a destra
Sposiali di una parola a sinistra
(I® 1) vai a oggi (Agenda)

Vai alla cella A1 (Foglio Eleftro-
nico)

Val all'inizio della riga

Sposta a destra lo schermo (Foglio
Elettronico)

Cambia di segno (Calcolalrice)
Inserisci un nuovo record (Rubrica)
Cancella il dato appena batluto
(Calcolatrice)

Correggi il presente appuntamento
(Agenda)

Correggi il contenuto della presen-
te cella (Foglio Eletironico)
Scambia fra Calendario/Agenda o
Telefono/Rubrica

Esce dal menu o dall'applicazione
attiva. Cancella il calcolo (Calcola-
frice)

Dove appaiono combinazioni di tasti (come [CTRL] [AD,
tenendo premuto il tasto [CTRL] premete il 1asto [Al
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IL SOFTWARE APPLICATIVO

La Rubrica

L'Atarl PC-fo/e incorpora una rubrica che vi permette di
conservare cenlinaia di nomi, numeri lelelonici, indirizzi e,
tenendo I'Atari PC- /a4 vicino alla cornetla del teleiono,
comporre automaticamente numeri telefonici in quei paesi dove
viene utilizzato lo standard DTMF (non in lalia).

Potete tenere quanti files Rubrica volete. Per esempio, polete
avere un file di nominativi privati e un'aliro di nominativi di
lavoro.

Qualsiasi nominativo, o scheda, nei files Rubrica pud
contenere qualsiasi numero di righe e qualsiasi numero di
telefono alternativo. | files della Rubrica possono essere creali
dalla Rubrica slessa, oppure potele infrodurre i nominativi
usando il Blocco Note dell'Atari PC-/o/o. Il lile pud essere poi
caricato nella Rubrica.

La Rubrica vi permette di cercare un nome, un numero o un
indirizzo, o solo una parte di ciascuno dei tre.

Dopo aver rinfraccialo una parlicolare scheda nel file, se il
vosiro telefono pué usare il sistema di autochiamata a toni,
polete dire all’Atari PC-/o/e di comporre il numero di telefono
per vol. Semplicemente, lenete la cornetia del telefono col
microfono vicino all'Atari PC-/o/io che comporra per voli il
numero col suo compositore a toni.
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La Calcolatrice

L'Atari PC-/o/o incorpora una calcolatrice. La Caicolatrice
dispone di cingue memorie; lunziona in modo aritmetico, a
virgola lissa, scienlilico ed ingegneristico, e mostra sullo
schermo un "nasiro” correggibile delle formule impostate. Le
altre funzioni di cul dispone sono l'uscita per stampante, una
gamma di calcoli percentuali, frazioni, negazioni, radici
quadrate, calcoli fra parentesi e una gamma di formati
numerici.

II"nasiro” delle formule impostate puo essere corretto prima di
eseguire | calcoll sui numeri gia battuti.

Poicheé la Calcolaftrice & un’applicazione che non si basa sui
files, il laccuino non lunziona gquando si usa la Calcolairice e, in
allo a sinistra sullo schermo, non appare nessun nome di file.

L’Agenda

L'Atari PC-/o/eincorpora un'agenda. L'Agenda {unziona in due
modi, Calendario e Agenda. |l modo Calendario vi permetie di
muovervi fra | giorni e di fissare appuntamenti in qualsiasi
giorno. Il modo Agenda vi permetie di inserire e correggere
nofe e appuntamenti fissali a qualsiasi ora di qualsiasi giorno.
Per clascun appuniamento pud essere impostalo un segnale di
allarme in modo che gli appuntamenti pit importanti vengano
richiamali alla vosira attenzione da un cicalino.

Gli appuntamenti e i loro allarmi possono essere impostati in
modo da ripetersi quofidianamente, solo nei giorni feriali,
sellimanalmente, mensilmenie, o annualmente. Per esempio,
se giocale a tennis ogni martedi alle 12:30. L'allarme
sellimanale polra essere imposiaio per ricordarvelo tutli i
mariedi fino a quando non lo disaltivale. Se dove efietiuare un
pagamento il 24 di ogni mese, poletle impostare I'allarme
mensile in modo che ve lo ricordi,

Si puo ricercare sull'’Agenda qualsiasi annotazione e i files
dell'’Agenda possono essere caricali, salvali, collegati fra di loro
e slampali.
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Il Blocco Note

Il Blocco Note & un elaboratore e formatiatore di testi ASCII
che vi consente di scrivere dei documentl, cercare delle frasi e
sosfituirle, caricare, salvare e collegare fra di loro dei
documenti e di inviarii a una stampante o a un file.

Il caporiga delle parole pud essere imposiato per agire in
qualsiasi punto della riga. | documenti vengono conservati in
formato ASCII in modo da poter essere trasferiti rapidamente e
faclimente ad alire applicazioni, sia quelle residenti nell'Atari
PC-/ofio che alire ancora.

| Parametri

| Parametlri vi permetiono di impostare una serie di paramefr
dell'hardware e del soltware secondo le vosire necessita o
preferenze. L'opzione comprende il lipo di schermo, I'uso dei
suonl, la lingua (italiano, inglese, spagnelo), il lipo di tastiera, il
lipo di stampante ulilizzala e l'imposiazione della porta RS232.

Un'alira comodita dell'opzione Parametri & il Trasterimento File
che vi permelle di trasferire | files fra un PC da tavolo e I'Atari
PC-/olje.

Il Foglio Elettronico

Il Foglio Elettronico dell'Atari PC-/o/o & un programma con
molie delle caralleristiche dello siandard di riferimento Lolus
1-2-3. Il Foglio Elettronico dell’Atari PC- o/ puo caricare e
usare | files .WKS creali dal Lotus 1-2-3. Possono essere
caricati anche molii files .WK1.

Questo vi consente di creare un file Foglio Eleftronico col Lotus

1-2-3 sul vostro PC da tlavolo, traslerire il file nell'Atari PC- fo/o
e averlo a disposizione ovunque vi {roviate.
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Il Foglio Eletironico dell'Atari PC-/o/io vi permeile di lavorare su
un foglio elefironico, aggiungendo dati e formule, proprio come
se lavoraste col vosiro PC da tavolo. Polele caricare e salvare
i files, ricavare risultati e rapporti in un'ambiente a voi familiare.

Ci sono alcune diilerenze fra il Foglio Elettronico dell’Atari
PC-/olio e il Lotus 1-2-3. Fale riferimento allAppendice B per
la comparazione.

CARATTERISTICHE COMUNI

Gestione dei files

Nelle applicazioni basate sui files (Rubrica, Agenda,

Blocco Note e Foglio Eletironico) & stato incorporato un
potenie programma di gestione dei files che vi consenie di
"stogliare” i drives e le directories e di selezionare rapidamente
e facilmente i files desiderali. Esso dispone anche di numerosi
meccanismi di prolezione per salvaguardarvi da perdite
accidentali di dati.

Un esempio di questi meccanismi & il seguente. Se il file
affivato & siato modilicato dopo essere sialo caricalo, e
premete [ESC] per uscire, sullo schermo appare:

Salvare?
si
No

Premete [S] per salvare prima di uscire, [N] per uscire senza
salvare o [ESC] per ritornare all'applicazione.
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L'ultimo file su cui avele lavoralo verra automaticamenie
ricaricato nell'applicazione quando tornerele ad usare I'applica-
zione stessa. Quesia informazione & contenuta in un file
PERMDATA.DAT su C:\SYSTEM.

Ogni applicazione salva | liles con una diversa esiensione. Le
eslensioni sono:

.ADR Rubrica

.DRY Agenda

TIXT Blocco Note
WKS Foglio Elettronico

Le struiiure dei loro files vengono spiegale nellAppendice A.

L'opzione File & il primo oggetto in ognuno dei menu principali
delle applicazioni. Premete il tasto [F1] per vedere Il menu del
comandi principali e premete [F] per vedere il menu File. I
menu File contiene le opzioni Nuovo, Leggere, Salvare Come,
Unire ed Emetlere. Nella Rubrica c¢'é in piu I'opzione
Mem.Selezione menire nel Foglic Eletironico non c'e l'opzione
Unire.

Il menu File appare cosi:

pr—— 1] 0  m—
Nuovo
Leggere...
Salvare come...
Unire...
Emettere

File: Nuovo

Il comando Nuovo cancella I'atiuale contenuto del file su cui
state lavorando, e resefta il nome del file a UNNAMED. con la
relaliva estensione.

Se l'atiuale contenuto non & stato modificato in nessun modo
}:Ia quando era stalo salvalo in precedenza, viene cancellalo
Immediatamente.
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Comunque, se il contenuto del file & stalo modificato dopo
I'ultimo salvataggio, vi viene data la possibilita di risalvarlo.
Sullo schermo appare .

Salvare?
si
No

Premete [S] per salvare il file atlivo col nome esistente (che
appare nell'angolo in allo a sinisira dello schermo quando la
cornice & altivata). Premete [N] per scartare Il file attivo senza
salvare nessuna modifica.

File: Leggere

Il comando Leggere carica un file esistenie da un qualsiasi
drive disponibile.

Mentre lo schermo mostra il menu File, premete [L] per
selezionare Leggere. Sullo schermo apparira il box di dialogo

con denitro il nome del file su cui stale lavorando, per esempio:

Pr——— L Eggere
Nome: C:\DEMO\BUDGET.WKS L,

Adesso avete quatiro opzioni:

1. Accettare il file di default premendo [invio]

2. Premere un tasto cursore, editare il nome del lile e
premere [Invio]

Digitare un nuovo nome di file e premere [Invio]
Prendere visione dell'elenco dei files di un qualsiasi drive
o directory.

gt
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1. Accettare il file di default

Questo produce I'effetto di richiamare I'ultima versione salvata
del file. Se avele caricato un file, fatio alcune modifiche ma
volete caricare di nuovo il file originale, premete semplicemen-
te [Invio]. NON viene dato nessun AVVERTIMENTO se sono
slale latle modiliche e il file viene ricaricalo.

2. Correggere il nome del file di default

Potele correggere il nome del file di default usando i tasti
cursore, il tasto [Canc] e i tasti alfanumerici.

Il nome del file di default pud essere tanio lungo da riempire
interamente la finesira dopo il prompt; "Nome:". Se decidete di
correggere il nome del file di default, premete il taslo cursore

[ # ]e il nome del file scorrera orrizontalmente consentendovi
di poter correggere qualsiasi sua parte.

Quando avete finito le correzioni del file di default, premete
[Inviel. Se il file attivo & stalo modificalo dopo averlo caricato vi
viene offerta la possibilita di salvarlo prima di caricare il nuovo
file. Sullo schermo apparira:

si

Salvare lavoro?

Premete [S] per salvare il file attivo col suo nome esistente
prima di caricare il nuovo file, [N] per scartare il file attivo o
[ESCI] per ritornare al menu Leggere.

3. Digitare un nuovo nome di file
Qualsiasi sia il nome del file di default che viene mosirato,

polete semplicemente digitare un nuovo nome di file. Nel
momento slesso in cul cominciate a digitare il nuovo nome, i
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nome del file di default scompare e nella finestra di letura
appare il nome che state digitando. Quando avete scritio futto il
nome, premete [Invio].

Noita: Quando introducete il nome di un file, non & necessario
che includiate I'estensione del file a meno che non sia diversa
da quella di defaull dell’'elenco precedente. Per esempio, se
digitate semplicemente:

casa [Invio]

la Rubrica cerchera il file CASA.ADR e lo leggera, 'Agenda
CASA.DRY, il Blocco Note CASA.TXT e il Foglio Elettronico
CASA.WKS.

Quando avete finito di correggere il nome del file, se il file
altivo & stato modificato apparira il menu Salvare.

4. Visiona un elenco di files

La finestra Leggere vi permette di esaminare un elenco di files
su un qualsiasi drive o direclory in un modo simile al comando
DIR del DOS. Menire la finestra Leggere mostra il nome del file
di defaull, potete digitare un pathname da cercare, proprio
come se stesle usando il comando DIR.

Questo & un elenco di inputs e dei loro etfietti:
Input Efletti

Mostra le directories del livello principale del
drive attivo.

Tutli i files con I'estensione di defaull del
drive attivo nella directory attiva.

Tutli i files baich

Tutli i files con I'estensione di defaull nella
directory chiamaia dati del drive di default
Tulli i files del drive a:

: [Invio]
* [Inviol

* bat [Invio]
\dati\* [Invio]

a: [Inviol

V. anche il comando DIR nel Capitolo 2 di questo manuale.
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Prendendo il primo degli esempi precedenti, se il drive e la
directory atlivi sono C:\DATA, nella finesira Leggere apparira
un elenco di tre files.

. <DIR>
BACKUP <DIR>
CASA.ADR
LAVORO.ADR
ESTERO.ADR

| due punti rappresentanc la direcicry superiore C\ e
BACKUPS & una direclory inferiore di DATA.

Qualsiasi sia il numero dei files rintracciali dalla finesira
Leggere, essi verranno mosirali in elenco; per vedere piu dei
primi cinque nomi di files (se ne sono stali rintracciati di piu)
fate scorrere la lista premendo il tasto [+ 1. Per caricare uno
dei files elencali, posizionaie il cursore sopra il nome del file e
premete [Invio], o premete la prima lettera del file.

Se desiderate cambiare directory, polete selezionare i due
punti per salire di livello o BACKUPS per scendere di livello.

Qualunque sia quello dei quatiro metodi che avele usato per
specificare il file da caricare, quando premete [Inviol, se il file &
attualmenie vuolo, o non € stato allerato in nessun modo da
quando lo avete salvato I'ullima volta, sullo schermo appare:

Lettura in corso...

fino a quando il file specificalo non & stato letio con successo.
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File: Salvare come

Il comando Salvare come vi permette di salvare un file sia col
nome esistente che con un nuovo nome su uno dei drives
disponibili.

Se richlamate un’applicazione e poi usate il comando Nuovo,
viene usato Il nome di file di default NUOVO. Pero dopo aver
digitato una serie di dati, probablimente vorrete dare loro un
nome piu decente.

Dal menu File, premete [S] per selezionare Salvare come.

Sullo schermo apparira:

Nome: NUOVO.ADR

Adesso polele digitare un nuovo nome per il vostro file. Cosi
come per Leggere, e nello stesso modo. voi potele:

1. Acceliare il file di default premendo [Invio]

2. Correggere il nome del file di default usando | tasli cursore
e [Canc]

3. Inirodurre un nuovo drive, directory e nome di file

4. Visionare un elenco dei files premendo : o *

Se si cerca di salvare in un file con un nome diverso, vi viene
richiesto di confermare che il file esistente debba essere
sostituito dal nuovo file. Sullo schermo apparira;

Si

Sovrascrivere?
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Premete [S] per rimpiazzare il file su disk col file attivo, o [N]
per rilornare al menu Salvare.

File: Unire

Il comando Unire vi permette di aggiungere un aliro file al file
attivo che si trova in memoria, creando un nuovo file
combinato. Nel Blocco Note il file viene aggiunto dalla
posizione in cui si trova il cursore. Nell’Agenda e nella Rubrica
il file collegato viene messo in ordine cronologico ed altabelico
durante la leftura,

Dopo aver selezionato Unire, sullo schermo appare:

p———— vnire e—-——

Nome :

Adesso avele due opzioni:

1.  Infrodurre un nuovo nome di file e premere [Invio]
2. Visionare un elenco dei files di qualsiasi drive o directory

Per una descrizione completa delle due opzioni V. File:
Leggere piu indietro in quesio capilolo.

Il nome del file atlivo rimane lo stesso, per cui se salvate Il file
combinato, ricordatevi di scegliere un nome diverso per
prevenire la cancellazione dell'originale.

Il comando Unire pud essere usalo quante volte si vuole fino al
limite dato dalla memoria disponibile.
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File: Emettere

Questo invia il file attivo alla stampante o ad un file. | suoi
paramelri, come | margini e la lunghezza della pagina
vengono definiti in Parametri. Per maggiori informazioni, V. il
Capitolo 8.

Gli Appunti

Gli Appunti sono una caraltteristica dell'Atari PC-/o/o che Vi
permelle di copiare o frasferire dei dati da un’area di un file ad
un‘altra, da un file ad unaliro, o da un'applicazione ad un'alira.
Per esempio, se avete un file Foglio Eletironico che conliene
una proiezione finanziaria dei vostri investimenti, polele
copiare il contenuto di alcune righe su un documento di piano
inveslimenti nel Blocco Note. Gli Appunti lo rendono possibile.

Esso put anche essere usato per delle semplici manipolazioni
del testo nel Blocco Note.

Gli Appunti vi consentono di copiare o spostare liberamente le
informazioni fra i files creati con la Rubrica, I'’Agenda, il Blocco
Note e il Foglio Elettronico. Siccome la Calcolatrice e i
Parametri non sono applicazioni basate su file, esse non
hanno accesso agli Appunti.

Nota: Questo paragrafo presuppone che abbiate una ceria
pratica con le applicazioni dell'Atari PC-/o/0. Al principianti
consigliamo di leggere prima | capitoli seguenti, approfondire
un po’ l'uso delle applicazioni, infine tornare a questo paragrafo
per scoprire come usare gli Appunii.

Uso degli Appunti

Qualunque si I'applicazione che siate usando, gli Appunti
funzionano coi comandi del menu Appunti. Il menu Appunti
(accessibile premendo [F3]) contiene i seguenii comandi:
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Tagliare toglie un blocco dal file attivo e lo inserisce negli
Appunti

Coplare copia un blocco dal file attivo e lo inserisce negli
Appunti

Incollare inserisce una copia degli Appunti nel file attivo

Segnare Inserisce un conirassegno allinizio del blocco da
copiare o da tagliare

sono stafi usali in un‘applicazione, e I'opzione
i;gll.ljagf';nglsco dei Parametri nel n_wnﬁ principale delle
applicazioni & stata imposiala su ON, gli A;?punil \|rerrannc;ema
salvatl automaticamente in un file quando l'applicazione VDAT
terminata. Questo file si chiama C:\SYSTEM\CLIPBORD. : :
Quesia opzione pud essere impostata su OFF per risparmiare
memoria.

Il procedimento d'uso degli Appunti & il seguente:

1. Posizionate il cursore all'inizio del blocco di informazioni
che volele copiare o fraslerire. e I

2. Selezionate Segnare per contrassegnare ['inizio de
blocco.

3.  Porlate il cursore alla fine del blocco e selezionate
Copiare o Tagliare.

4 Portate il cursore sulla posizione desiderala del file attivo
o leggete I'applicazione o il file richiesto.

§. Selezionale Incollare per irasferire una copia delle
informazioni alla posizione scella.

Adesso addentriamoci nei detlagli. Per esempio, avete creatdo
un foglio eletironico e volete copiare il co_nienuto delle celle ;
B1 a D4 in un flie del Blocco Note. Il foglio eletironico apparir
piu 0 meno cosi:

C:BUDGET.WKS
B2:~ 50 = : : i | L
i1 le'evisione 1999
2 50 60 70
3 Tl 9 10.5
4 57.5 69 80.5

INS
Mar 10 Ott 89 11:32 e
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Per prima cosa posizionate il cursore nella cella B1, la cella in
allo a sinistra del blocco da copiare. Premete [F3] per
richiamare il mend Appunti. Sullo schermo appare:

Appunti
Tagliare
Copiare
Incollare
Segnare

Premete [S] per selezionare Segnare. Si ritorna al Foglio
Elettronico. Adesso posizionate il cursore nella cella D4, la
cella In basso a destra del blocco da copiare. Premete [F3] per
richiamare di nuovo il menu Appunti. Questa volta portate il
cursore sulla C di Copiare e premete [Inviol. Il blocco di celle
da B1 e D4 viene immediatamente copiato negli Appunti.

Possiamo, adesso, trasferire una copia del contenuto degli
Appunti in un’alira posizione dello stesso file, o in un‘aliro file.
Per irasferire la copia del blocco di celle in un file documento,
prima dovete uscire dal Foglio Eletironico.

Adesso richiamate nel solito modo il Blocco Note. Sia che
leggiate un file esistente o che creiate un nuovo documento, il
procedimenio & lo stesso.

Prima posizionate il cursore sul documento nalla posizione da
cui volete che il blocco di celle inizi. Per esempio, il vostro
documenio pud apparire cosi:
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Caro VP

Come richieslo, i invio | dettagli
della previsione per 'anno prossimo:

Domani li fard avere il mio
rapporto sulla conierenza.

Saluti
Paola

Posizionate il cursore allinizio della riga sopra "Domani i ...".
Premete [F3] per richiamare il menu Appunti, e premete [i] per
selezionare Incollare. Il blocco di celle del Foglio Eletironico
viene copiato immediatamente nel documento, che adesso

divenia:
Caro VP

Come richiesto, i invio | dettagli
della previsione per I'anno prossimo:

Previsione 1989

50 60 70
7.5 9 10.6
67.5 69 80.5

Domani ti fard avere il mio
rapporto sulla conferenza.

Saluti
Faola

Incollare & un processo non disiruttivo che vi permette di
copiare le informazioni contenute negli Appuntii in fante
posizioni diverse quante ve ne servono. Le informazioni
rimarranno negli Appunti fino a quando non deciderete di
usarlo per alire informazioni.
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Ripristino dei dati

L'Atarl PC-/o/o dispone di un potente sirumento di ripristino,
che conserva qualsiasi oggetto o dato cancellato dal 1asto
[Canc] in un file chiamato UNDELETE.DAT, che si frova nella
directory C:\SYSTEM.

Mentre usale una qualsiasi applicazione, per riprisfinare I'ultimo
oggetio cancellalo, premete [F4]. Succesive pressioni di [F4]

riprislinano gli oggetii precedentemente cancellali. Per oggelto
s'intende:

1. un singolo caraliere cancellato col tasto [Canc] o col tasto

[Backspace]

2. il contenuto di una cella del Foglio Eletironico cancellato
col tasto [Canc]

3. il contenuto di una cella del Foglio Eletironico cancellato

col comando Annullare (piu celle cancellate con un'unica
operazione Annullare vengono conservate nel file Undele-
fe come un’unica entita)

4. una riga o parte di una riga del Blocco Note cancellala
con uno dei comandi di cancellazione del festo

5. un'annotazione cancellata dall'Agenda o dalla Rubrica

Il ripristino pud essere usato anche per spostare parole o

?Iocchl. Per esempio per sposiare la parola "facilmente” nella
rase:

Per facilmente processare
posizionate semplicemente il cursore sulla p di procedere.
f’remete [CTRL] [Backspace] per cancellare la parola
Jaciimente . Premete [CTRL] [ ] per portarsi alla fine di
processare”. Premete [F4]. La frase apparira cosi:

Per processare facilmente
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CAPITOLO 4
LA RUBRICA

INTRODUZIONE

L'Atari PC-fo/o incorpora una Rubrica che vi consente di
memorizzare centinaia di nomi, numeri telefonici e indirizzi e, al
tocco di un tasto, comporre automaticamente numeri telefonici
tenendo I'Alari PC-/o/p vicino alla cornetia del telefono.

Potete tenere quanti files di Rubrica volete. Per esempio,
potete avere un file di nominativi personali e un'altro di
nominativi di lavoro.

Ogni nominalivo, o scheda, del file di Rubrica pud conienere
qualsiasi numero di righe e qualsiasi numero lelefonico
aliernativo. Il file di Rubrica pud essere creato dallinterno della
Rubrica stessa, oppure introdurvi tutti i nominativi usando

il Blocco Note dell'Atari PC-/o/0. |l file pud poi essere letlo
dalla Rubrica.

| files di Rubrica sono sempre ordinali nel modo in cui vengono
letli. Le schede (o records) sono ordinate secondo la prima
linea di ognuna. Esse vengono ordinate secondo il seguente
ordine in base al primo caratlere della prima riga:

» Alfabetico
* Numerico
* Altri caraiteri in ordine di valore ASCII

Questo significa che | nominativi che cominciano con un
numero, per esempio 3D Software SpA, si froveranno dopo i
nominativi ordinati aliabeticamente. Quando | files vengono
ordinati, le lettere maiuscole e minuscole vengono considerale
uguali, quindi sara possibile che la vostra rubrica appaia cosl:
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Bar Aldo (030) 123 456

Bazco Ricambi Auto (02) 234 4567
camera shop (06) 345 1234
Dentista (02) 456 7890

La Rubrica vi consente di cercare un nome, un NUMero o un
indirizzo, o anche solo una parte di uno dei ire.

Dopo aver rintracciato un particolare nominativo nel file, potete,

se il vostro telefono dispone del sistema di chiamata
aulomalica a tono, dire all'Atari PC-/o/o di comporre il numero
per vol. Appoggiate semplicemente il microfono della cornetta
telelonica contro I'Atari PC- /o/e e il compositore a toni
incorporato nell'Atari PC- /o4 comporra il numero per voi.

ATTIVAZIONE DELLA RUBRICA

Mentre lo schermo mostra il menu delle Applicazioni, premete
[R] per selezionare Rubrica, o se vi trovate in un'altra

[aAp]pIIcazione o nel DOS, tenendo premuto il fasto .. premele

USO DELLA RUBRICA

Dopo aver selezionato Rubrica nel menu delle Applicazioni,
sullo schermo appare:

C:NUOVO.ADR #o0

Mar 10 Ott 89 10:10 == INS

La riga in alto dello schermo mosira il nome di defaull del file di
Rubrica, UNNAMED.ADR e, a desfra, il numero di nominativi
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nel file. Ovviamente, quando usate la Rubrica per la prima
volla, non ci saranno nominativi. In basso sullo schermo
appaiono la data odierna e l'ora esatia, lo stato dei blocchi
della tastiera (MAl, NUM e SCO) e l'indicazione se vi frovate in
modo Inserimento o Sovrascriftura.

Adesso siale osservando una scheda vuota della Rubrica. La
parte alta dello schermo, sopra la linea, serve per il nome e il
numero di telefono, e il resto dello schermo per l'indirizzo.
Adesso poleie procedere direttamente e infrodurre prima il
nome, poi il numero di telefono ed infine l'ndirizzo. Per
esempio, digitate:

Mario Rossi, (02) 123 4567
C.so Sempione 1

20100

Milano

(Premete [Invio] alla fine di ogni riga di testo.)

L'indirizzo pud occupare piu righe di quelle che possono
essere mosirate dallo schermo, quindi se volete introdurre un
indirizzo molto lungo, menire batlete, ricordatevi semplicemen-
te di premere [Invio] alla fine di ogni riga. Quando avete finito
di inirodurre il nominativo, premete [PG+] (IFNJ+[ + 1). Lo
schermo si pulira e potrete inirodurre un nuovo nominativo,
oppure premete [ESC] per uscire dal modo Scheda.

Modi operativi

La rubrica ha due modi operativi principali, il modo Righe e il
modo Scheda. Tulle le intfroduzioni vengono falie con la
Rubrica nel modo Scheda. Premete [ESC] per passare al
modo Righe e [Invio] per tornare al modo Scheda.

|---5>>>---[ESC]-->>>---\

MODO SCHEDA MODO RIGHE
\--<<<---[Invio}--< <<
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Notate che, come in utte le applicazioni dell'Atari PC- /o4, nel
momenio stesso in cui digilale una qualsiasi informazione,
alterando Il file attivo, nell'angolo in alto a desira della cornice
dello schermo appare appere il simbolo "cambiato” (se la
cornice dello schermo & disaltivata, premele [F5] per attivarla e
poter vedere il simbolo "cambiato").

Alla sinisira del simbolo "cambialo” c'e il contatore delle
introduzioni. Questo mosira il numero di schede infrodoiie nel
file aftivo della Rubrica.

Modo Righe

Il modo Righe vi consente di scorrere lungo l'intero file,
vedendo solo un elenco di nomi e di numeri telefonici (la prima
riga di ciascuna scheda). Questo elenco viene sempre
mantenuio in ordine aliabelico e quando viene introdotio un
nuovo nominativo, esso viene inserito nella posizione corretia
per manienere l'elenco in ordine alfabetico.

Dopo che avrete introdotto un certo numero di nominativi nel
vosiro file di Rubrica, il modo Righe apparira cosi:

C:INDIRIZ.ADR #6
Andrea (0897) 4321 776

Anna (765) 34567

Giovanni (456) 678 9876

Marco (023)-456 567

Roberto (0821) 12345

Sandro (765) 12345

Potete scorrere lungo l'elenco in uno di questi fre modi:

1. Diuna scheda per volia; premendo [ 4+ ] (muoversi verso
I'alto) o [ 4+ ] {muoversi verso il basso)

2. DI due terzi dello schermo per volta: premendo [PG4] o
[PG+]

3. Premenio un tasto leitera.
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La terza opzione vi permette di spostarvi al primo nominativo
che inizi con la lettera che avete premuto. Quindi se slate
cercando il numero telefonico di Giovanni, premete [G]. Il
cursore sallera immediatamente al primo nominativo che
comincia per G. Dopo di che & sulficienie premere qualche
volta [ + ] per spostarsi fino alla riga di Giovanni.

Allo stesso modo, ovungue vi troviate nell'elenco, e volete
lornare all'inizio del lile, premete [A] Il cursore si poriera
immediatamente allinizio dell'elenco, anche se non c’'é nessun
nominativo che cominci per A.

Quando il cursore si frova sopra una riga che comincia, per
esempio, con A, successive pressioni di [A] sposteranno il
cursore alle successive righe che cominciano con questa
lettera. Quando il cursore si frova sull'ultima riga che comincia
per A, se premete di nuovo [A], ritornerete alla prima righa che
comincia con questa lettera.

Modo Scheda

Per passare al modo Scheda dal modo Righe, premete
semplicemente [invio]; per tornare al modo Righe dal modo
Scheda, premele semplicemente [ESC].

Il modo Scheda vi permetie di scorrere l'intero file di Rubrica.
visionando un nominativo per volta. Premete [PG+] per
muovervi in avanii al nominativo successivo del file, o [PG#]
per muovervi allindietro al precedente nominativo del file.

La schermala del modo scheda appare pill 0 meno cosi;

C:INDIRIZ.ADR 6
Marco (023)-456 567

Via Garibaldi 7
20100 Milano
Italia
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Per spostare il cursore all'interno di una scheda, usate i lasti
cursore. Potete correggere il nominativo semplicemente
scrivendo sopra alle informazioni esistenti sullo schermo.

Aggiungere nominativi

Per aggiungere nominalivi alla Rubrica, prima passate al modo
Righe (che & quello in cui sullo schermo appare I'elenco del
nominativi),per passare dal modo Scheda al modo Righe
premete [ESC]. Adesso premete [TAB]. Sullo schermo
apparira una scheda vuota pronia per ricevere il nuove nome,
numero telefonico e, se lo desiderate, indirizzo.

Alia fine dell'introduzione, premete [PG %] (IFN}+[ + ) per
terminare il nuovo nominativo ed introdurne un'aliro. Per
tornare al modo Righe, premete [ESC].

Ricordatevi di salvare il file di Rubrica corretto prima di uscire
dalla Rubrica stessa.

Cancellare nominativi

Per cancellare un nominalivo dalla Rubrica, prima assicuratevi
di essere in modo Righe (premele [ESC] per passare dal
modo Scheda al modo Righe). Posizionate il cursore sul
nominativo da cancellare e premete il tasto [Canc]. Il
nominativo viene cancellato; il contatore dei nominalivi in alto
nella cornice viene decrementato e nell'angolo in allo a destra
dello schermo appare il simbolo "cambiato”. Non preoccupatevi
se avele cancellato accidenialmente un nominativo che
volevate conservare - premendo semplicemente [F4] (il
comando di ripristino) il nominativo verra reinserito. Pressioni
ripetute del tasto [F4] reinseriranno in successione le
cancellazioni, sia della Rubrica che di qualsiasi alira applica-
zione.
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La chiamata automatica

In ogni scheda della Rubrica, la prima riga deve conlenere un
nome e un numero di lelefono. Cosi che, in modo Righe, siano
vigibili il nome e il numero teleionico.

Poniamo che questa sia la prima riga di una scheda:
Carlo e Maria Rossi, (02) 123 4567

La riga consiste di un nome, una virgola, un prelisso telefonico
e un numero di telefono locale. La prima riga della maggior
parte delle schede hanno questimpostazione.

Il dispositive di chiamata automatica accelta i numeri tra
parentesi come prelissi; le virgole come separatori e gli altri
numeri come numeri telelonici locali.

Ci sono diversi modi in cui potete memorizzare | numeri
telefonici. Nel paragrafo Il comando Telefonare, pit avanti in
questo capitolo, questi metodi vengono descrittl In dettaglio.

| tasti funzione

Come iutie le alire applicazioni dell'Atari PC-/o/p, la Rubrica
usa i tasti funzione per comandare certe operazioni. L'uso del
fasli funzione e il seguenie:

[F1] Mostra Il menu principale dell’applicazione atiiva

[F2] Richiesta di aiuto per 'applicazione attiva

[F3] Attiva gli Appunti

[F4] Ripristina il carattere o il blocco precedentemenie
cancellato

[Fs] Afliva o disatliva la cornice dello schermo

La Rubrica non usa i tasti iunzione da [F6] a [F10].
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Le operazioni degli Appunti e della funzione di ripristino sono

descriite nel Capitolo 3.

| seguenti lasli possono essere usali come abbreviazione:

Tasto premuto

[CTRL] [A]
[CTRL][B]
[CTRL] [D]
[CTRL][E]
[CTRL]IL]
[CTRL] [S]
[CTRL] [U]

[CTRL] [W]

[CTRL] [2]

[CTRL] [Backspace ]
[CTRLII 31
[CTRL][ 41
[FNI[« ]

[FNI[ ]

[TAB]

[INVIOJIESC]

Effetto

Vai all'inizio del file

Cancella fino all'inizio della riga
Ripeli la chiamata

Cancella fino alla fine della riga
Cancella la riga

Ripeti l'ultima ricerca

Torna alla precedente posizione
del cursore

Cancella la parola alla desira
Vai alla fine del file

Cancella la parola alla sinistra
Sposiali di una parola a destra
Sposiati di una parola a sinistra
(™ 1) vai allinizio della riga
([FINE]) Vai alla fine della riga
Inserisci una nuova scheda
Alterna i modi Righe e Scheda

IL MENU’ DEI COMANDI DELLA RUBRICA

| comandi della Rubrica dell’Atari PC-/o/o sono tutti attivabili al
tocco di un solo 1asto, [F1]. Quando premete [F1], sullo
schermo appare il seguente menu dei comandi:
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Rubrica 51156
File...
Cercare
Schede. ..
Telefonare. ..
Aiuto...

La prima riga della finestra del menu mosira I'an'!monlare della
memoria disponibile nell’Atari PC- /o//o espressa In byles.

L'albero dei comandi
Questo schema mostra I'albero dei comandi:

Fle ..o Nuovo
Leggere
Salvare
Unire
Mem.Selezione
Emetltere

Cercare

Schede ...... Inserire
Cancellare
Selezionare
Pref.interno
Telefonare

ARG 190, . Menu Rubrica

File
Telelono

N




File: Nuovo, Leggere, Salvare, Unire,
Emettere

La sezione File conliene un'esteso programma di geslione dei
flles_ che vi permette di selezionare rapidamente il file
desiderato, e vi prolegge contro le perdite accidentali di daii
{questo & spiegalo in maggior dettaglio nel Capitolo 3.) :

Sia che vi froviate in modo Riga o Scheda, premele il fasto

[F1] per richiamare il menu dei comandi e premete [F] per
richiamare il menu File, che apparira cosi:

File

Nuovo

Leggere...
Salvare...
Unire...
Mem.Selezione...
Emettere

Nuovo cancella l'atiuale contenuto della Rubrica, preparandola
per un nuovo gruppo di nomi, numeri telefonici ed indirizzi. Se
il file altivo & stato modificato dopo esere stato caricalo prima
vi viene offerta l'opzione di salvarlo. '

Leggere legge un file di Rubrica esistente da un qualsiasi drive
disponibile. Il file attivo viene offerto come defaull, nel caso che
vogliate richiamare I'ultima versione che avete salvalo.
Allernati_vameme introducete il drive, il path e il nome del file
che desiderate leggere. Polete ulilizzare anche i caratieri jolly
(* e ?) per elencare i files disponibili. Se il file che desiderate
caricare & diverso dal file altivo, e questo & siato modificato
dopo esere stalo caricato, prima vi viene offerta l'opzione di
salvare il file attivo.

Salvare salva un file di Rubrica sia col nome esistente che con
un altro nome su uno qualsiasi dei drives disponibili. Il file
attivo viene offerto come defaull. Allernativamente introducete
il drive, il path e il nome con cui volete salvare il file.
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Se desiderate salvare il file col nome di un altro file gia
esistente, vi viene richiesto di confermare che il file esistente

venga sostlituito.

Unire vi consente di collegare un aliro file di Rubrica al file di
Rubrica afttivo gia caricato in memoria, creando un nuovo file
combinato. Selezionale il file nello stesso modo di Salvare.
Quel file viene quindi caricato e aggiunto al file attivo, e il file
combinato viene ordinato secondo i canoni descritti all'inizio di
questo capitolo. Il nome del file allivo rimarra lo stesso, quindi
se salvale il file combinato, ricordate di scegliere un nome
diverso per evitare di soslituire l'originale.

Nota che se due file contengono nominativi uguall, il nuovo lile
combinato li conterra entrambi. In questo caso, sara necessa-
rio che scorriate il nuovo flile e cancelliate una copia di ogni
nominativo doppio.

Il comando Unire pud essere usato quante volte volete fino al
limite della memoria libera disponibile.

Emettere stampera la Rubrica attiva su una stampanie o in un
file. | parametri per quest'operazione, come i margini e la
lunghezza della pagina sono definiti nel Paramelri. Per
maggiori informazioni, V. Capitolo 8.

File: Mem.Selezione

Se avele selezionato un gruppo di nominativi usando l'opzione
Schede Selezionare (V. il paragraio Schede su come creare un
gruppo), nel subment Files avrete a disposizione quest'opzio-
ne per una nuova Rubrica.

Questo vi sara molto comodo per scomporre la vosira Rubrica
in sezioni piu piccole.
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Menire lo schermo mosira il menu File, premete [S] per
selezionare il comando Mem.Selezione.

Sullo schermo appare:

— SCT1VEre m—

File:

Adesso avele due opzioni:

1. Introdurre un nuovo nome di file @ premere [Invio]
2. Visionare un elenco dei files usando i caratteri jolly * 0 ?

Scegliete un nome di file diverso da quello aflivo; alirimenti
andrele a sovrascrivere l'originale.

Se non sono state selezionate delle schede, verra salvato
l'intero file.

Il comando Cercare

Il comando Cercare vi permetfte di cercare un nome, un
numero di telefono o qualsiasi parte di un indirizzo all'interno
del file di Rubrica atlivo. Con la Rubrica in modo Righe,
premete [F1] per visionare il ment della Rubrica, e premele
[C] per selezionare Cercare.

Sullo schermo apparira:

— CErCare

Adesso polele digitare il testo che volete cercare nel file di
Rubrica aftivo. Il testo pud cominciare con un nome, una parie
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di un numero telefonico, una parte di un indirizzo o una
qualsiasi alira parie del nominalivo.

Dopo aver introdotlo la stringa di ricerca, premeie:
[inviol Per cercare nella stessa direzione

della ricerca precedente (il defaull &:
in avanti lungo il file)

[ ] Per cercare all'indiefro (verso l'inizio
: del file)
[+ ] Per cercare in avanti (verso la fine del
file)

La Rubrica salta immediatamenie al primo nominativo del file
attivo che contiene il lesto specificato.

Per esempio, Mario Rossi abita a Lodi in provincia di Milano.
Per trovare il suo nominalivo nella Rubrica, potete cercare
Mario, Lodi, Milano, o una qualsiasi altra parie del suo
indirizzo.

Se il primo nominative trovato non & guello voluto, premete
[CTRL] e [S] per continuare la ricerca.

Per specificare una nuova siringa di ricerca, riselezionate il
comando Cercare come prima.

Se la stringa di ricerca specificata non si frova in nessun
nominativo del file di Rubrica attivo, sullo schermo appare
questo messaggio:

Testo non trovato

Premete [ESC] per tornare al lile.
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Il menu Schede

Il menu Schede contiene | comandi che concernono la
gestione dei nominativi (le schede) all'interno del file di Rubrica
aflivo.

Sia che vi troviate in modo Righe che Schede, premete il tasto
[F1] per richiamare il mend dei comandi principali e premete
[S] per passare al menu Schede. Il mend Schede contiene le
opzioni Inserire, Cancellare, Selezionare e Prel.interno.

Il menu Schede appare cosi:

e SChede
Inserire
Cancellare
Selezionare...
Pref.interno...

Inserire

Il comando Inserire vi permetie di inserire nuovi nominativi nel
lile di Rubrica attivo. Quesli vengono immediatamente
sislemali nel corretto ordine allabetico all'interno del file come
descritto all'inizio di questo capitolo.

Menire sullo schermo appare il menu Schede, premete [I] per
selezionare Inserire oppure posizionate il cursore sopra la | di
Inserire e premete [Inviol.

Lo schermo si pulisce e la Rubrica entra nel modo inserimento,

proprio come se aveste atlivato per la prima volta la Rubrica.
Sullo schermo appare:
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C:NUOVO.ADR #0

La prima riga in alto dello schermo mostra il nome del lile di
Rubrica aflivo e, sulla destra, il numero di nominativi del file.
Sull'ultima riga in basso dello schermo appaiono la dala
odierna e l'ora.

Adesso avele davanti a voi una scheda vuola della Rubrica. La
riga nella parie alla dello schermo, sopra la linea, serve per il
nome e il numero di telefono e il resto dello schermo serve per
l'indirizzo. Adesso potete digitare il nuovo nominalivo nel file di
Rubrica. Per esempio, digitate:

Paolo Bianchi, (06) 123 4567
Via Appia 2

00100

Roma

(Premete [Invio] alla fine di ogni riga di testo.)

L'indirizzo pud occupare piu righe di quelle che appaiono sullo
schermo, per cui se volele introdurre indirizzi molto lunghi,
menire batlete, ricordatevi semplicemente di premere [Invio]
alla fine di ogni riga. Nolale che ogni riga viene gestlita dalla
Rubrica come un campo separato, per cui se metlete iroppo
testo su un'unica riga, non vi sara poi possibile, per esempio,
spostarlo su un‘alira riga usando il tasto [Canc]. Questo pud
essere facilmente evitaio usando le opzioni Tagliare e Incollare
degli Appunti (accessibile premendo [F3]). (Per maggiori
informazioni sugli Appunti V. Capitolo 3.)

Dopo che aveie introdotlio I'ultima riga dell'indirizzo, premete

[PG 1]. Lo schermo si cancellera di nuovo e potrete inirodurre
un aliro nominativo.
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Quando avete finito di aggiungere nuovi nominativi, premete
[ESC] per uscire dallinserimento e tornare al modo Righe.

Notate che, come in tulle le alire applicazioni dell'Atari
PC-/o/fo, nel momento stesso in cui digitale o cancellate una
qualsiasi informazione, alterando quindi il file attivo, nellangolo
in alto a destra della cornice dello schermo apparira il simbolo
"cambiato”.

Cancellare

Il comando Cancellare vi permette di cancellare un nominativo
dal file di Rubrica attivo.

Prima di selezionare il comando Cancellare, posizionate il
cursore sul nominativo desiderato.

Premete [F 1] per richiamare il menu dei comandi della
Rubrica, premete [S] per selezionare Schede e premete [C]
per selezionare il comando Cancellare, oppure posizionate il
cursore sopra la C di Cancellare e premete [Invio].

Il nominativo selezionato verra cancellalo e il cursore verra

posizionalo su un nominativo successivo del file. Se siele in
modo Scheda quando selezionaie Cancellare, il nominativo
successivo verra mosiralo in modo Scheda dopo che avete
usaio il comando Cancellare.

Il modo piu rapido per cancellare un nominative in modo Righe
& semplicemente di premere il tasto [Canc] . Non preoccupale-

vi se cancellate un nominalivo per sbaglio; potete ripristinario
premendo [F4].

Selezionare

Il comando Selezionare vi permette di effetiuare una selezione
di nominativi nel file di Rubrica atlivo, basala su una stringa di
ricerca simile a quella usata dal comando Cercare.

I nominativi possono essere raggruppali fra di loro aggiungen-

do una riga exira comune ad ognuno. Per esempio, polele
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introdurre i nominativi dei membri del vostro club nella Rubrica.
Nell'ullima riga di ogni nominativo, aggiungete la parola Club.
Quando vorrele scrivere una circolare a twtli i membri del
vosiro club, potrete cercare la parola club (V. il precedente
paragraio Cercare) oppure polete creare un file aufonomo per
i vosiri contatti di Club, usando la lunzione Schede Selezio-
nare,

Usando questa funzione, & come dire: "lorniscimi solo le i
schede dei nominativi che contengono la seguente scrilta”.

Menire lo schermo mosira il menu Schede, premete [S] per
usare il comando Selezionare.

Sullo schermo appare:

et SELEZ1ONAT S  S—

Tutei 4@

Adesso potete introdurre la stringa di ricerca, in basfe alla quale
avverra il processo di selezione, Per esempio, se digitate:

Parigi [Invio]

verranno rintracciali futti i nominalivi che contengono la parola
"Parigi”. senza riguardo per le maiuscole e le minuscole, e tutli
gli altri nominativi verranno ignorali. Adesso se scorrete Iungo_il
file. rroverete solo quei nominativi che contengono la stringa di
ricerca. Avele selezionato una sotlosezione del file principale.

Nell'angolo in alto a desira dello schermo appaiono ." qumero
dei nominaltivi della soltosezione del file e del file principale:
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C:INDIRIZ.ADR
Andrea (0897) 4321 776
Anna (765) 34567
Giovanni (456) 678 9876
Marco (023)-456 567
Sandro (765) 12345

#5 di 6 =

Mar 10 Ott 89 10:26 e INS

Se adesso premete il 1asto [ESC], la selezione viene
abbandonaia e l'intero file viene ripristinalo cosi come era
prima del processo di selezione. L'angolo in alto a desira della
cornice lo conferma fornendo il numero di nominativi del file
senza precederlo con un "numero selezionalo”. Una ulleriore
pressione di [ESC] vi permettera di uscire dalla Rubrica.

Alternativamente, polete salvare la vostra selezione come file
autonomo di Rubrica. Selezionate il comando Mem.Selezione
dal menu File come descritto pil avanti in quesio capitolo e
dale un nome alla selezione. Quindi se voi selezionate tutli i
nominativi del vostro file principale che contengono la parola
"Parigi", potrete salvarli col nome PARIGI.ADR. Il file originale
rimarra tale quale era sul drive da cui era stato caricato.

Prel.interno

Il comando Prefisso Interno vi permetie d'impostare un numero
di prefisso che viene composto davanti a qualsiasi numero
contenuto nella Rubrica quando usate il comando Telefonare
(V. piu avanti.)

Il comando Prefisso Interno & molto comodo per ellettuare
chiamate da ufiici con centralino. Per esempio, il centralino di
molti uffici richiede che venga composto lo 0 dai singoli _
apparecchi per ollenere la linea eslerna, e poi composio il
numero da chiamare. Il numero di prefisso pud essere
coslituito al massimo da 9 ciire.

Mentre lo schermo mosira il menu Schede, premele [P] per
selezionare Prelisso Interno.
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Sullo schermo appare:

Prefisso interno
I—Nﬁ {max 9): —l

Digitate il prefisso che volete usare con futli i numeri di telefono
e premete [Invio]. Per esempio, digitate:

0 [Invio]

Adesso, fino a quando non resettate il Prefisso Inlerno, verra
composto uno 0 come prefisso davanti a tutti i numeri
telefonici.

Il comando Telefonare

Il comando Teleionare vi permetie di usare I'Atari PC-/o/0
come disposilivo autochiamante per qualsiasi numero teleioni-
co memorizzaio nella Rubrica.

Nota tecnica: L'Atari PC-/o/o usa un sistema di composizione
a tono DTMF che genera toni di composizione in standard
internazionale. | numeri telefonici non possono essere compo-

sti se il felefono usa solo la composizione ad impulso, come In
Halia.

Prima di selezionare il comando Telefonare, posizionate il
cursore sul nominative che volete chiamare. La Rubrica pud
trovarsi sia in modo Righe che in modo Scheda.

Premete [F1] per richiamare il mend del comandi della Rubrica
e premete [T] per selezionare il comando Telefonare.

Sullo schermo apparira una finestra contenente tutle le
possibill combinazioni di chiamata trovate nella prima righa del
nominativo attivo.

Per esempio, se la prima riga del nominativo attivo &:
Marco, (023) 456 567
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Le possibili combinazioni di chiamala sono:

chiamaita da fuori distretio telefonico
chiamata dallinterno del disiretto telefonico

023 456 567
456 567

Quindi il comando Telefonare mostra:

e M CO  s—
(023)-456 567
456 567
Modificare

Per chiamare una delle due versioni del numero, posizionale
semplicemente il cursore all'inizio della versione desiderala del
numero, appoggiate il microfono della cornetta telefonica
sull'altoparlante dell'Atari PC-/o/e (che si trova a fianco dello
schermo) e premele [Inviol. Se volete chiamare di nuovo
I'ultimo numero, premete [CTRL] [D].

L'opzione Modificare numero

Poniamo che sapplate che slasera Maria & a casa di amici al
numero 2345678 nello stesso distretto telefonico. Probabilmen-
te, troveretie comodo poler chiamare quel numero senza
doverlo aggiungere alla Rubrica.

L'opzione Modificare numero vi permette di modilicare qualsiasi
numero disponibile, e poi di chiamare la versione modificala
del numero come descritto sopra. Dopo aver selezionato
Modificare numero, il numero da modilicare viene scelto
usandoitasti[® Je[+ ]

Formato dei numeri telefonici

Quando selezionate il comando Telelonare, ai numeri memo-
rizzall nella Rubrica vengono applicate le seguenti regole:
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La virgola viene usata per separare numeri telefonici
diversl. per cui il nominativo 747108, 747109 viene oiferto
nel menu Telefonare come:

747108
747109
Edit

| numeri telefonici fra parentesi vengono fratiali come pre-
fissi. Nel menu Telefonare vengono olferte ambedue le
opzioni (con e senza prelisso). Per esempio, il numero (02)
230 1212 appare nel menu Telefonare come:

(02) 230 1212
230 1212
Edit

Questo vi permetie di poter chiamare il numero sia da
dentro che da luori distretio telefonico.

Un punto (.), un meno (-) 0 uno spazio possono essere
usali per inserire delle pause nella composizione del
numero.

Nelle lelefonale internazionali, la chiamata risulia piu sicura
inserendo una o piu brevi pause fra le parti del numero.
Queslo permette ai meccanismi della rete telefonica di

complelare gli scambi prima di ricevere la parie successiva
del numero.

Per esempio, poniamo che abbiale un nominativo come:
Hotel du Lac, (0033.1) 47321234

L'Hotel si trova a Parigi. in Francia, quindi il numero

lelelonico comprende il prefisso indicativo dello stato (0033)

e il prefisso indicativo della citta (1), separati da un punto.

Quando compone il numero compreso i prefissi. per

esempio dall'llalia, vengono composte le prime quaiiro

cifre, poi ¢'e una breve pausa, quindi una cifra, poi un'alira
pausa ed infine il resto del numero telefonico.
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Fra parentesi quadrale possono essere aggiunte delle note.

Le note aggiunte dopo il numero appaiono anche nel menu
Telefonare; le note inserite prima del numero non vengono
incluse nel menu Telefonare.

Per esempio, volete includere il numero di casa e di ufficio
di qualcuno, con le note che appaiono nel menu
Telefonare. Il nominativo pud apparire cosi:

Marco, (02) 856 5665 [ufficio], (02) 558 2888 [casa]
Nel menu Telefonare questo apparira come:

(02) 856 55556 [uflicio]
856 5555 [ulficio]

(02) 558 2888 [casa]
558 2888 [casa]

Edit

Per evilare che una nola appaia nel menu Telefonare,
inseritera prima del numero;

Marco, [non il mercoledi o il giovedi] (02) 856 5555,
(02) 658 2888 [casa]

Questo apparira cosi nel menu Telelonare:

(02) 856 5555

856 5555

(02) 558 2888 [casal
558 2888 [casa]
Edit

Non & necessario intfrodurre tulli i numeri di una ditta | cui
numeri telefonici cambiano solo dell'ultima cifra. Provvede
la Rubrica a ordinarli. Prendiamo I'esempio di una ditia che
abbia tre numer! {elefonici:
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Price Eletironica, (02) 111 1117, (02) 111 1118,
(02) 111 1119

m oo

Per cui nel menu Telelonare apparira:

dl—‘—‘_-—-l

L\

(02) 111 1117
111 1117
(02) 111 1118
111 1118
(02) 111 1118
111 1119
Edit

M |

S

Un‘alternativa per evitare di infrodurre nel nominativo
questa lunga sequenza di numeri (e quindi di occupare
iroppa memoria) & di introdurre il numero telefonico in
questo modo:

Price Elefironica, (02) 111 1117/8/9

La barra (/) indica che il numero che la segue & una fine
allernativa per il numero telelonico.

Il comando Aiuto

Aiuto descrive brevemente I'uso delle funzioni del menu, della
gestione dei files e della chiamata automatica. Per oltenere un
aiuto generico sulla tastiera, sugli Appunti, sul ripristino e sui
lasli funzione, premete [F2] mentre siete nella Rubrica, non nel
menu delle Applicazioni.
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CAPITOLO 5
LA CALCOLATRICE

INTRODUZIONE

L'Atari PC-/o/eincorpora una Calcolafrice. La Calcolairice ha
cingue memorie; fa calcoli aritmetici, scientifici ed ingegneristi-
ci, @ mostra una "nastraia” correggibile di tutli i calcoli {afli. Le
alire funzioni di cui dispone comprendono; uscila opzionale per
sltampanie, una gamma di accessori per i calcoli percentuali,
frazionali, negazioni, radici quadrate, parentesi, e un'intera
gamma di formati numerici.

Il "nastro” di calcolo pud essere corretio per permettervi di '
calcolare gli effetti "cosa se" (che risultato otlengo cambiando
questo valore?) sui numeri gia impostati.

Siccome la Calcolatrice & un'applicazione che non si basa sui
files, il Taccuino non funziona gquando si usa la Calcolalrice e
nell'angolo in alto a sinistra dello schermo non appare nessun
nome di file.

ATTIVAZIONE DELLA CALCOLATRICE

Menire lo schermo mosira il menu delle Applicazioni, premete
[C] per selezionare Calcolatrice o se vi frovate in un‘altra
applicazione (o nel DOS), tenendo premuto il tasto . premete
[C]. Alternativamente digitate APP IC dal DOS o da un file
batch.

USO DELLA CALCOLATRICE

Subilo dopo aver selezionalo Calcolatrice dal menu delle
Applicazioni, sullo schermo appare:
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Mar 10 Ott 89 10:28 = NUM mmmmmmm= INS

La riga in alto mostra il numero di stadi dell'attuale processo di
calcolo (1+2+3 indica tre stadi). La riga in basso mostra la data
odierna e I'ora e che la {asliera & in modo Bloc Num. Questo
significa che Il tastierino numerico & operativo. (Il funziona-
mento del taslierino numerico & descritto in deliaglio nel
Capitolo 1.)

La parte bassa dello schermo mosira il numero atiualmente
introdotio, o l'attuale risultato.

La Cailcolatrice funziona proprio come una normale calcolairice
quando usate | qualiro operalori arilmelici di base: +, -, * e /.

Per esempio digitate:
1+2*3/4 [Invio]

Sullo schermo appare:

Gen M:1 #4
h e
2 x
3L
-1
2.9

Mar 10 Ott 89 10:28 = NUM s INS

Durante un calcolo (prima di premere [Invio]) la parte bassa
dello schermo mostrera i risuliali intermedi in base alle
precedenze degli operatori arilmetici. Usando le parentesi
potete stabilire I'ordine in cui volete che i calcoll vengano
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eifetiuali. Per esempio, per calcolare Il risultato di 2 + 3 diviso
per Il risultato di 3 * 4, polete digitare:

(2+4)1(3%4)[Inviol

Sullo schermo apparira:

Gen M:1 #
(

(

RN AN

1
2
1)
3
Bl

)

0.5 =
Mar 10 Ott 89 10:3]1 = NUM mmmmmmmm INS

Il numero di coppie di parentesi che possono essere usate in
un unico calcolo dipende dagli operalori utilizzati per il calcolo,
ma sarete comungue sempre in grado di usare almeno
cinquanta coppie di pareniesi.

Correzione dei Calcoli

Se avetle fatto un errore nel calcolo, o semplicemente
desiderale modificarlo, usate il tasto [ 4 ] per abbandonare la
riga dingresso e passare nel "nastro”. Premele [ESC] per
cancellare interamente un numero introdotto. Premete [Back-
space] per cancellare una singola cifra.

Spostatevi lungo il "nastro” con i tasti cursore e correggete |l
calcolo in qualsiasi punto. Durante quest'operazione polete
aggiungere piu di un calcolo e anche delle parentesi.

Nofta: durante la correzione del "nasiro”, non avele accesso
alle memorie.

Per cancellare un'intera riga di calcolo, premete [CTRL] [L]

109



Quando avete finito di fare le correzioni premete [invio]. II
“nasiro” verra ricalcolato, e il cursore tornera alla riga

d'ingresso. Se desiderate conlinuare un calcolo, concludete

I'ultima riga del "nasfiro” con un’operatore.

Premendo [ESC] menire siete nel "nastro” ripristinera la riga

presenle, e poi vi riportera sulla riga d'ingresso.

| tasti funzione

| tasti funzione della Calcolatrice sono i seguenti:

[F1]
[F2]
[F4]

[F5]
[F7]

[F8]

[Fol

Richiama il menu principale della Calcolatrice
Richiesta di aiuto dalla Calcolatrice

Ripristina il carattere o la riga precedentemente
cancellato

Alliva o disatliva I'ingrandimento dello schermo
Radice quadraia del presente numero

Aggiunge il presente numero alla memoria di default
(M+)

Solirae il presenle numero dall’'atiuale memoria (M-)

[F10] Richiama la memoria/cancella la memoria (MRIMC)

I tasti [F3] e [F6] non vengono usati.

Operatori

Potenze

Per calcolare le potenze, usale il caratiere "** ([SHIFT] [6]).

Per esempio, per calcolare 2%, digitate:

2 * 5 [invio]
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Radici

Per calcolare la radice quadrata del presente numero o del
risullato, premete [F7]. La radice quadrala apparira nella parte
bassa dello schermo.

Per calcolare radici diverse da quella quadrata, usate la
seguenie formula:

radice ennesima di x = x'""
Per esempio, per calcolare la radice cubica di 2,5. digitate:
25" (113)[Invio]
Calcoli fattoriali
Per fare il calcolo fattoriale del presente numero o del risultato,
digitate il numero seguito dal carattere "I' ([SHIFT] [1]). II
risuliato del calcolo falloriale appare nella parte bassa dello
schermo.
Negativo
Per cambiare di segno al numero presente o al risultato,

premete il tasto [TAB]. Il segno del numero viene immediala-
menle cambialo da positivo a negativo o viceversa.

Percentuali

La Calcolalrice dell'Afari PC-/o/o pud calcolare le perceniuali
nei seguenti modi:

1. Aggiungere una percentuale al presenle numero
2. Sotirarre una perceniuale dal presenie numero
3. Calcolo della maggiorazione

4. Scorporo di perceniuale
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V. anche la descrizione del comando Risultati Parziali piu 3. Calcolo di maggiorazione
avanii in questo capitolo.
Per esempio, la maggiorazione d'applicare sul prezzo d'acqui-
slo & del 10%. Se un oggetio costa Lil. 100.000, a quale

prezzo dovra essere vendulo affinché il venditore possa avere

la corretta provvigione?

1. Aggiungere una perceniuale al presenie numero

m m

Per esempio, un oggetio cosia Lit. 150.000 + IVA 19%. Per
calcolare il prezzo IVA compresa, digitate:

Digitate:
150000 + 19 % [Invio]
100000 * 10 % [Invio]
Sullo schermo apparira:
Sullo schermo appare:

mmnmmmm

Gen M:1 #2
Fix(2) M:1 #2 -
150023 " 100000.00 *
10.00 %
178500
; 111111.11
M 10 Ott 8 : - ==mso———— 7t
5 £k 89, 10338 - RUS AhE Mar 10 Ott 89 10:37

2. Softrarre una perceniluale dal presente numero
4. Calcolo dello scorporo
Per esempio, un oggetio costa Lit. 150.000, ma l'avete venduto
con uno sconto del 19%. Per calcolare il prezzo sconiato,
digitate:

Per esempio, un oggetio cosla Lil. 120.000 IVA 19%
compresa. Qual & il prezzo nelto senza IVA?

150000 - 19 % [Invio] Digitate:
Sullo schermo apparira; 120000 / 19 % [Invio]

Sullo schermo appare:
Gen M:1 #2

150000 -
19 % Fix(2) M:1 §#2
120000 /
19 %
121500 =
3 - INS
Mar 10 Ott 89 10:32 NUM N S da0. 1% =
L Mar 10 Ott B89 10:36 = NUM s INS
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| COMANDI DELLA CALCOLATRICE

I comandi della Calcolatrice vengono richiamaii premendo [F1]:

— Calcolatrice 51222
Memorie....
Visualizzazione...
Formato...

Risultati Parziali Off
Stampante Otf
Aiuto

La parte alia della finestra mostra la quantita di memoria libera
nel vosiro Atari PC-/o/o sotto forma di numero di bytes.

L’albero dei comandi

| comandi della Calcolatrice possono essere raggruppali
lormande un "albero”. Ogni comando nel menu principale dei
comandi puo porfare a un ulleriore menu di opzioni. Lo schema
seguenie mosira l'albero del menu dei comandi:

Piu (F8)

Meno (F9)
Richiama (F10)
Azzera

Valori
Selezioni

Memorie

Visualizzazione Separatori
Punto Decimale

Off, On

Formato Generale

Fisso
Scienlifico
Tecnico

Risultati Parziali Off, On
Stampante Oft, On

Aiuto
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Il menu Memorie

Il menu Memorie vi permetle di aggiungere il presente numero
alla memoria, sottrarre un numero dalla memoria, richiamare il
contenuto di una memoria, cancellare alcune o tutle le
memorie, mosirare il contenulo delle memorie o impostare la
memoria di default.

Mentre lo schermo mosira il menu principale della Calcolaltrice.
premete [M] per selezionare il comando Memorie. Il menu
Memorie vi chiedera sempre quale memoria desiderate usare
(da 1 a5).

Polele accedere a guesie memorie anche usando i tasli
funzione da [F8] a [F10]. Comunque, dai tasti funzione si puo
accedere a una sola memoria. Quando aggiungete, solfraete o
richiamate il contenuto della memoria usando rispettivamenet i
tasti [F8], [F9] o [F10], queste operazioni vengono efletluate
su solo una delle cinque memorie. Per accedere a una
memoria diversa da gquella di detaull, poteie usare le opzioni
del menu Memorie oppure cambiare la memoria di defaull
usando il comando Defaull descritto piu avanti in quesio
capitolo.

Nella cornice dello schermo vengono indicate le memorie che
hanno un conienulo diverso da zero.

Piu
Per aggiungere il numero che appare nella riga d'ingresso alla

memoria di default premete [F8].

Per aggiungere un numero a una qualsiasi alira memoria,
selezionate il comando Piu nel menu Memorie, e poi scegliete
la memoria a cui lo volele aggiungere (da 1 a 5§). Dopo aver
usato il comando Pil, subito a fianco del numero presente
nella riga d'ingresso appare il caraliere "M+".
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Meno

Per sotlrarre il numero che appare nella riga d'ingresso (che

pud essere il risultato di un calcolo o meno) dalla memoria di
default, premete [F9].

Per solfrarre un numero da una qualsiasi alira memoria.

selezionate il comando Meno nel menu Memorie e scegliete la
memoria che volele usare.

Dopo aver usalo il comando Meno, a lianco del numero
presente nella riga d'ingresso apparira il carallere "M-".

Richiama

Per richiamare un numero dalla memoria di defaull nella riga
d'ingresso premete [F10].

Per richiamare il contenuto di una delle alire memorie.

selezionate il comando Richiama nel menu Memorie. Sullo
schermo appare:

« Usa Memoria
Numero: 1 _|

Digitate il numero della memoria che volete richiamare, poi
premete [Invio]. Il numero viene richiamato dalla memoria che
avele selezionato nella riga d'ingresso.

Dopo che avete usato il comando Richiama. subilo a fianco del
numero presenie nella riga d'ingresso appare il caratiere "MR".
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Azzera

Il comando Azzera vi permeite di cancellare il contenuto di una
o di tutte le memorie della Calcolatrice. Il processo di
cancellazione, riporia il valore della memoria a 0.

Selezionate Azzera nel menu Memorie. Sullo schermo
apparira:

Azzera s
Tutte

O WP

Selezionando Tutle, azzererele fulte Ie‘memorie‘ Selezionando
un numero, azzererete la memoria corrispondente.

Per cancellare la memoria di default, premete due volte [F10].

Valori

Valori vi permette di visionare l'attuale contenuto delle _cinque
memorie. Per esempio. lo schermo potrebbe moslrare:

— VA10T1 MEMOT1a s
M1 24.5
M2 32.4
M3 g
M4 .
M5

i .Le
Il contenuto di ogni memoria appare a lato del suo nc:rﬁemI .
memorie che non sono slale usate avianno per conlenu
valore 0.

117

|



Selezione

Il comando Selezione vi permetie di selezionare una delle
cinque memorie come defaull quando usale i tasti funzione
come abbreviazioni di memeoria piu, memoria meno e richiama
memoria. Quando selezionate un menu che agisce sulle
cinque memorie, verra indicata la memoria di defaull,

Il menu Visualizzazione

I menu Visualizzazione contiene due comandi che vi
permettono di scegliere il modo in cui i numeri appariranno
sullo schermo:

Visualizzazione
Separatori Off
Punto decimale s

Potete scegliere di usare il separatore delle migliaia, che
inserisce una virgola ogni tre ciire prima del punito decimale,
per esempio:

3.456,123.00

Il secondo comando, Punto Decimale, atliva il punio decimale.
| due caratieri che posono essere usali per separare | decimali
sono il punto (.) e la virgola (). Il separatore decimale atfivo
appare a lianco del comando Punto Decimale. Selezionate
Punto Decimale per cambiare caratiere.

Secondo il carattere usato come separatore decimale (. 0 .).
l'aliro caraflere viene usato come separalore delle migliaia, se
e slato selezionato quesio modo di mosirare i numeri. Per
esempio, 1000,24 pud essere mostralo come segue:
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1,000.24 con Separatori ON e Punto Decimale (.)
1.000,24 con Separalori ON e Punio Decimale (,)
1000.24 con Separalori OFF e Punto Decimale (.)
1000,24 con Separatori OFF e Punto Decimale (,)

Il Menu Formato

Il menu Formato vi permette di selezionare il formato numerico
usato dallo schermo per mosirare | numeri. Quando seleziona-
e Formato dal menu principale dei comandi della Calcolairice.
sullo schermo appare:

Formato
Generale
Fisso
Scientifico
Tecnico

Potete scegliere uno del formali numerici. L’effetto di ciascun
formato sul numero 30000.05 viene mosirato pil sotto. In
quesio esempio non vengono usali i separatori delle migliaia
il separalore decimale & la virgola:

Formato Eftetto

Generale 30000,05

Fisso 30000,050 (tre citre fisse dopo la virgola)
Scientifico 3,00E+04 (con due cifre decimali)
Tecnico 30,000E+03 (con Ire cilre decimali)

Nota che nell'ultimo formalo, Tecnico, 'esponente & sempre un
multiplo di 3.

Quando selezionate un formato, premele [Invio] per vedere il

presenie numero nel nuovo formato che avete selezionato. |l
formato dei numeri nel "nasiro” rimane invarialo.

119




Il comando Risultati Parziali

Quando calcolate le percentuall, il comando Risultati Parziali vi
permetle di fare apparire sullo schermo Il risultato degli stati
intermedi di calcolo. A fianco del comando appare il suo stalo
atiuale.

Quando Risuliati Parziali & Off, dei calcoli percentuali vengono
mosirali solo i dali e il risultato come descritio precedentemen-
te in questo capilolo. Quando Risuliali Parziali & On, il calcolo
viene mosiralo come dali, risultaii intermedi e risultato finale.

Per esemplo, un oggetio costa Lit. 160.000 piu IVA 16%. Per
calcolare il prezzo IVA inclusa, digitate:

150000 + 15% [Invio]

Con Risultati Parziali On, sullo schermo appare:

Gen M:1 #2

150000 +
15 %

22500 1

172500

Mar 10 Ott 89 10:38 = NUM commm—— INS

I numero a fianco della barretia verticale mostra 'ammonto
che dev'essere sommalto al valore originale per ottenere il
risultato. Se confinuate il calcolo digitando un operatore, |l
risultato intermedio scompare.
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Il comando Stampante
Il comando Stampante vi permetie di inviare il risultato a una
slampante collegata all'Atari PC-/o/ie 0 ad un file in accordo
allimpostazione in Parametri nel menu delle Applicazioni.
Lo stalo atluale appare a fianco del comando. Se la Stampante
& Off, | dafi e | risultati verranno mostrati come al solito solo
sullo schermo. Se la Stampanie & On, il calcolo verra inviato
alla stampante ad ogni pressione del tasto [Invio].
Per esempio, quando Stampante & On, questo calcolo:

1+ 2 + 3 [invio] - 1 + 7 [invio]

provochera la stampa di:

13

Ricordatevi di impostare | parametri di stampa nel Setup, e di
accendere la stampante prima di usare questo comando.

Il comando Aiuto
Aiuto fornisce un sommario delle caratteristiche della Calcola-

trice. Per oftenere un aiuto pil generale, premete [F2] mentre
usale |la Calcolatrice.
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CAPITOLO 6
L'AGENDA

INTRODUZIONE

L'Atari PC-/o/e incorpora un'agenda. L'Agenda funziona in due
modi, modo Calendario e modo Agenda. Il modo calendario vi
permette di scorrere lungo i giorni e di fissare appuntamenti in
qualsiasi giorno. Il modo Agenda vi permette di infrodurre e
correggere note e appuniamenti per qualsiasi ora di qualsiasi
giorno. Potete impostare un allarme per ogni appuntamento
dell’Agenda in modo che un cicalino possa ricordarvi gli
appuntamenti piu importanti.

Gli appuntamenti (con o senza allarme) possono essere
impostali per ripetersi quotidianamenie, nei giorni feriall (sabato
e domenica esclusi), setlimanalmenie o mensilmente. Per
esempio, se giocate a tennis ogni martedi alle 12:30, Ia
funzione di ripetizione setlimanale vi permelie di imposiare
I'appuniamento che verra ripetuto per futte le setimane fino a
quando non decideretle diversamente. La ripetizione mensile
pud servire per ricordarsi che un pagamento scade il 24 del
mese. La ripetizione annuale pud servirvi per annotare date
come anniversari o compleanni.

L'Agenda pud essere scorsa per cercare una qualsiasi
annoiazione e | file di agenda possono essere caricali, salvati,
uniti e stampati.

ATTIVAZIONE DELL'AGENDA

Menire lo schermo mostra il menu delle Applicazioni, premele
[A] per selezionare I'Agenda, o se vi frovale in un'altra
applicazione o nel DOS, tenendo premuto il {asio A premete
[D]. Alternativamente, dal DOS o da un file batch digitate
APP ID.
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USO DELL'AGENDA

La prima volla che selezionate |'Agenda. sullo schermo appare:

C:AGENDA.DRY 0
1989 Dom Lun Mar Mer Gio Ven Sab
20 21'"k29’ a3V Rg TASESIN
27 28 29" 3031 ¢ | 2
Set: 3 4 5 6 1 8 9
100 s 15 et e L Tl o i
i Sy A 1 s . [t ¢ a4 i 72 Ll 3

Gio 31 Ago 89 10:20

L'Agenda ha due modi di funzionamento. Inizialmente si frova
in modo calendario. Il cursore & posizionato sulla data odierna
circa in mezzo allo schermo.

Nell'angolo in alto a sinisira della cornice dello schermo appare
il nome del file di agenda atlivo. Inizialmente, quesio e
DIARY.DRY nella direclory C:\SYSTEM. Dovele usare gueslo
file di agenda per {utti gli allarmi che volete impostare.

Nell'angolo in allo a destra della cornice appare Il numero di
appuniamenti contenuto nel lile di agenda atlivo.

La parte bassa della cornice e occupata dalla dala odierna &
dall'ora. dallo stato dei blocchi della tastiera (MAI, NUM e
SCO) e dallindicazione di modo inserimento o sovrascritiura.

Modo Calendario

Potele scorrere lungo il calendario questo medo di unziona-
menio, come se avesle ira le mani un normale calendario.
Potele scorrere lungo il calendario usando i tasli cursore in
questo modo:
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Tasto Efietto

[+ 1 arretra di un giorno

[ +] avanza di un giorno

[+1] arrefra di una setlimana

[+1] avanza di una seftimana

[PG *+] arretra di fre o quatiro settimane
[PG +] avanza di fre o quatiro setlimane
[CTRL] PG 4] primo appuntamento
[CTRLIIPG +] ullimo appuntamento

[=] data odierna

[Invio] passa in modo Agenda

Se In un particolare giorno e lissato un appuniamento, viene
mosirato un asterisco a fianco della data corrispondente nel
calendario. Se I'appuntamenio & imposiato in modo da ripetersi
a intervalli regolari, invece di un asterisco appare una leltera.
Le lettere sono:

per gli appuntiamenti con ripetizione quolidiana
per seltimanale

per giorni feriali (dal lunedi al venerdi)

per mensile

per annuale

» 3T oo

Se in un certo giorno sono impostati pit appuntamenti di tipo
diverso, viene mostrato solo un simbolo di ripetizione, iniziando
da quello con la priorita maggiore. L'ordine di priorita &:
appuniamenti non ripelitivi, annuali, mensill, settimanali, feriall,
quotidiani.

Quindi se, per esempio, in uno stesso giorno avete un
compleanno (ripefizione annuale) e un appuniamento (non
ripetitivo), nel calendario apparira un aslerisco a fianco di
quella data.

125



Modo Agenda

Menire lo schermo mosira il calendario, premete [ % ]

(IFN1+ [ 4 D per portarsi alla data odierna e premete [Invio].
Adesso slete passali al modo Agenda. Ora polete cominciare a
introdurre annotazioni e appuntamenii come fareste in una
normale agenda.

La prima volta che aflivate il modo Agenda, sullo schermo
appare:

C:AGENDA.DRY 0

Mar 10 ott 1989 10:24

Mar 10 Ott 89 10:24

Il cursore si frova nella parte alta dello schermo, dove potele
cominciare a digitare le annotazioni nellAgenda. La parie
bassa dello schermo mostra le annotazioni, in ordine
cronologico, dopo che sono state introdotte.

Lungo la riga che divide in due lo schermo appaiono la data e
I'ora del giorno selezionato nel’Agenda. Questo pud essere

modilicato, senza riguardo al giorno in cui siele passali al
modo Agenda.

Introduzione degli appuntamenti

Adesso polefe cominciare a infrodurre gli appuntamenti o a
modificare la data e l'ora.

L'Agenda accettera la data in uno qualsiasi di questi formati:
mese-giorno-anno

giorno-mese-anno
anno-mese-giorno
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Il formato dipende da come avete imposiato COUNTRY nel
vostro file CONFING.SYS. (Per maggiori informazioni su
quesio file, V. Capitolo 1.)

In tutti gli esempi assumiamo che abbiate impostato COUN-
TRY su ITALIA che usa il formaio giorno-mese-anno.

Le date vengono introdotte separate da [/] o da [-], quindi il
giorno di Natale verra introdotto come 25/12/89 o 25-12-89.
L’ora e | minuti vengono infrofti separatida []o da [:], e
sempre nel formato di 24 ore. Per cui le ore 1:30 del
pomeriggio verranno Inirodotte come 13:30 o 13.30.

Se infroducete una data o un'ora per conio suo 'Agenda si
poriera a quella data o ora. E' suificienie che specifichiate solo
la parte da modificare della data o dell'ora, il rimanente rimarra
invariato.
Per esempio, digitate:

25 [Invio]
per andare al giorno 25 del mese in corso. Poi digitate:

9.00 Appuntamento Dot Bianchi [Invio]

11.30 Confermare pranzo Ing Rossi [Invio]

12.30 Pranzo Ing Rossi [Invio]
Ricordate che potete usare sia i due punii che il punto come

separalore fra le ore e | minuti, ma che comunque viene
sempre converlito in due punii. Adesso sullo schermo appare:

C:AGENDA.DRY 3 =

Mer 25 Ott 1989 12:30
25 0Ott 1989 Mer
09:00 Appuntamento Dott Bianchi
11:30 Confermare pranzo Ing Rossi
> 12:30 Pranzo con Ing Rossi
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Notale che adesso la barra data/ora & cambiala e mosira la
data e I'ora dell'ultimo appuniamento introdotio; I'elenco degli
appuniamenii & precedulo da un caporiga con la data e che
I'ultimo appuntamento introdoito ha un puniatore alla sua
sinistra.

Il puntiatore pud essere sposiato in alto o in basso con i tasti
cursore [ +]el 1]

Non preoccupatevi se avete commesso un errore, potele
correggere gli appuntamenti premendo [Invie] quando il
punfatore indica I'appuntamento da correggere.

Adesso digitaie:
24/10 [Invio]

per poriarsi al 24 ottobre. Poi digitate:
9.00 Domani c'e’ il party!

Adesso premete [F5] per disatiivare la cornice dello schermo.
Lo schermo mosira:

Mar 24 Ott 1989 09:00
24 Ot 1989 Mar
>09:00 Domani c'e’ il party!
25 Ol 1989 Mer
09:00 Colazione di lavoro con Carlo
11:30 Confermare I'appuntamenio con Giorgio
12:30 Appuniamenlo con Giorgio

L'Agenda ha inserilo la nota delle ore 9:00 del 24 otlobre nella
giusta posizione dell'elenco degli appuntamenti. L'Agenda ha
anche aggiunto un caporiga per ogni giorno che contiene degli
appuntiamenti.

Il caporiga del giorno consiste semplicemente nella data
seguita dal giorno della settimana. Comunque, polete aggiun-
gere un commento a ogni caporiga del glorno. Per esempio,
nel precedente elenco di appuntamenti, Il 24 otlobre pud
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essere il vosiro giorno di paga. Per aggiungere il commento
“giorno di paga” al caporiga esistente, digitate:

24/10 giorno di paga [Invio]
Adesso lo schermo appare cosi:
Mar 24 On 1989 09:00
24 O1l 1989 Mar giorno di paga
>09:00 Domani c'e’ il pariy!
25 Ol 1988 Mer
09:00 Colazione di lavoro con Carlo
11:30 Confermare I'appuniamenio con Giorgio
12:30 Appuniamento con Giorgio

Per sposiarsi ad un'alira daita, digitale semplicemente quella
data. Per esempio, per sposiarsi al 19 novembre, digitate:

19/11 [Invio]
La barra datalora mostrera:
Dom 19 Nov 1989 09:00 -

Adesso digilate semplicemente un'ora e un appunto, per
sempio:

8.30 Buon Compleanno Sandra

La nota, preceduta da un nuovo caporiga del giorno 19
novembre, verra aggiunia.

Per spostarsi a una data di un aliro anno, per esempio 31
dicembre 1999, digitate:

31/12/99 [Invio]

Se digitate una annolazione senza precederla con l'ora. verra
acceflata I'ora mostrata dalla barra. Questo vi permetie anche
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di introdurre piu di un appuntamento alla stessa ora. Per
esempio, polele digitare :

6/10/89 [Invio]
per portarvi in quella data. Poi digitate:

9.00 dar da mangiare al gatio [Invio]
dare 'acqua alle piante [Invio]

lasciare la chiave sotto lo zerbino [Invio]
andare a sciare [Invio]

La parte dell'Agenda riguardante il giorno 6 ottobre mosira:

06 O11 1989 Ven
09:00 dar da mangiare al gatto
09:00 dare l'acqua alle piante
09:00 lasciare la chiave sotio lo zerbino
09:00 andare a sciare

Correggere gli appuntamenti

Potete correggere un appuntamento in modo Agenda posizio-

nando il puntatore con i tasti [ 4 ] e [ 4] sul’appuntamento da
correggere. Premete [Invio], e il testo dell'appuntamento potra

?ssere corrello. Se desiderate cambiare il giorno e I'ora, usale
I'opzione Muovere spiegata pit avanti.

Cancellare gli appuntamenti

Per cancellare un appuniamento, prima assicuratevi di essere
in modo Agenda (premete [Invio] per passare al modo Agenda
dal modo Calendario). Posizionate Il puntatore sull'appunia-
mento da cancellare e premele il fasto [Canc]. L'appuntamento
viene cancellato, il contatore degli appuntamenti in alto nella
cornice viene decrementato e nell'angolo in alto a destra dello
schermo appare il simbolo “cambiato”. Non preoccupatevi se
avele cancellato accidentalmente un appuntamento che
v_olgvala tenere, & sulliciente che premiate [F4] (il comando di
ripristino) e I'appuntamento viene ripristinato.
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Pressioni ripetute di [F4] ripristineranno le cancellazioni in
successione, sia che vi troviate nell'’Agenda che in qualsiasi

altra applicazione.

Gli allarmi

Qualsiasi appuniamento {non | caporiga delle date) pud avere
un allarme in modo che quando & l'ora dell'appuntamento,
I'Atarl PC- /o/io faccla suonare un cicalino.

ali allarmi vengono descritti in dettaglio nel paragralio ]
comando Segnale Allarme piu avanti in questo capitolo.

| TASTI FUNZIONE

Per eseguire certe operazioni I'Agenda usa i tasli funzione e |
tasti control. L'uso dei tasli funzione & il seguente:

[F1] Richiama il ment dei comandi principali dell'applica-
zione

[F2] Richiesta di aiuto per I'applicazione

[F3] Attiva gli Appunt

[F4] Ripristina il caraliere o il blocco precedentemente
cancellato

[F5] Attiva o disatliva la cornice dello schermo

| tasti da [F6] a [F10] non sono usaii.

Il funzionamento degli Appunti e del ripristino & descritto nel
Capitolo 3.

| seguentli tasti possono essere usali come abbreviazioni:
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Tasto premuto

Effetto

[CTRL] [A] Va al primo appuntamento

[CTRL][BI] Cancella fino all'inizio della
riga

[CTRL] [E] Cancella fino alla fine della
riga

[CTRL][L] Cancella la riga

[CTRL][S] Ripeti l'ultima ricerca

[CTRL] [U] Va alla precedente posizio-
ne del cursore

[CTRL] [W] Cancella la parola a desira

[CTRL] [Z] Va allultimo appuntamenio

[CTRL] [Backspace] Cancella la parola a sinistra

[CTRL][ #] Spostali di una parola a
destra

[CTRLI[ 4] Spostali di una parola a
sinistra

[FN][ 4] (I ) va a oggi (alla data
odierna)

[FNI[ 31 (IFINE)) va alla fine della
riga

[TABI] Sposta la schermala verso

[InvioJ[ESC]

destra (I[SHIFT] [TAB] il
conirario)

Scambia fra il modo Righe
¢ il modo Pagina

IL MENU’ DI COMANDO DELL'AGENDA

| comandi del’Agenda vengono tutli richiamati premendo [F1].
Sullo schermo appare il menu principale dei comandi:

Agenda 51221

File...
Cercare
Muovere. ..

Ripetizione...
Segnale Allarme
Aiuto...

T
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La prima volta che attivate il menu, nella riga in alto della
finestra viene mosirato il numero di versione del software.
Successivamente verra mosirato 'ammoniare della memoria
disponibile nell'Atari PC- fo/fo espressa in byles.

L'albero dei comandi

| comandi dell'’Agenda sono raggruppali in modo da formare un
"albero”. Ogni comando seguilo da una riga di puntini {...)
richiamera. se selezionato. un ulteriore menu. Selezionate il
comando desiderato premendo la sua iniziale. e arretrate lungo
I'albero premendo [ESCI.

Il seguenie schema mostra l'albero dei comandi:

File......c.corerr.  NUDVO
Leggere
Salvare
Unire
Emettere

Cercare

Muovere

Ripetizione... Giornaliera
Seitimanale
Lun-Ven
Mensile
Annuale
Cancellare

Segnale Allarme

Menu agenda
File
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File: Nuovo, Leggere, Salvare come, Unire,
Emettere

La sezione File incorpora un programma esleso di gestione dei
files che vi permetie di selezionare rapidamente | files
desiderati, e vi protegge dalle perdite accidentali di dati.
(Questo & spiegato in dettaglio nel Capitolo 3.)

Sia che vi troviate in modo Calendario o Agenda, premete [F1]
per richiamare il menu dei comandi principali e premete [F] per
richiamare il menu Files, che apparira cosl:

File
Nuovo
Leggere. ..
Salvare come...
Unire...
Emettere

Nuovo cancella I'atiuale contenuto dell'Agenda, predisponen-
dola per una nuova serie di appuntamenti. Se il file atlivo &
slalo modilicato dopo essere stato caricato, vi viene offerta
l'opzione di salvarlo prima di procedere.

Leggere carica un file di Agenda esistente da uno dei drives
disponibili. Viene offerto il file attivo come defaull, nel caso che
desideriate ricaricare I'ullima versione salvala. In allernativa
infroducete il drive, il path e il nome del file che volete caricare.
Potete usare anche i caratteri jolly (* e ?) per elencare i files
disponibill. Se il file che volete caricare & diverso dal file attivo,
vi viene prima offeria I'opzione di salvare il file attivo.

Salvare come salva un file di Agenda sia col nome esisiente
che con un aliro nome su uno dei drives disponibili. Il file attivo
viene offerto come defaull. In aliernativa introducele il drive, il
path e il nome del file che volete salvare. Polele usare anche i
caratteri jolly (* e ?) per elencare i files disponibili. Se
desiderate salvare i dali in un file gia esistente, vi viene chiesto
di confermare che il file esisiente venga sovrascritto.
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Unire vi permetie di aggiungere un allro lile di Agenda al file
atltivo. creando un nuovo file combinato. Selezionate il file
nello siesso modo di Salvare. Quel file verra caricato e
aggiunto al file atlivo, e il file combinato verra ordinato per data
e ora. ll nome del file rimarra lo stesso del file attivo
precedente I'operazione Unire, per cui se salvale Il file
combinato, ricordate di cambiargli il nome per evilare di
sovrascrivere l'originale.

Noia: se i vosiri due files conlengono appuntamenti uguali, il
nuovo file combinato conterra questi appuniamenti doppl. In
quesio caso, sara necessario scorrere lungo il nuovo lile e
cancellare una copia di ogni appuniamento doppio.

Il comando Unire pud essere usato quante volte volete fino al
limite della memoria disponibile.

Emetiere inviera I'Agenda atliva alla stampanite o a un file. |
paramelri per quest'operazione, come i margini e le lunghezze
della pagina. sono definiti nei Parametri. (Per maggiori
intfermazioni V. Capitolo 8.)

Il comando Cercare

Il comando Cercare nel menu principale dell'Agenda vi
permette di cercare fra tufli gli appuniamenti del file di agenda
atlivo.

Per esempio, tempo {a, avevate introdotio il compleanno di
Paola il 25 febbraio. Adesso vi ricordale di averlo annolalo da
qualche parte nell'Agenda, ma non vi ricordate il giorno.
Adesso il vostro lile di agenda & pieno di appuntamenti, &
ditficile trovare la nota.

Mentre sullo schermo appare il menu dei comandi principali
dellAgenda, premete [C] per selezionare il comando Cercare.
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Sullo schermo appare:

rr—— CEICAre s—

Adesso polete digitare il testo che volete frovare. In questo
caso digitate:

Paola
e premete uno di questi tasti:
[Inviol per cercare nella stessa dell'ultima

ricerca (il default & in avanti lungo il
file)

[ +] per cercare all'indietro (verso linizio
del file)
[+ ] per cercare in avanti (verso la fine del

file)

La ricerca non fa caso alle letiere maiuscole o minuscole.
Questo significa che se voi digitate Paola come stringa di
ricerca, verra rintracciato Paola, PAOLA o paola.

La vostra ricerca poirebbe rinfracciare la nota "lavare la
macchina di Paola". Per continuare fino al prossimo inconiro
con "Paola”, premete [CTRL] [S] (tenendo premuto il tasto
[CTRL] premete il 1asto [S]). Il cursore avanzera fino a quando
non inconirera di nuovo la siringa. Se duranie la ricerca non
verra frovata la siringa, sullo schermo apparira un messaggio
di avvertimenio, premete [ESC] per fornare allAgenda.
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Il comando Muovere

Spostare gli appuntamenti

Questo comando vi permetle di sposiare un appuntamento in
un altro giorno o a un'altra ora allinterno dell'Agenda altiva.
Supponiamo che abbiate fissato un appuntamento con Sandra
e Gianni alle 10.27 e che essi telefonino per spositarlo alle
12:30.

Prima, portatevi a quell’appuntamento nelllAgenda atliva. Poli,
mentre lo schermo mosira il menu del comandi principali
dell'’Agenda, premete [M] per selezionare il comando Muovere,

Sullo schermo appare:

Muovere =
I Orario: 10:27

Adesso polete infrodurre un nuovo orario per 'appuntamento.
In questio esempio, digitate;

12:30 [Invio]

In alternativa potete correggere I'ora posizionando il cursore
sopra il 3 di 13. Premete [Canc] e poi [2].

Adesso vi viene offerta la possibilita di cambiare la data
dell'appuntamento. Sullo schermo appare:

rm— MUOVEI'E ee—

Data: 10/10/89

In questo esempio, la data dell'appuntamento non cambia, per
cul & sufficiente che premiaie [Invio]l. Potete, comunque,
sposiare l'appuntamento in un altro giorno, introducendo la
nuova data nel formato richiesto (gg/mm/aa).
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Allo stesso modo, polele lasciare Inalterata I'ora, ma sposlare
I'appuntamento in un aliro giorno. Premete semplicemente
[invio] quando vi viene richiesta I'ora, e introducete la nuova
data quando vi viene richiesto il giorno.

Un allro modo di sposiare un appuntamento in un'aliro glorno
(senza modificare I'ora) & quello di posizionare il puniatore
sull'appuntamento da spostare, premere [Canc] per cancellar-
lo, portarsi alla nuova data e premere [F4] (ripristino).

L’appuntamento verra inserito in ordine di ora nel nuovo giorno.

Spostare il caporiga del giorno

Se state spostando un caporiga a cui non & associala un'ora,
vi appare solo la finesira della data.

Ci pub essere solo un caporiga per giorno, per cui se nel
giorno i_n cul volete spostare il caporiga ¢'& un alro caporiga,
apparira un messaggio di errore:

Impossibile spostare; la data
stabilita é gia occupata

Il menu Ripetizione

anl ap_puntarnamo dell’Agenda pud essere impostato per
ripetersi ad intervalli. Questo significa che se {ate colazione
ogni giorno alle 12:25, potete fissare I'appuntamento digitando:

12:26 pausa pranzo [Invio]

e selezionando Giornaliera nel menu Ripetizione per fare in
modo che il messaggio "pausa pranzo” appaia ogni giorno. Gli
appuntamenti che si ripetono appaiono nelllAgenda una volta
sola, nel momento in cul ricorrono la volta succesiva. Ogni
volla che caricale I'Agenda, tutli gli appuniamenti che si ripeto-
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no vengono spostali alla prossima data di ripetizione. Quindi, .
domani quando userete I'Agenda, il messaggio "pausa pranzo
scomparira dall'elenco di ieri e apparira nell’elenco di oggil

Questo significa che I'Agenda non viene rlal_nplla dagli
appuntamenti che si ripetono giorno dopo giorno. Significa
anche che potete introdurre un appuntamento e impostarlo
perché vi venga ricordato quotidianamente, setlimanalmente,
nei giorni feriali, mensilmente o annualmente. Prima di se-
lezionare il comando Ripetizione dal ment Agenda, posiziona-
te il puntatore sul’appuntamenio che volete far ripetere. Mentre
lo schermo mostra il menu dei comandi principali del’Agenda,
premele [R] per selezionare il comando Ripetizione.

Sullo schermo appare:

- Ripetizione
Giornaliera
Settimanale
Lun-Ven
Mensile
Annuale
Cancellare

Le opzioni del menu Ripetizione sono: Giornaliera, Settimana-
le, Lun-Ven (giorni feriali), Mensile, Annuale, e Cancellare (per
annullare la ripetizione dellappuniamento).

NellAgenda, a fianco di tutti gli appuntamenti che si ripetono
appare una lettera che indica il lipo di ripetizione:

giornaliera g
sellimanale S
giorni feriali |
mensile m
annuale a
139




Dopo avere effetiuato una selezione nel menu Ripelizione,
venite riporiali nell'’Agenda.

In cerli casi. potete ricevere degli avverlimenti riguardanti gli
appuniamenti del’Agenda che state caricando. Se avele
impostate una ripetizione mensile alla fine del mese (per
esempio il 31 gennaio). |a ripetizione di febbraio avverra il
giorno 28 (o 29) perché non esiste il 31 febbraio, e apparira un
messaggio che vi avverte. Notate che in questo caso,

I'appuntamento viene ripetuto l'ullimo giorno dei mesi succes-
sivi.

Polete impostare anche la ripetizione di caporiga a cui non
siano associali orari. Pud esserci un solo caporiga per giorno,
quindi se la ripetizione del caporiga cade in un giorno gia

occupalo da un'aliro caporiga, apprira un messaggio di errore
appropriato.

Il comando Segnale Allarme
Imposiazione degli allarmi

Il comando Segnale Allarme vi permette di imposiare un
allarme per qualsiasi appuntamento dell'Agenda. Comunque,
se avele piu files di agenda, I'Atari PC-/e/erilevera solo gli
allarmi del file DIARY.DRY del path C:\SYSTEM. Tutli gli altri
allarmi verrano ignorali e, menire uscile dall’Agenda, apparira
un messaggio se avete impositato allarmi su qualsiasi altro file.

Prima di selezionare il comando Segnale Allarme nel menu
Agenda, posizionate il puntatore sullappuntamento a cui volefe
associare un allarme. Quindi usando I'esempio della pagina
138. portatevi allappuntamento con ripelizione della pausa
pranzo alle 12:25.

Quando selezionate il comando Segnale Allarme dal menu
dell'’Agenda, alla sinistra dell'appuntamento e a fianco dellindi-
calore di ripetizione appare il simbolo di una nota musicale.
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Gli allarmi possono essere imposiali sugli appuntamenti senza
riguardo al loro stato di ripetizione.

ali allarmi attiveranno il cicalino solo dopo che il file
DIARY.DRY é slato salvalo. Mentre lo salvale, viene fatio un
controllo per gli allarmi, e appare un messfaggio se gli allarmi
sono siati impostati nei giorni passati, cioé in modo da non
poter suonare:

s ATTENZIONE ! s
Gli allarmi non sono valic}i
perché impostati in giorni
gid trascorsi

Quando un allarme si attiva, I'Atari PC-/o/0 fa suonare un
cicalino. Quando suona il cicalino, in una finestra sullo schermo
appare Il testo associato all'allarme, e il numero degli allarmi
accertati. La finestra si sovrapporra a qualsiasi scritla che
appare sullo schermo. Premete [ESC] per accettare l'allarme.

Se quando l'allarme si aftiva I'Atari PC-/o/o e spen!o.‘ esso0 si
accendera automaticamente e sullo schermo apparira il
messaggio associato all'allarme. Per accellare I’allarme:
premete il tasto [ESCI]. L'Atari PC-/o/e fornera all'attivita che
slava eseguendo prima che suonasse l'allarme,

Cancellazione degli allarmi

Gli allarmi possono essere cancellati tornando a selezionare il
comando Segnale Allarme nel menu dell’Agenda con il
puntatore posizionato sull'appuntamento a cui volete cancellare
lallarme.

Allarmi multipli
Se suona un allarme e il suo messaggio rimane sullo schermo
senza essere accellato, e un altro allarme si attiva, il

messaggio del secondo allarme si sovrapporra al messaggio
del primo. Per accettare l'allarme piu recente, premete [ESCI]
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Il comando Aiuto

Aluto descrive concisamente I'uso del menu Agenda e la
gestione dei files di agenda. Per un aiuto piu generale,
premete [F2] in qualsiasi momenio in cui state usando

I'Agenda.
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CAPITOLO 7
IL BLOCCO NOTE

INTRODUZIONE

Il Blocco Note & un editore di testo ASCII e un formatiatore che
vi consente di scrivere documenti, cercare delle irasi, cercare e
soslituire delle frasi, caricare, salvare e collegare dei documen-
1i e stamparli framite la portfa parallela o la poria seriale, o di
inviarli ad un file.

| documenti vengono conservali in formato ASCII, e quindi
possono essere irasieriti ad alire applicazioni, sia quelle

residenti nell’Atari PC-/o/e che quelle esterne, rapidamente e
faciimente.

ATTIVAZIONE DEL BLOCCO NOTE

Mentre lo schermo mosira il menu delle applicazioni, premete
[B] per selezionare Blocco Nole, o se vi frovate in un’altra

applicazione o nel DOS, tenendo premuto il tasto A premete
[E] In alternativa digitale APP /E dal DOS o da un file baich.

USO DEL BLOCCO NOTE

La cornice del Blocco Note

La prima volta che selezionate il Blocco Note, sullo schermo
appare:

C:NUOVO.TXT semmsssm—= R:1 C:1 L:37
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La riga in alto mostra il nome del file di default, NUOVO.TXT, e
una serie di alire indicazioni. Queste sono la po- sizione in cui

si frova il cursore nel documento, nella forma di numero di riga
e numero di colonna, rappresentatida L: e C;.

La riga in alto mosira anche I'altuale impostazione del margine
destro (M:). Queslo & solo la lunghezza interna della riga, e
non ha efletto sulla forma in cui verra stampato il documenio.
(V. il comando Emettere piu avanti in questo capitolo e
Paramefri nel Capitolo 8.)

Notate che, come in tutie le alire applicazioni dell'Atari
PC-/o/io, nel momento stesso in cui digitate una qualsiasi
informazione, alterando il contenuto del file aitivo, nell'angolo in
alto a desfra della cornice dello schermo appare il simbolo
"cambiato”. (Se la cornice & disallivata, premete [F5] per
attivarla e poter vedere il simbolo "cambialo”.)

Inizialmente, il Blocco Note ha la lunghezza delle righe
impostala a 40 caratieri e il ritorno a capo attivato. Questo
significa che mentre scrivete, quando raggiungete la fine della
riga, viene iniziala una nuova riga se la parola che state
scrivendo oltrepassa la fine della riga.

Modi Inserimento e Sovrascrittura

Quando avviate il Blocco Nole, la tasiiera funzionera in modo
Inserimento o Sovrascritiura secondo quanto avete imposiato
prima di attivare il Blocco Noie. Sull'ultima riga in basso della
finestra dello schermo appare l'indicazione del modo di fun-
zionamento della tastiera, assieme alla data odierna e all'ora, e
allo stato del Blocchi della tastiera (MAI, NUM e SCO).
Premere [FN] [Canc] per cambiare il modo.

Spostare il cursore

Menire digitate, scrivendo un documento, potete spostare il
cursore sul lesio nel modo seguente:
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[CTRL]I [PG 4]0 [CTRL][A]
[CTRL] [PG <] 0 [CTRL][Z]
=1

[FINE]

Elietio

a sinistra di un carattere
a destra di un carattere
su di una riga

giu di una riga

a sinisira di una parola
a destra di una parola
ire o quatiro righe in su
ire o quattro righe in git
allinizio del file

alla fine del file

allinizio della riga

alla fine della riga

Se slefe in modo Inserimento, premendo [ 4 ] o [ + ] porterete
il cursore all'inizio della riga successiva. Se siete in modo
Sovrascrittura, il cursore si sposiera nella riga successiva

rimanendo sulla slessa colonna.

Cancellazione del testo

Il testo pud essere cancellalo dal documento in quesio modo:

[Backspacel

[Canc]

[CTRLI[ ® ] o [CTRL][B]
[CTRL] [FINE] o [CTRL] [E]
[CTRL][L]

[CTRL] [Backspacel]
[CTRL] [W]

cancella il carallere a
sinisfra

cancella il carattere a de-
sira (quello sotto il cursore)
cancella fino allinizio della
riga

cancella fino alla fine della
riga

cancella la riga

cancella la parola a sinistra
cancella la parola a destra

Le cancellazioni possono essere ripristinate usando la funzione
di ripristino ([F4]). Per manipolare blocchi di testo, usate gli
Appunii ([F3)). Sia Il ripristino che gli appunti sono descritli in

detiaglio nel Capitolo 3.



| tasti funzione e gli altri tasti

Come tutte le altre applicazioni dell'Atari PC- /o/, il Blocco
Note usa i tasti funzione per comandare cerfe operazioni. L'uso
del tasti funzione & il seguente:

[F1] Richiama il ment dei comandi principali dell'applica-
zione

[F2] Richiesta di aiuto per 'applicazione

[F3] Attiva gli Appunti

[F4] Ripristina il carattere o Il blocco precedentemente
cancellato

[F5] Attiva o disattiva la cornice dello schermo

[F8] Riservalo
| tasti da [F7] a [F10] non vengono usati dal Blocco note.

Il tunzionamento degli Appunti e della funzione di ripristino &
descritio nel Capitolo 3.

| seguenti 1asti possono essere usati come abbreviazioni:
Taslo premuto Effetio

[CTRL] [A] Va all'inizio del file

[CTRL] [R] Ripete I'ultima ricerca e sostiluisce

[CTRL] [S] Ripefe l'ultima ricerca

[CTRL] [U] Torna alla precedente posizione
del cursore

[CTRL] [W] Cancella la parola a destra

[CTRL] [Z] Va alla fine del file

[SHIFT] [6] Inserisce Il caratiere control (%)
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IL MENU DI COMANDO DEL BLOCCO NOTE

| comandi del Blocco Note vengono richiamali premendo [F1].
Sullo schermo apparira il menu dei comandi principali:

Blocco Note 51215 ===

File. ..

Cercare...

Lunghezza riga 37
Ritorno a capo Off
Modalita SOV
Aiuto

La prima volia che richiamate il menu, la prima riga in alto
mosira il numero di versione del software. Successivamente
viene mostrato 'ammontare della memoria disponibile dell'Alari
PC-/o/io espressa come numero di bytes.

L'albero dei comandi

| comandi del Blocco Note possono essere raggruppali in
modo da formare un albero. Ogni comando seguite da una riga
di puntini (...) richiamera, se selezionaio. un ulteriore menu.
Selezionate I'oggelio desideralo premendo la sua lettera
iniziale, e ritornate al menu principale premendo [ESC].

147



Il diagramma che segue mosira l'albero del menu di comando:

Bl i Nuovo
Leggere
Salvare Come
Unire
Emeliere

Cercare ...... Cercare ("S)
Sostituire (*R)
Vaia

Lunghezza riga
Ritorno a capo

Modalita

File: Nuovo, Leggere, Salvare Come, Unire,
Emettere

La sezione File incorpora un programma esteso di gestione deli
liles che vi permette di selezionare rapidamente il file
desiderato, e vi protegge da perdite accidentali di dati. (Questo
& spiegato in dettaglio nel Capitolo 3.)

Premete [F1] per richiamare il ment di comando principale e
premete [F] per richiamare il menu File, che apparira cosi:

= Flle ————
Nuovo
Leggere...
Salvare come...
Unire...
Emettere

148

Nuovo cancella I'atiuale contenuto del Blocco Note, preparan-
dolo per un nuove documento. Se il file attivo & stato
modificato dopo essere siato caricato, prima vi viene offerta
'opzione di salvarlo.

Leggere carica un file esistente del Blocco Note da uno
qualsiasi dei drives disponibili. Il {ile attivo viene offerto come
default, nel caso vogliate caricare I'ultima versione che avevalte
salvato. In alternativa introducete il drive, il path e il nome del
file che volete caricare. Polele usare anche i caratteri jolly (* e
?) per elencare | files disponibili. Se il file che volete caricare &
diverso dal file attivo, vi viene prima offerta 'opzione di salvare
il file atfivo.

Caricando un documento, il ritorno a capo viene automatica-
mente disaitivato nel caso che il nuovo file abbia il margine
destro Imposialo in modo diverso. Per correggere la situazione,
modificate I'impostazione del margine (con il comando
Lunghezza riga descritio piu avanii in quesio capitolo) in quella
che avele adoitaio nel lile che stale caricando. Potete poi
riattivare il ritorno a capo automatico (con il comando Ritorno a
capo descritto piu avanti in guesio capilolo) e continuare
correggendo il file.

Salvare Come salva un file del Blocco Note sia con un nome
esistente che con un altro nome su uno dei drive disponibill. I
file altivo viene ofierio come default. In alternativa iniroducete il
drive, il path e il nome del file che volele salvare. Polele usare
anche i caratteri jolly (* e ?) per elencare | files disponibili. Se
desideraie salvare | daii in un file gia esistente, vi viene chiesto
di confermare che il file esisienie venga sovrascritio.

Quando salvate un file, l'atiuale impostazione del margine non
viene salvata assieme al file, ma T'ultimo margine impostato
viene salvato nel file PERMDATA.DAT. Questo significa che se
normalmente usate uno stesso margine, i vosiri files verranno
sempre caricali nel formato corretio.
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Unire vi permette di aggiungere un altro lile del Blocco Note al
documento aliualmente caricalo in memeoria, creando un nuovo
file combinato. Selezionate il file nello stesso modo di Salvare.
Quel file verra caricato e aggiunto al file atlivo, all'attuale
posizione del cursore. Il nome del file rimarra lo stesso nome
del file attivo precedente 'operazione Unire, per cui se salvale
il file combinato ricordatevi di cambiargli il nome per evitare di
sovrascrivere l'originale. Aggiungere un file disattiva il capo riga
automatico.

Il comando Unire pud essere usato quante volte volete fino al
limite della memoria disponibile.

Emettere inviera I'atiuale documenito del Blocco Note alla
stampante o ad un file. | paramelri per quest'operazione, come
i margini e la lunghezza della pagina, sono definiti nei
Parameiri. (Per maggiori informazioni V. Capitolo 8.)

Se il documento da stampare & lungo piu di una pagina, la
posizione della seconda e delle successive pagine puo essere
calcolata cosl:

Verificate nei Parametri la lunghezza della pagina (Righe per
pagina, Il cul defaull & 66 righe), e I'lmpostazione del margine
superiore ed inferiore (i defaulls sono rispettivamente 6 e 2). La
seconda pagina (secondo i valori di default) iniziera alla riga 568
(66 meno 6 meno 2). Polele saltare da una pagina all'alira
impostando a +58 il valore di Cercare Vai a, e usando [CTRL]
[G]. Per Inserire un cambio pagina forzato (un carattere Control
L) in un determinato punto del documento premete [SHIFT] [6]
(*) e [L] nel punio desiderato.

Il menu Cercare

Il menl Cercare contiene i comandi concernenti con la ricerca
di una particolare parola o frase (Cercare), con la ricerca e la
sosfituizione di una parola o frase con un'altra (Sostituire), e
con lo spostamento a una determinata riga del documento (Vai
a).

Il menu Cercare appare cosl:
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Cercare m———————
Cercare (°8)...
Sostituire ("R)...

va a... 1

Cercare ("S)

Il comando Cercare vi permetie di digitare una parola o una
irase; pol il Blocco Note cerca quella parola o quella frase nel
documento, se la frova poria Il cursore all'inizio della parola o
della frase nel documento.

Mentre sullo schermo appare il menu Cercare, premete [C] per
selezionare il comando Cercare, oppure posizionate il cursore
sopra la C di Cercare e premete [Invio].

Sullo schermo appare:

r—— CeTCAre m———

Adesso potete digitare una parola o una frase fino a un
massimo di 16 caratleri, poi premete uno di questi tasti:

[Invio] per cercare nella siessa direzione
dell'ultima ricerca efietiuata (il de-
faull & in avanti lungo Il file)

[ +] per cercare all'indietro (verso I'ini-
zZio del file)

[ 4] per cercare in avanti “(verso la fine
del file)

La rlcercg non considera le letlere maiuscole o minuscole.
Questo significa che se introduciamo folio come stringa di
ricerca, verranno rinfracciati Folio, FOLIO o PC Folio.
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Se la stringa non viene frovala, sullo schermo appare una
finesira col messaggio "testo non frovato". Premete [ESC] per
tornare al documento. Se la siringa non viene trovata, il
cursore rimane nella posizione in cui si irovava prima del
comando di ricerca.

Nel menu Cercare, a fianco del comando Cercare, appare
I'abbreviazione del comando, Conirol S (appare come “S). Per
attivare direttamente il comando Cercare senza premere il
solito 1asto [F1], potete semplicemente premere [S] menire
tenete premuto il tasto [CTRL]. Nel caso che precedentemente
non sia stala specificata nessuna siringa di ricerca, apparira |l
box di dialogo Cercare.

Notate che dopo che avele usato il comando Cercare, il menu
Cercare mosira I'ullima stringa cercaia a fianco del comando
Cercare. Per esempio, se I'ultima stringa cercata era "cane”, il
menu Cercare mosfra:

—— CCTCALC  e———

Cercare ("8)... cane
Sostituire ("R)...
Va a... 1

Sostituire (“R)

Il comando Sosliluire vi permetie di cercare una parola ¢ una
frase e, se viene frovata, sostiluirla con un’alfra parola o frase.

Per esempio, per sosfituire la parola "cane” lutle le volle che
appare nel documento con la parola "oca”, premete [F1] per
richiamare il ment dei comandi principali del Blocco Note.
Premete [C] per selezionare il menu Cercare e [S] per
selezionare Il comando Sostiluire (cerca e sostituisci).

Sullo schermo appare:

pr— CETCAr'eC m——
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Adesso digitale:
cane [Invio]

Sullo schermo appare:

Sostituire cane
Con: ]

Adesso digitate:
oca [Invio]

Il cursore si porta immedialiamente alla prima posizione in cui
incontra la parola "cane” nel documento, sostituendola con la
parola "oca” e, se il ritorno a capo automalico e attivalo,
ripartisce il paragrafo in cui si frova la parola. Se il ritorno a
capo aulomatico & disatlivato, il paragrato non viene ripartito
dopo la sostituzione.

Come nel precedente tipo di ricerca, se la stringa non viene
trovata, appare una finesira col messaggio "stringa non
trovata”. Premete [ESC] per tornare al documento. Se la
stringa non viene trovala, il cursore rimane nella posizione in
cul si frovava prima del comando Sostituire.

Per cercare, e soslituire, la successiva volla che s'incontra nel
documento la stringa di ricerca specificate col comando
Sosliluire, premete semplicemente [CTRLIIR]. Il cursore si
poria immediatamente alla succesiva occorrenza della stringa
dafa e la sosfituisce.

Notate che aver usato il comando Sostiluire in una sessione di
correzione, il menu Cercare mostra l'ullima stringa cercata a
flanco del comando Cercare e I'ullima siringa da mettere in
sosfiluzione a fianco del comando Sosliluire. Per esempio, se
le ullime siringhe usate per la ricerca e la sostituzione sono
rispettivamente "cane” e "oca", il menl Cercare apparira cosi:
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Cercare —————————
Cercare (°S)... cane
Sogstituire ("R)... oca
¥a . 1

Nota tecnica: Potete usare il comando Sostituire per sostiluire
i caraiteri di conirollo come fossero normali parole. Infroducete
il carattere di controllo nel solitoc modo premendo [SHIFT] [6]
(*) seguito dal carattere di confrollo. Per esempio, il documento
su cui siate lavorando & un elenco di files che volele cancellare
usando un file batch. Nella finestra Cercare digitate [SHIFT] [6]
(") e M (il ritorno a capo), e nella finestra Sostituire digitate
*Mdel [SPACE], [Invio].

Vaia

Il comando Vai a vi permette di raggiungere qualsiasi riga del
documento specificando il suo numero di riga.

Mentre sullo schermo appare il menu Cercare, premete [V] per
selezionare il comando Vai a.

Sullo schermo appare:

Riga:

Adesso potete infrodurre il numero della riga e premere [Invio].
Il cursore si portera immediatamente alla riga specificata. Se il
numero di riga specilicalo & maggiore di quello delle righe
conlenute nel documento atlivo, il cursore si porta alla fine del
documento.

Per spostarsi di un certo numero di righe dall'attuale posizione
del cursore (per esempio scendere di 20 righe) inserite prima
del numero di righe un segno "-* per arretrare (verso l'inizio del
documento) o un segno "+" per avanzare (verso la fine del
documento).
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Il comando Vai a pud essere ripetuto premendo [CTRL] [G].

Il comando Lunghezza riga

Il comando Lunghezza riga vi permetie di impostare il margine
a cui la funzione di caporiga automatico andra a capo (se Il
comando Ritorne a capo, descrilfo qui di seguilo, & attivato).
L'attuale impostazione della lunghezza della riga appare a
fianco del comando stesso nel menu dei comandi.

Mentro lo schermo mostra il menu dei comandi del Blocco
Note, premele [L] per selezionare il comando Lunghezza riga:

Sullo schermo appare:

= LunghEZza riga R ]
Valore (5-250):

Adesso pofete digitare un nuovo valore, compreso fra 5 e 250,
di lunghezza della riga e premere [Invio]. Venite riportali al
documento atlivo.

Se slale preparando un documentio da stampare su un
normale foglio da 80 colonne, potete usare il comando
Lunghezza riga per rendere il documento piu facilmente
correggibile. Durante la correzione del festo, impostando la
lunghezza della riga attorno a 40 (con il ritorno a capo
automatico atlivato) tutto il testo rimarra visibile sullo schermo
mentre scrivele. Quando avele finito, imposiale la lunghezza
della riga al valore desiderato (es. 60). Il documento verra
sltampato correllamenie sul foglio.

Il comando Ritorno a capo

Il Blocco Note pud essere usalo sia per scrivere righe di testo
non correlazionate fra di loro, o per preparare documenti come
delle letlere.

Nel primo caso il ritorno a capo pud essere disatiivalo, perche
le righe non sono mai unite in paragralfi.
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Il Ritorno a capo poria a capo un'intera parola se questa inizia
olire il margine destro, e quindi formaiia i paragrafi delle
lettere. Quando il ritorno a capo & allivalo, la rilormatiazione
dei paragrali viene geslila aulomalicamente dal Blocco Note.

Quindi per far in modo che il leslo sia sempre visibile sullo
schermo, & consigliabile impostare il margine desiro a 38 o 40,
in quanto questa & la colonna da cui le parole vengono
automalicamente portate a capo dal rilorno a capo.

La posizione di ritorne a capo agisce su lullo il documento, non
sui singoli paragrafi.

Notate che il ritorno a capo viene disaltivalo quando caricale o
collegate un lile. Se I'ullime documento che avele salvalo
aveva la lunghezza della riga impostala a 40 caratleri, e
caricate un documento che era stato salvato con la lunghezza
della riga a 30 caratteri, il file verra caricato nel formato in cui
era stato salvalo ma la lunghezza della riga verra imposiata a
40 carafteri.

Per correggere la situazione, modilicate I'impostazione della
lunghezza della riga (col comando Lunghezza riga descritto in
questo capitolo) in quella che avevale quando avete salvaito il
file che avele appena caricato. Poi potete riattivare il ritorno a
capo e conlinuare a correggere il lile.

Menire lo schermo mosira il menu di comando del Blocco
Note, premeie [R] per selezionare il comando Ritorno a capo.

Nel menu di comando, a fianco del comando Rilorno a capo
appare il suo stato attaule. e alla fine di ogni paragrafo (cioe
dopo la parola che mentre scrivevale avete concluso con un
[Inviol) appare un puntatore (<).

Il comando Aiuto

Il comando Aiuto del menu richiama un piccola guida del
sistema di menu e della gestione dei files. Per un aiuto piu
generale. premete [F2] in qualsiasi momento menire usate |l
Blocco Nole.

156

-

(1S
111

m
(L _ 1% _§F 11 1% 7§

({0
WE WY WW e W

CAPITOLO 8
| PARAMETRI

INTRODUZIONE

Paramelri vi permettle di impostare una serie di paramelri del
soflware e del hardware, adatiando I'Atari PC-/o/o alle vosire

esigenze.

Paramelri comprende il lipo di schermala, ['uso del suono, il
tipo di stampante, | paramefri di comunicazione, la lingua e
incorpora una funzione di trasierimento del files.

La maggior parte di questi paramelri viene impostala una sola
volta, dopo di che il vostro Atari PC-/o/c & sempre pronto ad
eseguire le operazioni secondo il vostro schema.

ATTIVAZIONE DEI PARAMETRI

Menire lo schermo mosira il menu delle Applicazioni, premele
[P] per selezionare Paramelri o, se vi trovate in un‘altra
applicazione o nel DOS, tenendo premuto il tasto A premete
[S] In alternativa dal DOS o da un file batch, digitate APP /S.

USO DEI PARAMETRI

La prima volia che selezionate Parameiri nel menu delle
Applicazioni, vi appare il menu principale dei Parametri:

e Parametri 51227 =—
Video...

Uscite audio...
Programmi...
Stampante...

R8-232...

Trasferimento file...
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Subito tuori dalla finestra, sofio a Trasierimento file, ¢'@ il
comando Aiulo che vi fornisce un aiuto sui comandi del menu
principale,

L'impostazione della schermata

L'opzione Video nel menu Parametri vi permetie di scegliere

fra vari lipi di schermata. Selezionando quest'opzione apparira;

e Video
Esterno... Normale
Interno... Normale
Refresh... Normale
Velocita... Normale

Modi interno ed esterno

I modo Esterno & il lipo di schermaila che I'Atari PC-/o/p usa
quando usate programmi applicalivi esterni. Per esempio,
potete usare il BASIC sull'Atari PC-/o/o. da una memory card.
Quando I'Atari PC-fo/e lancia Il programma BASIC.COM, lo
schermo si commuta in modo Esterno.

Quando lavorate in DOS viene usalo il modo Interno.

Quando selezionate il modo Eslerno o Interno, vi vengono
offerte tre scelte:

* Normale (40x8)
* Statico PC (80x25)
* Inseguimento cursore (80x25)

La schermata Normale mosira solo 40 colonne per 8 righe. La
schermata Statico PC usa l'intera schermata di 80 colonne per
26 righe, permettendovi di spostare una finestra di 40 per 8
sulla schermata. La schermata Inseguimento cursore usa
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anch'essa una finesira di 40 per 8 sulla schermata di 80 per
25.ma la finestra segue automaticamente gli spostamenti del
cursore lungo la schermala.

Non & necessario che l'impostazione del modo Esterno sia la
stessa di quello Inlerno.

Quando usate il modo Statico PC o Inseguimento cursore. per
sposiare la finestra di 40 per 8 sull'intera schermala 80 per 25.
usate | seguenti tasti:

[ALT] + un tasto cursore di una colonna o di una riga
[FN] [ALT] + un tasto cursore di 20 colonne o di 6 righe

Quando uscite da un programma eslerno e i modi Interno ed
Esterno sono diversi, sullo schermo appare un messaggio. |l
messaggio dice "Premere un taslo per conlinuare” ed
necessario per quei programmi eslerni la cui esecuzione lascia
delle informazioni sullo schermo. Queste informazioni possono
essere letle usando il 1asto [ALT] assieme ai tasli cursore.

Se usale solo le applicazioni incorporate nell'Atari PC-/o/e.
dovrete lasciare sia il modo Interno che quello Eslerno
impostali su normale.

Il Refresh

Cerli programmi mostrano le inlormazioni sullo schermo PC
metiendole direttamente nell'area di memoria dello schermo
stesso. Esse diventano visibili sullo schermo dell'Atari PC-/o/0
solo quando quesli "rinfresca” lo schermo con quell'area di
memoria. L'opzione Relresh vi permetie di cambiare il modo in
cui lo schermo viene rinfrescato. Notate che lo schermo viene
rinfrescato anche ogni volla che viene premuto il tasto [ @ ]

Ci sono tre modi di Refresh:

Normale: non viene eifetiuato il reiresh. L'Atari PC-/o/e
assume che sliate usando solo le applicazioni incorporale. che
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mosirano le informazioni sullo schermo senza rifarsi al
meccanismo di refresh.

Temporizzato: Lo schermo viene rinfrescato ad intervalli
impostati in Velocita nel menu Video.

Pressione tasti: Lo schermo viene rinirescato ogni volta che il
programma si melle in atlesa della pressione di un taslo, ma
non durante i calcoli. Quesia e l'impostazione consigliata
quando si usano programmi esterni.

Entrambi: Lo schermo viene rinfrescato ogni volta che il
programma si metle in atlesa della pressione di un fasto, E agli
intervalli impostati in Velocita nel menu Video.

Velocita

Lo schermo pud efletiuare il refresh a due intervalli: Normale
ed Elevata. Nell'impostazione Normale, lo schermo viene
rinfrescalo una volta ogni 128 secondi. Nellimpostazione
Elevata, lo schermo viene rinfrescato due volie al secondo.

Nota: Sebbene limpostazione Elevala possa apparire la
migliore delle due opzioni, richiede che I'Atari PC- /o//o esegua
molio piu lavoro, proprio rinfrescando lo schermo. Selezionate
Elevala solo se la vosira applicazione richiede effettivamenite
questo lipo di Relresh.

Le Uscite audio

L'opzione Uscite audio vi permetie di attivare o disattivare gl
allarmi dell'Atari PC-/o/o, il click dei tasti e il cicalino, sia
individualmente che in gruppo.

Le opzioni di Uscite audio sono le seguenti:
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Click tasto

Quando usate la tastiera dell'Alari PC- /o4, ogni tasio vi
risponde facendo un click. Questo click puo essere attivato o
disatlivato. L'impostazione di default & ON (atlivo).

Allarmi

L’Agenda dell'Atari PC-/o/o pubd essere impostala per emetlere
un allarme in un dato momento. Questi allarmi posono essere
resi silenziosi selezionando l'opzione Allarmi. Quando Allarmi &
disattivato (OFF), sullo schermo appariranno lo stesso |
messaggi d'allarme, ma l'allarme non suonera. L'imposiazione
di default @ ON.

Suoneria

Spesso menire usate le applicazioni incorporate o | programmi
esterni, il soflware puo tar suonare un cicalino. Ogni volia che
appare un messaggio d'errore all'interno di un’applicazione, il
cicalino suona. |l cicalino puo essere disaltivalo o attivato
framite I'opzione Suoneria. L'impostazione di defaull @ ON.

Tutle

A volte puo essere opporiuno disaltivare tulli | suoni, per
esempio menire aspeiiate di essere ricevuli da qualcuno.
L'opzione Tutle vi permetie di disattivare tutti e tre | suoni, o di
riattivarli tulti e fre con un'unica operazione.
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Programmi

I menu Programmi vi permefte dimposiare una serie di
comodita operative delle applicazioni incorporate nell'Atari
PC-/o/io. Nel menu Programmi ci sono quatiro opzioni:

Appunti a disco

L'opzione Appunti a disco vi permette di attivare o disattivare il
salvalaggio alla fine di una sessione del contenulo degli
Appunti nel file CLIPBORD.DAT. La massima dimensione degli
Appunti e di 8K.

Per evitare di sprecare spazio sul disk. scaricate sempre gli
Appunti selezionando sullo stesso punto Segnare e Copiare, o
impostate l'opzione Appunti a disco su Off. L'impostazione di
default @ ON.

Ripristino a disco

Le applicazioni usano anche un file per conservare uili i dati
cancellali coi lasli e | comandi. Questi dali vengono aggiunti in
un file chiamato UNDELETE.DAT. Lasciato a se stesso. quesio
lile aumentera sempre piu fino ad occupare un massimo di 2K.
Per evitare che il buller anlicancellazione usi froppo spazio sul
disk polete sia cancellare il file dal DOS. sia impostare
l'opzione Ripristino a disco su Off. L'impostazione di default &

ON.
Lingua
Il software con cui & equipaggiato I'Atari PC-/o/e. sia il DOS

che le Applicazioni, funzionano in inglese, italiano e spagnolo.
L'opzione Lingua vi permetie di passare da una lingua all’altra.
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Quando selezionate Lingua dal menu Programmi, qualunque
sia la lingua atliva, sullo schermo appare:

Lingua ——
English
Italiano
Espafiol

Adesso potele scegliere una lingua ira quelle offerte. Dopo di
che venite riporiati nel menu Parametri che appare nella lingua
scelta, La versione llaliana e quella finora mosirala, questa & la
versione inglese:

Setup 51227 ===
Display...
Sounds...
Applications...
Printer...

RS-232 port...
File transfer...

Notate che le opzioni nei menu in lingua diversa non sempre
hanno la stessa iniziale. Questo polirebbe darvi dei problemi
con le lingue che non conoscete. Per chi si trova in difficolta,
per tornare indietro richiamalte | Parametri come al solito, poi
premete [P] per Programmes, poi [L] per Langue o [I] per
Idioma.

Tastiera
Assieme alla possibilita di cambiare la lingua operativa
dell'Atari PC-/o/o come sopra descritlo, potele anche cambiare

la disposizione della tastiera. Nonostante i tasti imangano
fisicamente nel loro solito posto, potete modificare i caratteri
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generali seguendo la disposizione delle 1asliere inglesi, italiane
o spagnole.

Quando selezionate l'opzione Tasliera nel menu Programmi,
sullo schermo appare:

Tastiera
English
Italiano
Espafiol

A fianco dell'opzione della lingua ci sono i primi sei tasti
partendo da sinistra della prima fila in alto di tasti alfabetici
della tastiera di quella lingua. Selezionale una lasiiera nel
solito modo.

Impostazione della Stampante

Il menu Stampante vi permelie di imposiare una serie di valori
che vengono usati quando inviate dei dati alla stampante.
Potete isiruire I'Atari PC-/o/e in modo che stampi su una
stampante seriale o parallela, o che stampi i dafi in un file che
sara inviato alla stampanle in seguilo; poiete impostare il
numero di righe per pagina, un codice di inizializzazione per
commulare la stampante in un particolare modo di stampa (es.
compresso), il tipo di caraliere di fine riga richiesio dalla vostra
stampante e la posizione dei margini.

Il menu Stampante che appare sullo schermo é il seguente:

———— StaMpante ——
Destinazione Parallela
Righe per pagina 66
Invio codice
Fine riga... CR-LF
Margini...
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Deslinazione

L'Atari PC- /oo puo inviare | dali ad una stampanie parallela o
seriale o in un file che verra stampalo in seguito.

Se selezionate Parallela o Seriale, tulie le successive
operazioni di stampa verranno indirizzate al tipo di stampanite
selezionala.

Se selezionale File, sullo schermo apparira la richiesta di
introdurre il nome del lile a cui inviare l'uscita di stampa. Se il
nome del lile specificalo & gia esistenle. | dali da stampare
verrano aggiunti alla line di quel file. Tuile le uscite di stampa
si concludono col carattere Form Feed (ASCIl 12).

Righe per pagina

L'opzione Righe per pagina vi permelte di specilicare il numero
di righe dei fogli che avete inserilo nella vostra stampante.
guando selezionale Righe per pagina nel menu Sitampanle,
sullo schermo appare:

Righe per pagina =
Valore (0 o 41-99): 66

Potete imposiare le Righe per pagina a 0, in quesio caso non
vengono introdotli spazi fra una pagina e l'alira (usate guesta
impostazione solo se usate dei moduli conlinui), oppure a un
numero compreso fra 41 e 99 in base alla lunghezza dei fogli
che state usando.

Digitate il numero di righe e premete [Invio].

Invio codice

L'opzione Invio codice vi permetie di inviare alla vosira
stampanite una sequenza di caralteri per impostarla in uno dei
suol modi di stampa. Per esempio, polresle aveie una
stampanie che richiede i caratleri Escape E per stampare in
grossetto.
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Selezionate Invio codice nel menu Stampante. Sullo schermo
apparira:

Le Ire opzioni sono:

m mn

*CR un solo ritorno a capo
*eR-LE un ritorno a capo con un line feed
* CR-LF-LF  un ritorno a capo con due line feed

—— INIV10 COG1CE m——

Codice:

Se non siele sicuri sul tlipo di impostazione da usare, provate
con CR-LF (il default). Se quando stampale, fra una riga di
tesio e la successiva ¢'& una riga bianca, impostate CR. Per
stampare con doppia spaziatura ira le righe, impostate
l'opzione a CR-LF-LF.

Adesso potele digitare una sequenza di inizializzazione lunga
fino a 128 caratteri. Per infrodurre caratieri non stampabili, per
esemplo il caratiere Escape (ASCII 27), digitate una barra
rovesciata (1) seguita dal codice ASCII del caraltere, se il
numero & piu piccolo di due caratteri aggiungere uno 0 davanti
come terza cifra. In alternativa, per i primi 26 caratteri ASCII,
digitate [*]1 ([SHIFT] + [6]) seguito da una leftera. Quindi per
Control B, ASCII 02, digitate [*] poi [B].

mmMm
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Margini

L'opzione Margini nel menu Stampante vi permetie di
impostare i margini che verranno utilizzati duranite la stampa
dalle applicazioni. | margini Alto, Basso e Sinisiro possono
assumere qualsiasi valore compreso fra 0 e 20. il margine
desiro non viene impostato nei Paramelri. Questo margine
viene impostato individualmente da ogni applicazione.

Seguendo I'esempio menzionalo sopra, per introdurre [ESC]
[E] usando un codice ASCII a tre cifre per il carattere Esc, al
prompt Invio, digitare:

\027E [invio]

mmmm
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Il margine sinistro & il numero di colonne che vengono lasciale
alla sinistra del festo (lo spazio fra il bordo sinistro del foglio e il

Verrete riporiati nel menu Stampanite. Nel menu, a fianco di testo). Il default & 8.

Invio codice, appalono i primi quatiro caratieri della sequenza.
Questa sequenza verra ufilizzata in tufte le successive
operazioni di stampa fino a gquando non verra modificata o
cancellata.

Il margine alto & il numero di righe bianche fra il bordo alto del
foglio e l'inizio del testo, il default & 6.

m M
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Il margine basso & il numero di righe bianche fra la fine del

Fate riferimenio al manuale della vosira stampanie per | lesto e la fine della pagina. Il margine di default & 2 righe.

caratteri di controllo che possono essere usali per modificare lo

siile di stampa. Il numero di righe stampate in ogni pagina dipende dal margine

alto, dal margine basso e dal comando Righe per pagina
descritto precedentemente. Il numero di righe per pagina
comprende il margine allo e il margine basso. Poicheé il default
& 66, il numero di righe di testo su ogni pagina & 58,

Fine riga

Alcune stampanti necessitano di un comando di fine riga che
pud prendere la forma di un "ritorno a capo” (CR - Carriage
Return) o un "avanza di una riga” (LF - Line Feed) o di
enirambi. L'opzione Fine riga vi permette di inviare alla vosira
stampante Il comando opportuno. Potete trovare le indicazioni
del lipo di comando necessario sul manuale della vosira
stampante.
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L'impostazione della porta RS-232

L'opzione RS-232 nel menu Parametri vi permetle di impostare
i parametri di comunicazione della porta RS-232 dell'Atari
PC-folje.

La descrizione complela delluso della porta RS-232 &
compresa in quel prodotio, ma l'impostazione dei suoi
paramelri avviene con l'opzione Parametri RS-232.

Quando selezionate |'opzione RS-232, sullo schermo appare:

Baud rate... 9600
Parita... Nessuna
Lung. parola... 8
Stop-bit... 1
Invio parametri!

La seguenie tabella mosira le impostazioni e i valori che
possono assumere. In ogni caso, il primo valore della tabella &
quello di default.

Impostazione Valori consentiti

Baud rate 9600, 4800, 2400, 1200, 600, 300,
150, 110

Parita None, Even, Odd

Lungezza parola 8.7

Stop bits j

In ogni caso, le impostazioni possono essere selezionate nel
rispeitivi menu nel solito modo. Dopo aver imposiato la porta
RS-232, per registrare le modiliche nell'unita di comunicazione,
DOPO AVER COLLEGATO L'UNITA' DI COMUNICAZIONE,
DOVETE SELEZIONARE INIVIO PARAMETRII Se apportate
modifiche alle impostazioni e poi lornate al menu Parametri
senza selezionare Invio parametril La nuova impostazione non
verra resa disponibile all'unita di comunicazione e la trasmis-
slone non avra successo.
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Trasferimento file

Il menu Parametlri coniiene il comando per Irasferire i files
dall'Atari PC-/o#oa un PC da tavolo framite la porta di
comunicazione parallela (quando questa & collegata). Il menu
Trasterimento file vi permetie di:

* Trasferire un file a un altro computer tramite la porta
parallela

* Ricevere un file da un aliro computer iramite la porta
parallela

* Collegarsi ad un altro computer a cul inviare istruzioni

Non cercale di usare nessuna delle possibilita del Trasierimen-

to lile senza aver prima collegalo una delle unita di
comunicazione opzionali.
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CAPITOLO 9
IL FOGLIO ELETTRONICO

INTRODUZIONE

L'Atari PC-/o/eincorpora un programma di foglio elettronico
che possiede molte delle carafieristiche del Lotus 1-2-3 in
standard industriale. |l Foglio Eletironico dell’Atari PC-/o/o pud
caricare ed usare i fliles .WKS e \WK 1 creali col Lotus 1-2-3.

Queslo vi permetlie di creare un file Foglio Eletironico col Lotus
1-2-3 sul vostro PC da favolo, frasferire il file all'Atari PC-/olio e
portarvelo diefro ovunque andiate.

ATTIVARE IL FOGLIO ELETTRONICO

Mentre lo schermo mostra il menU delle Applicazioni, premete
[F] per selezionare Foglio Eletironico, o se vi trovaie in un‘alira
applicazione o nel DOS, tenendo premuto il fasto . premete
[W] In alternativa dal DOS o da un file batch, digitate APP /W,

LA GRIGLIA

Un programma come il Foglio Eletironico appare come una
griglia. La griglia & formata da un certo numero di righe e di
colonne di celle. Il Foglio Elettronico dell'Atari PC-/o/io & largo
127 colonne e allo 255 righe. Ogni cella pud conienere una
frase, un numero o una formula. Le celle possono essere
collegaie I'una all’alira in modo che al risullato di una cella
possano accedere alire celle. Questo permelte di creare
grosse formule da gruppi di piccole celle.
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Introduzione dei dati

La prima volta che attivate il Foglio Elettronico, lo schermo
appare cosi:

C:NUOVO.WKS

Al:
A 1

w
2]
l

= W=

Mar 10 Ott 89 11:26

Ogni colonna ha una testata aliabetica. La prima colonna della
griglia & efichetiata "A", la seconda "B" e cosi via. Ogni riga &
elichettata da un numero. La prima riga @ detia "1".
Inizialmente il cursore si tfrova sulla prima riga della prima
colonna. Questa & delta "cella A1". Il nome della colonna
seguilo dal numero della riga & il riferimento della cella ed &
anche il riterimento al contenuto della cella.

La prima riga dello schermo mostra sempre il riferimento della
cella attiva.

Il testo

Il testo pud essere inirodotio direttamenie, semplicementie
digitandolo. Provate a digitare il vostro nome, per esempio,
Mario. Dopo che avete digitato il nome, il cursore si sposta
dalla cella A1 della griglia, alla prima riga dello schermo.
Quando premete [Invio], il lesto viene irasierilo nella cella A1
della griglia.

Adesso a fianco della cella attiva nella prima riga dello
schermo appare il contenuto della cella.

Adesso avele Infrodotio il vosiro nome nel Foglio Elefironico
come una frase di testo.

Potete selezionare il modo in cui il testo appare nella cella in
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in quatiro modi diversi precedendo il testo con un particolare
caraltere. La seguenie labella elenca quesili caraileri e il loro
eifetto sul modo in cui il testo appare sullo schermo:

! a bandiera da sinistra denfro la cella (default)

F cenira il lesto

" a bandiera da desira

\ duplica il testo per lintera larghezza della
colonna

Le stringhe di testo possono essere lunghe fino a 240 caralleri.
Numeri e formule

| numeri e le formule vengono digitali direttamente dentro le
celle proprio come il testo. Comungue, il Foglio Eletironico
assume che si tratli di testo a meno che il primo caratiere non
sia uno dei seguenti:

+-0123456789(@#

oppure il caraitere di punio decimale (il punto o la virgola
secondo quanto avete impostato.)

Come esempio, possiamo introdurre alcuni numeri e sommarli
assieme. Per prima cosa, portate il cursore nella cella B1
usando il t1asto cursore destro. Adesso digitate 27. Quando
premete [Inviol, il numero 27 appare nella cella B1 della griglia.
Adesso poriale il cursore nella cella B2 con il tasto cursore

[ + 1 Digitate 15, ma quesia volla, non premete [Invio],
premele il 1asto cursore [ + 1. Nella cella B2 appare 15 ¢ |l
cursore passa nella cella B3. Quando con- cludeie l'intiroduzio-
ne con un qualsiasi comando di spostamento, l'infroduzione
viene acquisita seguila dallo spostamento.

Adesso abbiamo introdotlo due numeri. Per sommarli fra di
loro, dobbiamo introdurre una formula che includa le coordinate
delle celle B1 e B2.

Per introdurre la formula, cominciate digitando il segno (+), poi
premete il tasto cursore [ 4+ ] Questo porta al modo "creazione
zona”. Sullo schermo appare un riguadro incorniciato
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incorniciato intorno alla cella B2 e nella prima riga in alto dello
schermo appare la scritia "B2" dopo il segno +.

La creazione zona & un modo mollio comodo per introdurre |
riferimenti delle celle. Adesso digitate un altro segno +. Questo
rimuove il riguadro incorniciato riportando il cursore alla prima
riga in allo dello schermo sulla quale adesso poteie leggere
"+B2+". Premete di nuovo [ 4 ] e il riquadro incorniciato
riappare. Premele una seconda volle [ 4 ], e il riquadro si
sposta in allo circondando la cella B1 mentre la scritla "B1" si
aggiunge alla formula nella prima riga in allo. Adesso, con la
scrilta "+B2+B1" sulla prima riga in alto, premete [Invie]. Nella
cella B3 viene inserita una formula che somma i due numeri e
appare Il numero 42.

La creazione zona puo essere allivata ogni volla che premele
un tasto di spostamento, e la scritla che appare nella prima
riga in alto dello schermo finisce con uno di quesli caratteri:

+-¥l=<> 8"

Le formule possono contenere numeri, operaiori, funzioni e co-
ordinate di celle. e possono essere lunghe fino a 240 caratteri.

| numeri devono essere compresi in una gamma di *9,999%,

Gli operatori sono i seguenti, nella tabella appaiono in ordine
decrescenie di precedenza:

potenza
+ = posilivo e negalivo
* moltiplicazione e divisione
= somma e solfrazione
><=<moe relazioni
FNOT# NOT logico
#AND® #OR# AND e OR logici

Gli operalori con la slessa precedenza vengono valutati
leggendo la formula da destra a sinistra.

Le coordinale e le lunzioni delle celle sono descritte piu avanli
in questo capitolo.
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Cancellare i dati

Per cancellare il conlenuto di una cella, portate il cursore su
quella cella e premete il tasto [Canc]. Per cancellare i
contenuto di un gruppo di celle, usate il comando Annullare
descritto pil avanli in questo capitolo.

Per cancellare lintero contenulo della griglia. usate il comando
Nuovo o il comando Gestione Annullare ambedue descritti piu
avanli in questo capitolo.

| dati cancellali possono essere ripristinati premendo il tasto di
ripristino, [F4]. (Per maggiori informazioni sul bufler di ripristino,
V. Capitolo 3.)

Correzione dei dati

Se avele bisogno di allerare il contenuto di una cella, portate il
cursore su quella cella e premete [Inviol. Questo posiziona il
cursore alla fine della riga in allo delio schermo pronto per
correggerne il contenuto. Dopo aver apporiato la modifica,
[invio] introdurra come prima il nuovo contenuto nella cella.

Le coordinate delle celle

Le coordinate hanno la forma di una o due letiere maiuscole o
minuscole seguite da una, due o Ire ciire. Per esempio:

A1 cella 1 della colonna A
di123 cella 123 della colonna DF

Se le coordinate (o riferimenti) di due celle vengono usale
assieme, esse si rileriscono ad una zona di celle. Una zona
puo consistere di celle di una stessa colonna o di una slessa
riga, o di un blocco reftangolare di celle contigue di un certo
numero di righe e colonne adiacenti. La dimensione di una
zona & delinila dalle coordinate della prima cella in alto a
sinisira e dell'ullima cella in basso a desira, separale da
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due punti (..). Per esempio:

Al1.D4 celle dalla 1 alla 4 delle colonne dalla A alla D
B7.B156 celle dalla 7 alla 15 della colonna B
B7..G7 cella 7 delle colonna dalla B alla G

Le coordinaie delle celle possono assumere una di queste ire
forme:

1. coordinate relalive
2. coordinate assolute
3. coordinate miste

Coordinate relative

A meno che non indichiate diversamente, il Foglio Elettronico
iratta tutlle le coordinate delle celle come coordinate relative.
Questo significa che se digitate +B1 nella cella B2, I'Atari
PC-/o/e non ricorda "B1" ma ricorda "Vai alla cella sopra a
quella in cui li trovi rimanendo in quesia colonna”. In modo
simile, se infroducete +C4 nella cella A1, 'Atari PC-/o/o ricorda
di dover andare a desfra di due colonne e scendere di ire righe
dalla cella in cui si trova. Questa differenza vi risultera molto
evidente quando userete il comando Copiare.

Coordinale assolute

Le coordinate assolute di una cella sono quelle che I'Atari
PC-/o/foricorda esaltamente come gli sono state introdotte.
Per introdurre le coordinate assolute di una cella, precedele sia
la lettera della colonna che il numero della riga col segno $.
Per esempio, $B$2 sono le coordinate assolute della cella B2.

Se copiate Il contenuto della cella $8$2 in una qualsiasi alira
cella della griglia, le cordinate della nuova cella saranno
sempre B2.

Coordinate miste

Le coordinate di una cella possono essere relative per la

colonna e assolute per per la riga, o viceversa. Per esempio.
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se nella cella A1 introducete $C4, I'Atari PC-/o/o ricordera "vai
alla colonna C poi scendi di tre righe rispetio a quella in cui fi
irovi”. In modo simile, se nella cella A1 introducete C$4, I'Atari
PC-/olioricordera "vai alla riga 4 poi spostali di due colonne a
destra della cella in cui i frovi™.

Spostarsi sulla griglia

| seguenti tastl servono per spostarsi lungo il foglio eletironico:

[ 4] si sposia a destra di una cella

[4 ] si sposta a sinistra di una cella

[+] sl sposta in alto di una riga

[+] si sposia in basso di una riga

[TAB]l o

[cTRL}+[Backspace] si sposta a destra di uno schermo

[SHIFT][TAB] o

[CTRLI+[ 4] si sposta a sinisira di uno
schermo

PG +] si sposta in allo di 2/3 dello
schermo

[CTRLH[PG 4] si sposta alla riga 1 dell'altuale
colonna

[PG+1 si sposia in basso di 2/3 dello
schermo

[CTRLI+IPG +] si sposia all'ullima riga usata
dell'atiuale colonna

=] porta il cursore alla cella A1

Il asto [FINE] permetie un ulteriore grado di movimento
quando viene usato in combinazione coi quatiro tasti cursore o
coltasto [ K ].

Quando usale [FINE] in combinazione con un tasto cursore, il
cursore si sposta in quella direzione fino a quando non
raggiunge la prima o l'ultima cella della zona. Se premele il
tasto cursore destro o sinisiro, allora la zona di celle & tulia
sulla stessa riga. Se premete il laslo cursore in allo o in basso,
la zona di celle & tutta sulla stessa colonna.
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Il cursore si arresta alla fine della griglia se non ha incontrato
altre zone di celle.

Quando digitate la sequenza [FINE] [® ], il cursore si sposta
alla cella piu lonlana usata in gquesta sessione.

Dopo che avete premuto il tasto [FINE], nell'angolo in allo a
sinistra dello schermo appare una freccia rivolla a destra.

| tasti funzione

Come qualsiasi alira applicazione dell’Atari PC-/o/p, il Foglio
Elettronico usa | fasti funzione per mandare in esecuzione
cerie operazioni. L'uso dei tasti funzione & il seguente:

[F1lo 1 Richiama il menu del comandi principali del

A Foglio Elettronico

[F2] Richiama l'aluto dell'Atari PC-/o/o e delle
Applicazioni

[F3] Attiva gli Appunti

[F4] Riprististina I'ultimo carattere o zona cancellata

[F5] Altiva o disalliva la cornice dello schermo

[Fal Ricalcola l'attuale Foglio Eletironico

[F10] Scambia la finestra (V. il comando Finesira
Scambiare)

Il Foglio Elettronico non usa i tasti da [F6] a [F8].
V. Capitolo 3 per maggiori informazioni sull'uso dei tasti

tunzione da [F1] a [F5]. L'uso di questi tasti & lo stesso in tutte
le applicazioni dell'Atari PC- /odo.
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Coordinate circolari

Le coordinate circolari si presentano gquando, la formula in una
cella sirilerisce alla cella siessa. Per esempio. la cella B2
contiene la formula (B2+1). La formula cerca di leggere e
scrivere contemporaneamenie nella siessa cella.

Le coordinate circolari possono essere molio complesse. Per
esempio, la cella B2 pud conlenere la formula (C2+1) e C2 puo
contenere la formula (B2+1). Di nuovo, al Foglio Eletironico
viene chiesto di leggere e scrivere conlemporaneamenie in
una slessa cella, o due celle come in quesio caso.

Nel caso che nel vostro Foglio Elettronico esisfano delle
coordinate circolari, nell'angole in alto a sinistra dello schermo
apparira un cerchietto subito sollo alle coordinate della cella
aftiva:

C:UNNAMED.WKS s

Al:
o . A | B

1

Le coordinate circolari possono risultare mollo comode per
incrementare automaticamentie il valore nelle celle. ma nella
magagior parte dei casi essere indicano un errore nello sviluppo
del vostro foglio elefironico

IL MENU' DEI COMANDI DEL FOGLIO
ELETTRONICO

Il menu principale del Foglio Eletironico viene richiamato
premendo sia [F1] che [/] che .. Sullo schermo appare:

Foglio El1. 50195
File...
Gestione...
Zona. ..

Va a
Parametri...
Aiuto...
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La prima volia che richiamale il menu, la prima riga in alio della
cornice mosira il numero di versione del Foglio Eletironico.
Successivamenie, lutle le volle che richiamate il menu esso

mostrera 'ammontare della memoria disponibile per il Foglio
Eleftronico.

L'albero dei comandi

I comandi del Foglio Elettironico possono essere raggruppali in
modo da formare un albero. Nel menu principale, ogni
comando pud porfare a un successivo menu di opzioni. In certi
casl, questi portano a un ulleriore menu.

Il seguente diagramma mosira l'albero dei comandi del menu:

FHe. iy JNtovo
Leggere
Salvare
Emettere

Gestione .................. Ricalcolo
Titoli
Inserire
Cancellare
Finestra
Annullare

LORN v evian i e Copiare
Annullare
Larghezza
Formato

Vaia

Parametri ...............Punto Decimale
Giustificazione
Ampiezza colonna
Caricamento autormatico
Formalo
Valuta

AlUto ....coeeeirivneen.... MenU
File
@ {unzioni
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File: Nuovo, Leggere, Salvare Come,
Emettere

La sezione File incorpora un potenie programma di geslione
dei liles. che vi permette di selezionare rapidamente i liles
desiderati, e vi protegge da perdite accidentali di dali. (Questo
& descrilto in maggior deitaglio nel Capitolo 3.)

Premete [F1] per richiamare il ment dei comandi e premete [F]
per selezionare il menu File, che apparira cosi:

Nuovo

Leggere. ..
Salvare...
Emettere...

Nuovo cancella |'atiuale loglio eletironico e riporta la maggior
parte delle imopostazioni ai valori di defaull; p. es. le colonne
alla larghezza di 9 caratieri, il formato numerico e cosi via. |
simboli della valuta, limpostaziene del caricamento automatico,
il caratiere di separazione dei decimali e la larghezza di
stampa di default rimangono inalterati. Se il file attivo & stato
modificato dopo essere stalo caricato. prima vi viene oflerta la
possibilita di salvarlo.

Caricare carica un foglio eleftronico esistente da uno qualsiasi
dei drives disponibili. Quando introducete il nome di un lile, se
quesio ha l'esiensione .WKS non & necessario digitarla. Infatti
il Foglio Eletfronico assume quesia estensione per futie le
operazioni di caricamenlo. Se caricate un file WK1, sullo
schermo pud apparire questo messaggio:

ATTENZIONE! Alcuni dali non caricabili

Questo signilica che il Foglio Elettronico ha inconirato una
funzione che non supporia e questo pud avvenire nei liles
.WK1 creati con le versioni del Lotus 1-2-3 successive alla
seconda edizione. Ogni formula che contiene una funzione non
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riconosciuta viene convertita in @ERR.

Salvare vi permetie di salvare un lile del Foglio Eletironico sia
col nome esistente o con un aliro nome su uno qualsiasi dei
drives disponibili. Il file attivo viene ofierto come defaull. In
allernativa introducete il drive, il path e il nome del file che
desiderale salvare. Polete usare anche i caratteri jolly (* e ?)
per elencare i liles disponibili. Se desiderate salvare in un file
con un nome diverso, vi viene richiesto di confermare che il file
esistente venga sovrascritio.

Emettere richiamera il seguente menu:

— EMELLEYrE —————

Zona Al..G24
Ampiezza 70
Stampa!

L'opzione Zona vi permetie di scegliere un gruppo di celle da
stampare. |l default & una zona retiangolare di celle
comprendente tutie le celle che avete usato nel Foglio
Eletironico allivo, e la sua cella in alto a sinisfra & la cella A1.

L'opzione Ampiezza vi permelte di specificare di guanti
caratieri deve essere larga la riga stampalta. Il defaull @ 70
colonne. Se la vostra stampante puo essere impostala per
slampare piu di 80 colonne su una pagina o se Il foglio di carta
e piu largo di 80 colonne, il valore Ampiezza pud essere
portato fino a un massimo di 240.

Dopo che avete impostato la zona e I'ampiezza appropriati,
selezionale Stampal La zona selezionata verra inviata alla
deslinazione selezionala nell'opzione Paramelri del menu
principale delle Applicazioni.
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Se il foglio eleftronico & froppo ampio per stare nella pagina,
esso viene stampato in spezzoni verticali, ognuno dei quali
riempie la larghezza della pagina.

Se avete inserto un [CTRL] [L] ("L) in una cella, quando
stampale il foglio elettronico, la stampante eseguira un Form
Feed.

Il menu Gestione

Il menu Geslione conliene dei comandi che agiscono sull'intero
{oglio elettronico, e appare cosi:

— Gestione
Ricalcolo On
Titoli off
Inserire...
Cancellare...
Finestra...
Annullare

Ricalcolo

Quando Ricalcolo & attivo (ON), il default, il foglio eletironico
viene ricalcolato ogni volta che inserite, modificale o cancellate
una cella.

Se avele infrodotio una grossa quantita di formule nel foglio
elelironico, potete disattivare il ricalcolo (OFF). Il foglio
eletironico verra ricalcolato solo quando riattiverete Ricalcolo, o
quando premete [F9).

Se Ricalcolo & disattivato, e modificate il foglio eletironico,
apparira il carattere sigma nell'angolo in alto a sinistra dello
schermo. Questo vi indica che parie dei risultali del foglio
eletironico possono essere sbagliati. Se premete [F9], il foglio
eletlronico viene ricalcolato e la sigma scompare.
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Titoli

Il comando Titoli attiva o disatliva i titoli.

| titoli sono una o piu righe o colonne che volete fare in modo
che siano sempre visibili, ovunque vi troviate nel foglio
elettronico atlivo.

Per esempio, la colonna A del vosiro foglio eletironico elenca i
ricambi di un macchinario. Le colonne alla sua desira
contengono il prezzo di questi ricambi. Quando vi sposiate
verso destra sul foglio elelironico. la colonna A esce dallo
schermo. Potete usare il comando Titoli per cosfringere il
Foglio Eletironico a mosltrare i ricambi, cioé la colonna A, in
qualsiasi posizione vi froviate sul foglio eleftronico.

Similarmente, potete fare in modo che la riga 1 del Foglio
Eletironico sia sempre visibile. E' possibile anche avere piu di
una riga o colonna, o un numero di righe o di colonne, visibili in
permanenza sullo schermo.

Per impostare | titoli, poriate il cursore nella prima cella soito e
a desfra della riga elo colonna che dovra rimanere sempre
visibile sullo schermo. Selezionate Titoli nel menu Gestione per
commulare lo stalo su ON. Se adesso spostate il cursore verso
il basso del foglio elettronico, tutte le righe che si trovavano
sopra Il cursore quando avele aftivato i fitoli, rimangono sullo
schermo. Similarmente, se spostaie il cursore verso destra,
lutte le colonne che erano alla sinistra del cursore quando
avele atlivato i titoli rimaranno sullo schermo.

Usando il comando Va a, il cursore put¢ essere solo portato
nell'area sollostante e alla destra della cella dove i litoli sono
stafi attivati. Il 1asto [ = ] vi riporta nella cella in cui avete
impostato i titoli.

Se il cursore si frova nella riga 1 quando attivate i titoli, le
colonne a sinistra del cursore saranno i titoli. Questo & detto
anche "titoli verticali”. Se il cursore si frova nella colonna A
quando attivate i titoli, le righe al di sopra del cursore saranno |
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fitoll. Questo & detto anche "itoli orizzontali”. Se il cursore si
frova nella cella A1 quando atlivate i titoli, non verra impostato
nessun titolo.

Il Foglio Elettronico disaltiva automaticamente i titoli se non gli
& possibile mostrarli sullo schermo. Quesio pud avvenire
guando impostale la larghezza delle colonne.

Inserire

Questo comando vi permetie di inserire nuove colonne o
nuove righe nel vosiro foglio elettronico.

Prima di selezionare il comando, posizionate il cursore sulla
riga o colonna che volete venga spostata dallinserimento di
una o piu nuove righe o colonne.

Per esempio, in quesio foglio elettronico:

C:BUDGET.WKS =
B2: 50
B { ol { D | ¥
1 Previsione 1999
2 50 60 70
3 7.5 9 10.5
4 575 69 80.5

Mar 10 Ott 89 11:32 s————————— INS

Per inserire una nuova riga bianca ira le righe 1 e 2
posizionale il cursore in una qualsiasi cella della riga 2
Selezionale Inserire Riga e apparira un riguadro incorniciato
che circonda il cursore. Questo riqguadro puo essere deformato
verticalmenie usando i tasti cursore per selezionare il numero
di righe da inserire. Dopo aver premuto [Invio], lo schermo
appare cosl:

C:BUDGET .WKS =
B2:
B % _{: 1 D l E,_
1 Previsione 1999
2
3 50 60 70
4 7.5 9 10.5

Mar 10 Ott 89 11:32 s———————— INS
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Tutte le nuove righe vengono inserite al di sopra della riga
specilicata. Tulte le nuove colonne vengono inserite alla
sinistra della colonna specificata.

Quando inserite nuove righe o colonne in un foglio elelironico,
le formule che si riferiscono ai valori di altre celle del {oglio
eletironico vengono automalicamente modilicate in modo che
vengano sempre usale le coordinate giuste.
Se nell'ultima riga o colonna del foglio elettronico ci sono celle
usale quando cercale di inserire nuove righe o colonne, appare
il seguente messaggio:

Troppe colonne o righe
Cancellare

Il comando Cancellare vi permette di cancellare intere righe o
colonne dal foglio elettronico.

Prima di selezionare Cancellare, posizionate il cursore sulla
riga o colonna da cancellare. o se sono piu di una, la riga piu
in alto o la colonna pil a sinistra.

Per esempio, in questo foglio eletironico:

C:BUDGET.WKS

B2: 50
B : c = D I E—
1 Previsione 1999 :
2 50 60 70
3 7.5 9 10.5
4 57.5 69 80.5

Per cancellare la riga 4, prima portate il cursore in una
qualsiasi cella della riga 4. Poi selezionate Cancellare Riga.
Apparira un riquadro incorniciato. Il riquadro pud essere
distorto per includere tutte le righe o colonne che volete
cancellare. In questo caso, quando premete [Inviol, viene
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cancellata la riga 4. Se quella che precedentemente era la riga
5 @& vuolta, lo schermo appare cosl.

C:BUDGET.WKS &

B4:
Ty PP e
1 Previsione 1999
2 50 60 70
3 T:5 9 10.5
4

Mar 10 Ott 89 11:32 m——————————— INS

Tutle le coordinare delle celle delle iormule che si riferivano
alle righe e colonne cancellale, vengono automalicamente
modificate in base ai cambiamenti che si sono verificati.

Il valore di tutle le celle che conienevano coordinare di celle
delle righe o colonne cancellate, viene convertito nel valore di
errore @ERR.

Finestra

L'opzione Finestra vi permette di conirassegnare una cella del
foglio eletironico a cui poi venite riportati premendo [F10].
Questo vi consente anche di passare da un'area all'alira del
foglio elettronico.

Per contrassegnare la cella in cui volele essere riportali,
portate il cursore in quella cella e selezionate Finestra
Delimitare. Se adeso vi allontanate dalla cella e selezionale
Finesira Scambiare, o [F10], verrete riportati alla finestra
conirassegnaita.

Se premetle di nuovo [F10], Il cursore vi riporiera alla cella in
cui vi frovavate prima di quando avevate premuto la prima
volta [F10]. Potete ottenere lo stesso efietto premendo “U, che
vi riporia alla precedentie posizione del cursore.

Se non avele conirassegnalo nessuna cella del foglio
eletironico, premendo [F10] venite riportati alla cella A1.
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Annullare

Quando selezionate il comando Annullare, viene scartato
l'intero contenulo del foglio elettronico. Inoltre 'ampiezza delle
colonne viene posta a 9, il formaito dei numeri viene posto a
Generale, il testo viene giustificato a sinisira come default. e il

conirassegno di flinestra ad A1. Viene mantenuto lo slesso
nome del file.

Se _il foglio elettronico & stato moditicato dopo essere stato
caricalo, vi viene richiesto di confermare il comando.

Il menu Zona

I menu Zon‘a contiene i comandi che riguardano la copialura;
la canFellazwne: limpostazione della larghezza e del formato
numerico dei gruppi di celle.

Nel menu Zona troviamo | comandi che agiscono sui gruppi di
celle, esso appare cosi:

Zona
Copiare
Annullare
Larghezza
Formato...

Copiare

::I"cor;'nando Coplarg Serve per copiare il contenuto di un gruppo
celle da una posizione all'altra del loglio elefironico. Per

usare Copiare, dovele specilicare il i eni
St gruppo di provenienza e la
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Prima di selezionare Copiare. posizionale il cursore in un
angolo del gruppo di celle di cui volete copiare il contenuto.
Questo & il gruppo di provenienza. Puo essere una grossa
parie del foglio elelironico, molte colonne per molte righe.
Oppure pud essere anche solo un certo numero di righe di una
sola colonna, o anche una sola cella.

sSullo schermo atlorno alla cella in cui vi trovate appare poi un
riquadro incornicialo. Questo viene detlo cella ancora. i
riquadro pud essere espanso in alto o in basso. a desira 0 a
sinistra. usando i tasti cursore, per definire le celle che
comporranno il gruppo. Espandendo il riquadro, la cella
ancora, cosl come dice il nome, rimane statica. Anche se
espandete il riguadro prima in alto e poi, tornando sui vostri
passi, in basso, la cella ancora indichera sempre uno degli
angoli del gruppo da copiare

Dopo aver espanso il riquadro, nell'angolo in alto a destra dello
schermo viene mostrato il gruppo di celle comprese nel
riquadro. Per esempio:

Copiare da: B2..F7

Nota: Polete spostare la cella ancora dopo aver selezionato il
comando Copiare, premendo [ESC]. Il riquadro della cella
ancora scompare; adesso, premendo uno qualsiasi dei tasti
cursore. il riquadro riappare e pud essere spostato in una
qualsiasi altra cella della griglia. Menire spostate la cella
ancora sulla griglia, nell'angolo in alte a destra dello schermo
appare la posizione atiuale.

Quando avele raggiunto la nuova posizione con la cella
ancora, premete [.]. Nell'angolo in alto a destra dello schermo
apparira, per esempio:

Copiare da: D5..D5
Adesso potete espandere il riguadro per definere la zona delia
griglia da copiare, come sopra descritlo. Dopo aver definito il

gruppo di celle da copiare, premete [invio]. Il cursore ritorna
nella cella ancora.
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Adesso poriatevi nella cella in allo a sinistra del gruppo di
celle, il gruppo di deslinazione, in cui volete effelluare la copia.

Il gruppo di destinazione viene specificalo esallamente nello
siesso modo di quello sorgente, come precedentemente
descritio.

Notate che se il gruppo sorgente occupa solo una colonna,
pud essere copialo in piu colonne: se occupa solo una riga pud
essere essere copiato in piu righe. Comunque. se il gruppo
sorgenie occupa piu di una riga o piu di una colonna, potra
creare solo un gruppo di uguale dimensione.

In questo modo, e possibile duplicare una cella. una riga di
celle o una colonna di celle.

Annullare

Il comando Annullare serve per cancellare il contenuto di un
gruppo di celle ovunque esso si trovi nel foglio elelironico.

Prima di selezionare Annullare, posizionate il cursore in un
angolo del gruppo rettangolare di celle di cui volete cancellare
il contenuto. Il gruppo di celle pué essere una grossa porzione
del foglio eleftronico, un singola riga o colonna, oppure una
singola cella.

Dopo aver selezionato Annullare, la cella attiva viene
circondata da un riquadro incorniciato. Questo riquadro pud
essere espanso usando i fasli cursore per racchiudere il
gruppo di celle che volete cancellare.

Dopo aver circondato futte le celle da cancellare, premete
[invio]. Il contenuto delle celle verra cancellato. Se avele un
ripensamento, le celle possono essgre ripristinate con la
funzione di ripristino ([F4)).
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Larghezza

Il comando Larghezza vi permeite di impostare la larghezza di
una o piu colonne a un valore compreso fra 1 e poco meno
della larghezza dello schermo (34 caratieri).

Prima di selezionare il comando Larghezza, poriale il cursore
in una qualsiasi cella della colonna piu a sinistra o a desfra del
gruppo di cui volele cambiare la larghezza.

Dopo aver selezionalo Larghezza, sullo schermo appare il
solito riquadro incorniciato. Espandete il riquadro con i tasti
cursore desiro o sinistro per delinire il gruppo di colonne. Dopo
aver selezionato le colonne, premete [Invio).

Vi viene quindi richiesia la nuova larghezza delle colonne
selezionate. Come default viene offerta I'atiuale larghezza delle
colonne. Introducele la nuova larghezza delle colone con un
valore compreso fra 1 e 34, e premete [Invio].

La larghezza delle colonne selezionate viene modilicala
poriandola al nuovo valore.

V. anche il comando Parametri descritlo piu avanti in questo
capitolo.

Formato

Il comando Formato vi permetle di impostare la notazione in
cui, in un gruppo di celle, vendono mostrati i numeri. In alto a
sinistra dello schermo, a fianco dellindicatore della cella attiva,
se |l formato numerico e diverso dal delault, appare
l'indicazione del lipo di notazione. La tabella che segue mosira
le notazioni numeriche e i loro indicatori, riferendosi, per
esempio, ad una cella che conliene il valore 3000.
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Formatio Indicatore = Esempio

Fisso (F3) 3000,000 (con fre cifre decimali)

Scientifico (s2) 3,00E+03 (con due cifre decimali)

Monetario (C2) Lit3000,00

: (,3) 3.000,000 (separatore delle mi-
gliaia e due cifre decimali)

Generica (@) 3000

Percentuale (P2) 300000,00% (fisso con due cifre

decimali)

Notate che l'ultimo di questi esempi, la percentuale, appare
con due decimali sbagliati. Ogni yolla che usate le perceniuali
nel Foglio Eletironico, esse devono essere specificale come
decimali, quindi 15% dovra essere introdotio come 0,15. Per
cui 'esempio mosira 300000% anziché 3000% se avete
introdotio 3000 come valore.

Notate anche che il formato Monetario usa I'unita monetaria
imposiata nei Parametri.

Nel caso del formato Generale, il Foglio Eletironico cerca di
mostrare il numero in forma decimale. Se in una cella non ci
stanno tutte e cifre di un numero, esso vera mosirato nella
nolazione scientifica. Se la cella & larga meno di 5 caraiteri, la
notazione scientifica non pud essere mosirata e nella cella
appare un asterisco (*). Per poter vedere il valore contenuto

nella cella, allargate quella colonna di celle col comando
Ampiezza.

Prima di selezionare Formato, posizionate il cursore in uno
degli angoli del gruppo di celle alle quali volete cambiare la

nolazione numerica. Selezionando il comando, sullo schermo
appare il menu di Formaio:
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Formato
Fisso
Scientifico
Monetario

r
Generale
Percento

Dopo aver selezionato un formato, il Foglio Eleftronico altiva la
creazione zona.

i i ete [Inviol. In
Dopo che avete delinito il gruppo di celle, prem ,
lult% le celle del gruppo | numeri appariranno nella notazione

selezionata.

Se nel gruppo speciiicato ci sono delle celle vuole, _viene
creato un indicatore di formato per quelle celle. Se in un
secondo tempo infroducete un numero o una lofmula in una di
quesie celle, essa mosirera il valore nella notazione prescella.

V. anche il comando Parametri descritto piu avanli in questo
capitolo.

Il comando Va a

Il comando Va a vi permetie di andare dire!uameme in una
qualsiasi cella della griglia. anche in una di quelle destinate ai
fitoli. (V. il precedente paragraio Titoli in questo capitolo.)

Quando selezionate Va a, il Foglio Eletironico vi richiede le
coordinate della cella in cui volele andare.

Adesso potele digitare le coordinale di una qualsiasi cella della
griglia, dalla cella A1 fino alla DW255 (l'ultima). O!:.l_ando
premete [Invie] il cursore si sposia alla cella specificata.

Se i titoli sono aftivati e avele specificato una cella gompresa
nell'sra dei litoli, potete correggerne il contenuto, o il r:ontem.np
di qualsiasi altra cella dell'area dei titoli. Se uscn_e dall'area dei
fitoli usando i tasti cursore, non poirete ritornarvi.
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. . i il
> - Il separatore dei decimali di default & la virgola (,) e

Il menu Parametri .3. sap;raiore di default delle migliaia & il punto (.). Sele_zlonando

. : ) decimale polele scambiare i due simboli.
I menu Parametri contiene | comandi concernenti tutia una — | fiesiisnsio Fiio °
serie di Ir_nposlazloni c!l delauli_del Foglio Eletironico. | I Mentre lo schermo mostra il menu Parametri, il separatore
paramelri vengono quindi applicali a lutle le operazioni del :. decimale atlivo appare a fianco del comando Punto decimale.
Foglio Eletironico quando impostate un nuovo foglio elettronico
dopo aver usalo il comando Nuovo del menu File il comando RIE

- mpio:

Annullare della Gestione. ’ oL aeong

3.000,5 Punto decimale =

Il comando vi permette di impostare i seguenti defaulis: 3.000.5 Punto decimale

Carafteristica impostazione

Punto decimale wmom

k|
| Giustificazione
=

Il comando Giustificazione vi permetie di impostare l'allinea-

LU L T T

Giustificazione destra, sinistra, centro mento di default del testo di utte le celle. Il Foglio Elettronico vi
Ampiezza colonna da1aa34 ettt 10

; tire la scelia fra i seguenti tipi di allineamento:
Caricamento automatico ON, OFF ol it ;
Formato lisso, scientilico, monetario, ".".

generale, percento :. Giustificazione
Valuta Ire caralleri qualsiasi Sinistra
; Destra

Il menu di defaull appare cosi: Ft J' Centro

Parametri o——

| : F :. Dopo che avele selezionato uno dei tipi, luile le scritle _
Punto decimale UG s introdotte senza un carattere iniziale di alineamento, appari-
Giustificazione Sinistra ranno allineate in quel modo.
Ampiezza Colonna 9 = =
Caricam. automatico Si :
colonna
Formato... G F ' Ampiezza
Valuta Mk Il comando Ampiezza colonna vi permette di impostare la
F ’ larghezza di defaull di tutle le colonne per tutle le colonne che
: non sono state impostate usando il comando Larghezza del
menu Zona.
Punto decimale F -
Questo vi permette di modificare il modo in cui sullo schermo E !’
appare il separatore dei decimali e delle migliaia. - '
= i’
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Quando selezionate quesio comando, il Foglio Elettronico
richiede il valore dell'ampiezza della colonna. Potete introdurre
un numero compreso fra 1 e 34 (compresi).

Caricamento automalico

Il comando Caricamento aulomatico vi permetie di atlivare o
disattivare il caricamento automatico nel foglio elettronico.

Se queslo e allivo, viene caricalo (se al momenio &
disponibile) I'ultimo foglio elettronico su cui avele lavorato.
Quando & disatlivato, viene mostrato il nome dell'atiuale foglio
elettronico, ma non viene caricato.

Formato

Il comando Formato vi permette di impostare la notazione di
default di tutie le celle della griglia. La notazione selezionata
diventa il default per tutie quelle celle numeriche del foglio
eletironico la cui notazione non & stata imposiata usando il
comando Formato del menu Zona.

Per esempi sul modo in cui appaiono i numeri, V. il comando
Zona, Formato descritto piu indierto in questo capitolo.

Valuta

Il comando Valuta vi permetie di speciflicare fino a tre caratieri
(spazi compresi) che verranno usati come simbolo monetario di
deiaull. Il carattere o i caratleri del simbolo monetario di default
appariranno in quelle celle impostate per mosirare in nolazione
monelaria.

Per maggiori informazioni, V. il comando Zona, Formato
descritto piu indierto in questo capitolo.
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Aiuto

Aluto vi fornisce una guida sui sistemi di menu, sulla gestione
dei files e sulle funzioni @ del Foglio Eletironico. Per un aiuto
piu generale, premele [F2] in qualsiasi momento mentre usate
il Foglio Elefironico.

LE FUNZIONI DEL FOGLIO ELETTRONICO

Una {unzione & un nome speciale, una parola chiave. che puo
essere inclusa nella formula di una cella. Tutte le funzioni
inziano col caratiere @ . Quando una funzione viene valutlata,
ritorna un valore nella posizione in cui appare nella formula.
Cerle funzioni, come @P| e @ADESSO ritornano semplice-
menie un valore che viene poiincluso come se losse stalo
introdotto con la formula. Altre funzioni, come @SEN(x) e
@MOD(x.y), hanno bisogno di disporre di uno o piu argomenti.
Gli argomenti sono numeri o aliri oggetti che vengono passali
alla funzione in modo che essa possa generare un risullato
basato sul loro valore.

Questo paragrafo descrive le funzioni del Lolus 1-2-3 che il
Foglio Eletironico & in grado di riconoscere. Tufli gli argomenti
devono essere racchiusi fra parentesi e, qguando la funzione
richiede piu di un argomento, separati da una virgola. Gli
argomenti possono essere valori numerici, o vere e proprie
espressioni. Come al solito, i gruppi vengono indicali nella
forma (A1..C3). | nomi delle lunzioni e i gruppi di celle possono
essere scritli in minuscolo o maiuscolo, essi vengono
comungue converlili in lettere maiuscole duranie la valuta-
zione.

Descrizione degli argomenti

Nelle seguenti descrizioni delle funzioni. gli argomenti possono
assumere la forma di valori letterali o essere descrilti come
segue:
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exp Un'espressione numerica o le coordinate di una
cella che contiene un'espressione numerica.

cella Le coordinate di una singola cella nella forma B2.
gruppo  Un gruppo di celle nella forma A1..C3.

lista Una lista di oggetti conformi ai sopradescritli exp e
gruppo. Gli oggetli devono essere separali da virgo-
le se Punio decimale & impostato su punto (.), o da
punto e virgola (;) se Punto decimale & impostato su
virgola (,).

Noia: |l separaiore degli argomenti nelle funzioni & la virgola se
Punio decimale & impostato su punto (.), altrimenti &
rappresentato da punto e virgola (;). In tutli gli esempi che
seguono si suporra che Punto decimale sia impostato su
virgola (,).

Le altre descrizioni di argomenti usate sl conformano a queste
regole.

Le funzioni

@ACOS(exp) Arcocoseno di exp
@ADESSO Numero di giorni dal
30/1211899
@ AMMORT(exp;gruppo) Ammoriamenio
®ANNO(exp) Numero dell'anno, dato un nu-
mero di giorno
@ARROT(exp1;exp2) Arrolonda exp1 a exp2 posii
decimali
@ASEN(exp) Arcoseno di exp
@ASS(exp) Valore assoluto di exp
@ATAN(exp) Arcolangente di exp
@ATAN2(exp1;exp2) Arcotangente di exp1/exp2
@CAS Numero casuale (0:1)
@CONT(lista) Numero delle celle occupate
nella lista
198
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12 i: @COS(exp) Coseno di exp
@DATA(anno;mese;giorno)  Numero del giorni dal
F i: 30/12/1899
@DERR(exp) Verifica se cella=ERR
= P @DND(exp) Verifica se cella=ND
@ERR Genera il valore d'errore
| @ESP(exp) La costante e, elevata a exp
l @FALSO Ritorna 0.0
T | @ GIORNO(exp) Giorno del mese (1:31)
l @INT(exp) Parte intera di exp
1 '--'- @LOG(exp) Logariimo in base 10 di exp
.. @LOGN(exp) Logaritmo naturale di exp
3 i:. @MAX(lista) Massimo valore nella lista
- ) @MEDIA(lista) Media dei valori nella lista
. . @MESE(exp) Numero del mese (1:12)
@MIN(lista) Minimo valore nella lista
E ij @MOD(exp1:exp2) Modulo di exp1/exp2
. @ND Valore generato non disponi-
E i’ bile : -
: @PAGAM(prezzo;int;term) Calcolo del termine di paga-
E -’ menio
l @P| P greco
F -’ @RADQ(exp) Radice quadraia di exp
. @SCANSOR(exp;gruppo;idx) Ricerca orizzontale in un
== gruppo
l @SCANSVER(exp;gruppo;idx) Ricerca verticale in un gruppo
= - @SCARTO(lista) Deviazione slandard dei valori
l nella lista
o= @SCELTA(exp;lista) Oggetto dell'exp dalla lista
l @ SE(exp;allora;altrimenti) Test condizionale verolfalso e
o ] azione
. i @SEN(exp) Seno di exp
|
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@SOMMA(lista) Somma dei valori della lista
@TAN(exp) Tangente di exp
@VALATT(pag;int;n) Valore atiuale di rendimento
@VALFUT(pag;int;rate) Fuluro valore del premio
annuale
@VAN(int;gruppo) Presenie valore nelto
@VAR(list) Varianza dei valori nella lista
@VERO Ritorna 1.0

Per I'elenco delle funzioni del Lolus1-2-3 che il Foglio
Eletironico non supporia, V. Appendice B.

@ACOS(exp)

Ritorna l'arcoseno di exp; 'angolo in radianii il cui coseno &
exp.

@ADESSO

Ritorna il numero di giorni trascorsi dal 30 dicembre 1839 alla
data odierna. Per esempio, se la dala odierna impostata
nell'Atari PC-/o/io & 25 lebbraio 1990, la formula @ ADESSO
ritornera 32929, perché sono trascorsi 32929 giorni dal 30
dicembre 1899.

@ AMMORT(exp;gruppo)

Ritorna una percentuale interna approssimaliva della rendita
da una sequanza di movimenti di cassa. L'AMMORT & la
percentuale d'interessi che danno un valore presente netto
(VAN) di zero su un dato movimento di cassa. L'argomento
exp @ un ipotefico risultato; gruppo & il gruppo di celle
contenenti | movimenil di cassa positivi (entrate) e negativi
(uscite).

Le celle vuote vengono considerate come movimenti di zero
denaro.
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Per esempio, in quesio foglio eletironico:

B Cc D
0,6 -1600
550
550
550
560
550

O~ s WO

la formula @ AMMORT(B2;C2..C7) ritornera 0,243191.

Le percentuali di rendita vengono ritornate in forma decimale.
Per esempio, 15% viene ritornalo come 0,15. La perceniuale
ritornata da @ AMMORT & la rendita per periodo.

@ ANNO(exp)

Dalo exp, il numero di giorni frascorsi dal 30 dicembre 1899,
ritorna I'anno in cui cade quella data. Per esempio, la formula
@ ANNO(32929) ritorna 90 perché la data che cade 32929
giorni dopo il 30 dicembre 1899 & il 25 febbraio 1990.

@ARROT(exp1;exp2)

Ritorna il valore di exp1 arrolondando i suoi decimali a exp2
posil decimali. Valori negativi di exp2 provocano l'arrotonda-
mento di expl a @ASS(exp2)"10.

Quesli sono alcuni esempi dei valori ritornali dalla funzione
@ARROT:

Formula Ritorno

@ARROT(12345,67899;-3) 13000

@ARROT(12345,67899:;0) 12345

@ARROT(12345,67899:1) 123456

@ARROT(12345,67899;5) 12346,67899
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@ASEN(exp)
Ritorna I'arcoseno di exp; I'angolo in radianti il cui seno & exp.
@ASS(exp)

Ritorna il valore assoluto di exp. Per esempio, la formula
@ABS(-3,1412) ritorna il valore 3,142.

@ATAN(exp)

Ritorna l'arcotangentie di exp; I'angolo in radianti la cui
fangenie & exp.

@ATAN2(exp1;exp2)
Ritorna l'arcotangente di exp1 diviso exp2; I'angolo in radianti
la cui tangente & exp1 diviso exp2. | valori di exp1 e exp2

vengono considerali separatamente in modo che il valore
risullante sia nel quadranite giusto.

@CAS

Ritorna un numero pseudocasuale compreso fra 0,0 (incluso) e
1,0 (escluso). Nota che viene ritornato un valore diverso ogni
volta che il foglio eletironico viene ricalcolato.

@CONT(lista)

Ritorna il numero di oggetti della lista calcolati in valori
numerici, formule o valori di caratteri (lettere o numeri). | gruppi
possono essere inclusi nella lista. Il valore 0 viene visto come
un valore non nullo.

@COS(exp)

Ritorna il coseno dell’angolo exp. Exp deve essere espresso in
radianti.
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@DATA(anno;mese;giorno)

Ritorna il numero di giorni trascorsi fra il 30 dicembre 1899 e Ia
data specificata (nel formato aa;mm;gg).

@DERR(exp)

Riterna 1,0 {vero) se exp ritorna ERR, diversamente ritorna 0,0
(falso). Per esempio, se la cella B2 contiene la formula @ND,
una cella contenente la formula @DERR(B2) ritornera 1,0.

@DND(exp)

Ritorna 1,0 (vero) se exp ritorna ND, diversamente ritorna 0,0
(falso). Per esempio, se la cella B2 contiene la formula @ND,
una cella contenente la formula @DND(B2) ritornera 1,0.

@ERR

Ritorna un valore interpretatio come ERRORE. Per esempio,
usando la funzione @SE, la formula @SE(B2=0;@ERR;F7)
ritorna ERR se il contenulo della cella B2 & uguale a zero, e |l
contenuto della cella F7 se il contenuto della cella B2 & diverso
da zero. Si pud controllare 'ERR di una cella usando la
funzione @DERR.

@ESP(exp)

Ritorna il valore della costante e elevata a exp (e®%®),
@FALSO

Riterna il valore 0,0. In modo simile la funzione @ VERO ritorna
il valore 1,0. Per esempio, la formula

@SE(B2>0;@VERO;@FALSO) ritornera 1,0 se il contenuto di
B2 & maggiore di zero e ritornera 0.0 se non lo é.
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@ GIORNO(exp)

Dato un numero di giorni rascorsi dal 30 dicembre 1899,
@GIORNO ritorna il giorno del mese in cui quel giorno cade.
Per esempio, la formula @ GIORNQ(32929) ritorna il valore 25

perche, trascorsi 32929 giorni dal 30 dicembre 1899, & il 25
lebbraio 1990.

@INT(exp)

Ritorna la parte intera di exp. | numeri negativi vengono
arrofondali verso lo zero, quindi la formula @ INT(-3,95)
ritornera -3.

@LOG(exp)

Ritorna il logaritmo in base 10 di exp.

@LOGN(exp)

Ritorna il logaritmo in base e di exp.

@MAX(list)

Ritorna il valore piu grande della lista.

@MEDIA(lista)

Ritorna il valor medio dei valori nella lista.

@MESE(exp)

E_Jalo exp (& il numero di giorni trascorsi dal 30 dicembre 1899)
ritorna _|| numero del mese in cui cade quel giorno. Per
esempio, la formula @MESE(32929) ritorna 2 perche la data

che cade 32929 giorni dopo il 30 dicembre 1899, & il 25
lebbraio 1990.
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@MIN(list)
Ritorna il valore piu piccolo della lista.
@MOD(exp1;exp)

Ritorna il modulo di expidiviso exp2.

@ND

Ritorna un valore che rappresenta Non Disponibile, che appare
allineato a destra nella cella come ND. Per esempio, la formula
@SE(B2>0:@ND;B7) ritorna ND se il contenuto della cella B2
& maggiore di zero e, diversamente, ritorna il contenuto di B7.

@PAGAM(prezzo;int;term)

Calcola il termine di pagamento. Ritorna il termine di
pagamento per periodo su un prezzo di vendila (prezzo), in
base agli interessi pagalti (int) per il periodo (term) che
tfrascorre prima del pagamento. Come sempre, la percentuale
d'inleresse viene espressa in forma decimale, quindi 0,115
rappresenia un interesse del 11,5%.

@PI

Ritorna il valore del P greco, cioe 3,142...

@RADQ{exp)

Ritorna la radice quadraia di exp.

@ SCANSOR(exp;gruppo;idx)

Efietlua una ricerca orizzontale allinterno del gruppo di celle.
La prima riga del gruppo deve contenere una serie di valori di
comparazione. Quesli devono essere in ordine crescente
senza doppioni. La funzione determina l'ultima cella della prima
riga del gruppo il cui valore sia minore o uguale ad exp. Se exp
& minore della prima cella viene ritornato ERR.
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Pol @SCANSOR ritorna Il valore della cella che si trova idx
righe piu sotto. | valori non interi di exp vengono troncati. Se
idx indica una cella al di fuori del gruppo viene ritornato ERR.
Se idx & zero viene ritornato il primo valore in allo nella
colonna, per esempio il valore del titolo.

Per esempio, in questo foglio eletironico:

B c D E
2 1 3 9 27
3 1 2 3 4
4 5 6 & 8
5 9 10 11 12

Vengono ritornati questi valori:

Formula Risultato
@SCANSOR(1;B2..E5;3) 9
@SCANSOR(8;B2..E5;2) 6
@SCANSOR(28;2..E5:1) 4
@SCANSOR(0;B2..E5:2) ERR

Se idx & negalivo o, maggiore o uguale al numero di righe del
gruppo, viene ritornato ERR.

@SCANSVER(exp;gruppo;idx)'

Effetlua una ricerca verticale all'interno del gruppo di celle. La
prima colonna del gruppo deve contenere una serie di valori di
comparazione. Questi devono essere in ordine crescente
senza doppioni. La funzione determina I'ultima cella della prima
color)na del gruppo il cui valore sia minore o uguale a exp. Se
eXp e minore della prima cella viene ritornato ERR.

Pol @SCANSVER ritorna il valore della cella che si frova idx
colonne piu a destra. | valori non interi di exp vengono froncali.
Se idx indica una cella al di fuori del gruppo viene ritornalo
ERR. Se idx & zero viene ritornato il primo valore in alto nella
colonna, p. es. il valore del titolo.
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Per esempio, in quesio foglio eie!lronico:

B C D E
2 1 1 5 9
3 3 2 6 10
4 9 3 T 10
5 27 4 8 12
Vengono ritornali questi valori:
Formula Risultato
@SCANSVER(1;B2..E5;3) 9
@SCANSVER(8;B2..E5;2) 6
@SCANSVER(28;B2..E5;1) 4
@SCANSVERI(0;B2..E5;2) ERR

Se idx & negativo o, maggiore o uguale al numero di colonne
del gruppo, viene ritornalo ERR.

@SCARTO(lista)

Ritorna la deviazione media dei valori della lista. Le celle vuote
della lista vengono ignorate. Se tulte le celle della lista sono
vuote viene ritornato ERR.

@SCELTA(exp;lista)

Rilorna l'oggetio della posizione exp nella lista. Gli oggelli della
lista sono numerali da 0 a n, e il primo & 'oggelto 0. Per e- _
sempio, @®SCELTA(a1:2;3;4) ritornera 3 se nella cella at c'e 1.

@ SE(exp;allora;alirimenti)

Se la condizione exp ritorna 1,0 (vera), il valore di "allora” viene
ritornato, diversamente viene ritornato il valore di "alirimenti”.
Per esempio, la formula @SE(B2>0;@P1;0) ritornera 3.14(P
greco) se il contenuio della cella B2 & maggiore di zero;
diversamente ritornera zero.
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@SEN(exp)

Bllorna Il seno dell'angolo exp. L'angolo deve essere espresso
in radianti.

@ SOMMA(lista)
Ritorna la somma di tutti i valori della lisia.
@ TAN(exp)

Ritorna la tangente dell'angolo exp. L'angolo deve essere
espresso in radianti.

@VALATT(pag;int;n)

Ritorna I'altuale ammontare degli interessi, calcolato per un
p_erlodo FII pagamento (pag), con un perceniuale d'interesse
(int) per_ il numero di periodi (n). Per esempio, in questo foglio
elettronico:

B c D

5 E
3 pagamento 1.275

4 int 0.125

5 n 12

6

La formula @ VALATT(D3:;D4:D5) ritorna il valore 7,718182.

Come sempre, futle le percenfuali devono essere in forma
decimale, quindi 0,125 rappresenta un inferesse del 12,6%.

208

nomon
V@ 0

m m
1
P

mommmmmmnnmnmm

nTTnm
'
@

'{? T

@ VALFUT(pag;int;rate)

Ritorna il valore futuro di un premio annuale basato sugli
interessi (int), il periodo di pagamento (pag) e il numero di rate
(rate). La funzione si basa sulla formula:

({1+int) “rate)-1

@VALFUT=pag* ——— — —
int

Si assume che gli interessi siano gli interessi per periodo. In
{utte le funzioni, gli interessi sono espressi in forma decimale,
quindi un interesse del 11,6%, viene scritio come g.115:

@ V AN(int;gruppo)

Ritorna il valore atiuale netto (VAN) di una serie di movimenti
di cassa (gruppo) calcolali ad una data perceniuale dinteresse
(int) per periodo. Il gruppo pud conlenere movimenti positivi
(enirate) e negativi (uscite). Sono permesse le celle vuote nel
gruppo che vengono considerale come zero uscite o zero
enfrate.

Per esempio, in quesio foglio elettronico:

B Cc D E
2 00126 -2200
3 560
4 550
) 550
6 550
7 550
8

che rappresenta un pagamento iniziale di 2200 seguito da
cingue incassi di 550 clascuno a una percentuale d'inleresse
per il periodo del 1,25%, la formula@VAN(B2:C2..C7) ritornera
un VAN di 444 256.
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@V AR(list)

Ritorna la varianza stalistica degli oggetti della lista. Se non
esistono celle nella lista, verra rilornato ERR.

@VERO

Ritorna il valore 1,0. In modo simile, la funzione @FALSO
ritorna il valore 0,0. Per esempio, la formula
@SE(B2>0;@VERO;@FALSO) ritornera 1.0 se il conienuio

della cella B2 & maggiore di zero, alirimentl ritornera il
valore 0,0.
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APPENDICE A

FORMATO DEI FILES
DELL'ATARI PC-/o/o

Le applicazioni dell'Atari PC-/o/o che usano i files (il Blocco
note. il Foglio Elettronico, 'Agenda e la Rubrica) conservano i
dati ognuna in modo diverso. Questa appendice descrive il
formato dei files.

La Rubrica

| files della Rubrica hanno l'estensione di defaull .ADR e
vengono conservali come elenchi di records (schede). Ogni
record ha il seguenie formato:

RECORD 1 RIGA 1
RECORD 1 RIGA 2
RECORD 1 RIGA 3

RECORD 2 RIGA 1
ecc.

Ogni riga finisce con un CR-LF. La prima riga viene caricala
nella prima riga del record di indirizzo, e usata quando la
Rubrica & in modo Riga. (Per maggiori dettagli sui modi della
Rubrica V. Capitolo 4.)

Ogni record & separato dal successivo da una riga consistente
solo in un CR-LF.

Le eventuali righe bianche nei records vengono conservate
come uno spazio seguito da CR-LF.
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L’Agenda

| files d'Agenda hanno come defauli I'estensione .DRY. L'unico
file d’Agenda che fara suonare gli allarmi € il file DIARY.DRY
nella direclory C:\SYSTEM.

Ogni annolazione e dala del’Agenda viene conservata in una
riga separala.

Le daie sono sempre conservaie nel formato gg/mm/aa,
qualsiasi codice di nazione abbiate impostalo nel vosiro file
CONFIG.SYS.

Quello che segue & un esiratto da un file d’Agenda, in esso
appaiono | caralteri di ripelizione e il caratiere @ che indica
'appuntamento con l'allarme:

6/04/89
n@ 07:00 sveglia
w 09:30 meeting uficio sviluppo
d 13:30 pranzo
w 19:30 corso serale
7104189
w 19:30 partita tennis
8/04/89
w 089:00 gita al lago
25/02/90 compleanno
y 09:00 colazione in campagna

Il Blocco note

| files del Blocco note hanno I'estensione di defaull .TXT.

| files del Blocco note vengono conservali in formato ASCII
puro. Qualsiasi caratlere di controllo introdotio nel Blocco note
viene conservato cosl com'e.

Le righe dei paragrali finiscono con uno spazio seguito da
CR-LF, le righe che finiscono con un ritorno a capo (dove

I'utente ha premuto il tasto [Invio]) non hanno nessuno spazio
davanti a CR-LF.
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I ritorni a capo ([Invio]) vengono conservati come un CR-LF.

Se una parola contiene un trattino (per esempio self-test)
Il Blocco note andra a capo dopo il trattino e prima del
carallere successivo se la parola & alla fine di una riga.
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Il Foglio Elettronico

K

| files del Foglio Elettronico vengono conservali nello stesso
formato del Lotus 1-2-3 (versione 1A).
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APPENDICE B
IL FOGLIO ELETTRONICO

Funzioni del Lotus 1-2-3 non supportate

Le seguenil funzioni del Loius 1-2-3 non sono supportate dal
foglio elettronico dell'Atari PC- oo

Le funzioni di database @ CONTDB, @DDB, @MAXDBE,
@MEDIADB,@MINDB, @SCARTODB, @SOMMADB,
@VARDB.

Le funzioni di gestione delle stringhe @ CAR, @ CODICE,
@DESTRA, @DNUMERO, @DSTRINGA, @ESATTO,
@FILTRA, @LUNGH, @MA|USC, @MEZZO, @MINUSC,
@N, @NOMEPRO, @RICER, @RIPETI|, @S, @SINISTRA,
@SOSTIT, @STRINGA, @ TRONCA, @VALORE.

Le funzioni @AQC, @CELLA, @COLONNE, @CTERM,
@CURSORE, @MINUTI, @ORA, @ORARIO, @RIGHE,
@SECONDI|, ®@SYD, @TASSO, @TERM.

Se un foglio elettronico conienente una di queste funzioni
viene caricato nel Foglio Elettronico, sullo schermo apparira un
messaggio di avvertimenio che dice "ATTENZIONE! alcuni dati
non caricabili”. Ogni formula che contiene una funzione non
supporiaia viene converiita in @ERR.
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APPENDICE C
DOS DELL'ATARI PC-/o/0

Differenze fra il DOS dell'Atari PC-/o/o0 e
MS-DOS

Per coloro che hanno dimestichezza con MS-DOS. quesle
sono le principali differenze fra il sistema operativo dell'Atari
PC-/olfioe MS-DOS della Microsofl.

Comandi interni

Il sistema operativo dell'Atari PC-/o/o & contenulo nella ROM
di sistema e non viene caricato in RAM durante il booting. Tutli
i comandi sono quindi interni. mentre MS-DOS dispone di un
misto di comandi interni ed esterni. Per esempio, in ambedue i
casi DIR & un comando interno; FORMAT € un comando
inferno nel DOS dell'Atari PC- /oo, ma & il programma esterno
FORMAT.COM o FORMAT.EXE in MS-DOS.

Off, App e Run

Il DOS dell'Atari PC-/fo/e ha tre comandi in piu. Off, che serve
per spegnere il sistema: app, che richiama le applicazioni; run.
che manda in esecuzione il parlicolare software scritto in modo
da poler essere lanciato direttamente dalle memory cards. Tufti
e ire | comandi possono essere usali nei files baich.
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APPENDICE D
MESSAGGI DI ERRORE

Sullo schermo dell'Atari PC- /o/lo possono apparire una serie di
messaggi di errore, dentro o fuori da un riquadro, secondo
I'atlivita che stale eseguendo. Questa appendice elenca |
messaggi e il loro significato. Quando appare un messaggio di
errore in un riquadro, premele [ESC] per ritornare alla
precedente atfivita.

ACCESSO NEGATO

Avele cercalo di cancellare o scrivere in un file a sola lefiura.

ALCUNI DATI NON CARICABILI

Avele chiesto al Foglio Eletironico di caricare un file
contentente funzioni del Lotus versione 2. Fale riferimento
all'Appendice B per I'elenco delle funzioni non supportate.

AMBIENTE PIENO

L'ambienie DOS é pieno. Riducete il numero di impostazioni
prima di impostarne altre, o di impostare un nuovo path o un
prompt.

ATTENZIONE!
IMPOSSIBILE SPOSTARE: LA DATA
STABILITA E’ GIA’ OCCUPATA

Nel'Agenda & stato fatto un tentativo di spostare una data con
il relativo testo in una data che ha gia un lesto. Spostale le
annotazioni in un'altra data, o collegate le due parfi di testo
nella data desiderata.

219




ATTENZIONE!
GLI ALLARMI NON SONO VALIDI
PERCHE’ IMPOSTATI IN GIORNI GIA’ TRASCORSI

State salvando I'Agenda altiva, che contiene degli allarmi, in
C\SYSTEMIDIARY.DRY, e alcuni di questi allarmi sono
impostali in una data antecedente a quella odierna. Se questo
messaggio vi giungesse inaspettato, controllate che la dala
odierna dell'Alarl PC- /o/o sia quella giusta con il comando
DOS DATE.

ATTENZIONEI!
GL!I ALLARMI NON SUONERANNO: DEVONO
ESSERE IN C\SYSTEMIDIARY.DRY

Questo & un avvertimentio ed appare quando il file di Agenda
allivo contiene degli allarmi e non lo avele salvato in
c:\system\diary.dry. Se volete che gli allarmi suonino. salvate il
lile usando questio nome.

ATTENZIONE!
RIPETIZIONE MENSILE SPOSTATA
PERCHE’ IL MESE E’ PIU’ BREVE

Avevale imposiato la ripetizione mensile dell'Agenda alla fine
del mese. Essa é slata spostata al giorno piu vicino perché nel
mese atiuale quel giorno non esiste. Per esempio, questo
avviene in febbraio se la ripetizione mensile 'avevale
impostata il 31 gennaio.

ATTENZIONE!
RIPETIZIONE NON ESEGUITA PERCHE’
IL GIORNO E’ GIA’ OCCUPATO

Mentre I'Agenda stava disponendo le ripetizioni degli appunta-
mentl, ha inconfrato una dala occupata in coincidenza con la
ripetizione. La ripetizione viene quindi spostata in avanti fino a
guando non viene rinfracciato un giorno libero.
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BASIC NON DISPONIBILE

Un vosiro programma ha cercalo di richiamare un interprete
BASIC residente in ROM, che non esiste nell'Atari PC-/o/o.

CAPACITA’ MINIMA 8K

Avels cercato di creare con il comando DOS FDISK un RAM
drive piu piccolo della minima dimensione consenlita. Aumen-
tate il valore di FDISK.

CARATTERE ILLEGALE

Questo avviene quando introducete un caraliere che la
Calcolatrice non riconosce menire correggele il "nasiro”.
Cancellaie il caraliere sbagliato.

CARATTERI NON VALIDI NELL'ETICHETTA

Avele introdotio nel comando DOS LABEL un'elicheita che
conliene spazi o altri caratteri che non possono far parte di un
normale nome di file.

COMANDO O PROGRAMMA NON TROVATO

Avele digitato un comando DOS che non esiste. Se avele
digitato un comando interno. controllate di non averlo scritio
male. Se avele cercato di lanciare un programa o un file batch,
assicuratevi che esso si trovi nella directory attiva o che il path
conduca nella directory in cui si trova il file.

COMANDO SCONOSCIUTO IN CONFIG.SYS

Il file CONFIG.SYS contiene un'impostazione non riconosciuto
dal DOS. V. Capitolo 1 per le impostazioni consentite nel lile
CONFIG.SYS.

DATA NON VALIDA

Avele introdotio una data illecita nel comando DOS DATE o
nell'Agenda. Introducete la data nel formato specificato dal
comando COUNTRY nel vosiro file CONFIG.SYS. Per
maggiori dettagli su guesto file V. capitolo 1.
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DATI: ERRORE IN LETTURA (IN SCRITTURA) SU <d>
ANNULLA, RIPROVA, IGNORA?

Questo messaggio appare nel DOS quando la Memory card

inserita nel drive dell'Atari PC-/o/onon ha un formato valido o
& danneggiata. La card pud non essere stata formatiata con il
comando FORMAT del DOS. Se l'errore si ripele subito dopo,

premere | per ignorarlo. Il DOS vi chiedera INSERISCI NUOVA
UNITA".

DESTINAZIONE OLTRE I LIMITI

Nel comando COPY del Foglio Eletironico, avele specificato un
gruppo di destinazione che si trova olire il bordo desiro o
basso del foglio elettronico attivo. Copiate un gruppo piu
piccolo, o copiate in un'altra cella.

DIRECTORY NON TROVATA O NON VUOTA

Avete cercalo di cancellare una directory da un drive, ma la
direclory non & stata frovata o non & vuota. Conirollate il nome
che avele dato o assicuralevi che la directory non conilenga
liles. Questo errore si presenta anche quando cercate di
cancellare la sub-directory attiva.

DIRECTORY NON VALIDA

Avete specificato un nome di directory illecito come parte del
comando DOS CD o del comandp DOS DIR. Conirollate di
aver scritto coreftamente il nome della directory.

DISCO PIENO

Questo messaggio pud apparire menfre copiate i files in una
card o nel disk interno, e indica che non ha piu spazio
disponibile.
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DISCO PROTETTO DALLA SCRITTURA
ANNULLA, RIPROVA, IGNORA?

Avete cercato di formallare, salvare un file o cancellare un file
in una Memory card protetta dalla scrittura. Spostate
l'interruttore di protezione della Memory card su off, oppure
usate un’alira Memory card non protefia. Premele A per
annullare I'operazione e fornare al DOS. Se avele spostalo
l'interrutiore di protezione, premete R per riprovare. Premere |
non {a aliro che ripelere l'errore.

ERRORE: ACCESSO CARD

Avete esiratlo una Memory card da un drive nel momenrio in
cui I'Atari PC- /o/io slava accedendovi. |l conirollo torna al DOS.
E’ sconsigliabile esirarre le Memory cards menire avviene
'accesso.

ERRORE: BATTERIE SCARICHE

L'energia fornita dalle batterie & diventala troppo scarsa per lar
funzionare I'Atari PC- /o//e. Fate rilerimento alle istruzioni di
soslituizione della batierie nel Capitolo 1.

ERRORE DI CHECKSUM

La funzione Trasierimento lile dei Paramelri ha ricevulo in
modo sbagliato alcuni dati. Controllate che gli apparecchi siano
collegali correllamente e riprovate.

ERRORE DI COMUNICAZIONE

Si & verificato un errore durante il Trasierimento file

dei Parametri. Assicuratevi di aver collegato correttamente i
cavi e riprovale. Questo errore pud presentarsi anche se
cercale di inizializzare la poria seriale senza esservi collegati
all'unita di comunicazione.
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ERRORE DI LETTURA DA UNITA'

Avete estratlo una Memory card menire un’applicazione stava
leggendola, o avele chiesto a un’applicazione di caricare un file
da una sub-directory inesistente. Conitrollate che la Memory
card sia ben inserita e di aver specilicalo correttamente il path.

ERRORE: DISCO INTERNO

L'Atari PC- /oo non € riuscito a formattare il RAM drive interno
durante l'inizializzazione. Effetiuale una parienza a freddo

rimuovendo le batterie, scollegando le periferiche e premendo
il pulsante di resel.

ERRORE DI SINTASSI

Avete scritto un comando DOS in modo sbagliato, per esempic
il comando COPY, oppure avete scritto In modo sbagliato una
formula nel Foglio Eletironico o nella Calcolatrice. Se |l
messaggio si presenta menire correggete il "nastro” della
Calcolatrice, provate a premere “L per cancellare l'atiuale
"nastro” e poi premete [Inviol.

ERRORE IN SCRITTURA

Avele cercalo senza successo di' scrivere su una Memory card
o nel disk interno. Se I'errore si & presentalo mentre stavate
scrivendo sul drive c: (il disk interno), pud essere che sia
pieno, o che la sub-direclory non esista. In piu, se scrivele su
una card, essa pud non essere stata inserita correttamente.
Esiraelela e reinseritela prima di riprovare.

ERRORE NEL CONTROLLO DELLA RAM

Il sistema non & riuscito ad avviarsi a causa di errore
dell'hardware. Rimuoveie le batlerie, premele reset e riprovate.
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** ERRORE DI SISTEMA ** SORRY!
ANNOTARE LE OPERAZIONI COMPIUTE;
=SC TENTERA’ DI RIPRISTINARE.
USCIRE E SALVARE SE POSSIBILE

Questo & un errore estremamente rarol Si presenia solo nelle
applicazioni incorporate ed & dovuto ad un errore del sofiware.
Premere [ESC] fino a quando il messaggio non scorn_pare e il
miglior modo di comportarsi con questo errore. Sevié
possibile, salvate il file il pit presto possibile, usclle'_.
dall'applicazione e tornate al DOS. Riattivate I'applicazione e
provate a caricare il file che avele appena salvalo.

ERRORE GENERALE IN LETTURA (SCRITTURA) SU <d>
ANNULLA, RIPROVA, IGNORA?

Questo errore si verifica qguando una Memory card &
parzialmente danneggiata. Per maggiori informazioni V. ERRO-
RE DI LETTURA DATI

ERRORE NELLA CREAZIONE DI FILE

Il file specificato per il reindirizzamento dell'uscita @ mancanie
o non valido. Assicuratevi che il nome del file dato non
conienga caratteri non validi.

ERRORE: ZERO DIVISORE

Puo verificarsi se un programma esierno cerca di dividere per
Zero un nUMero oppure genera un sovraccarico interno. Fale
ripartire Il programma.

ETICHETTA NON TROVATA

In un file batch si trova un comando GOTO ma nel lile non

appare I'elichella associala al comando. Conirollate che
I'elicheiia sia scrilia nel modo giusio.
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EXEC FALLITO

Un file eseguibile (.EXE) & degeneralo, oppure non c'e
suificiente memoria per lanciarlo. Ricopiate il file o liberate
della memoria.

FILE DANNEGGIATO

Avete cercalo di caricare nel Foglio Elettronico un file non
conforme al formato Lotus 1-2-3 (versione 1A). Salvate di
nuovo il file se proviene da un aliro programma.

FILE NON TROVATO

Non & stalo Irovato il file specificato in un comando DOS
oppure un'applicazione ha cercato di caricare un file inesisten-
te. Conlrollate il nome del file, o se siete in un'applicazione,
richiedete un elenco della directory usando un caratiere jolly.

FOR NON PUO’ ESSERE NIDIFICATO

Il comando DOS FOR non pud apparire come parte di un altro
comando FOR.

FORMATTAZIONE FALLITA

Il comando DOS FORMAT non & riuscito a formatlare
correllamente una Memory card. Esiraete la card e reinseritela
con altenzione, poi riprovate.

FORMULA TROPPO LUNGA

Avete I_nlrodouo una formula froppo lunga nel Foglio Eletironi-
co. Dividete la formula in due parli e usale due celle.

FUORI DAI LIMITI

Questo errore si pud verificare in varie circostanze. in genere
quando viene introdotio in un’applicazione un numero froppo
grande o troppo piccolo. Per esempio, se imposiate la
larghezza di colonna del Foglio Eletironico a pil di 34.
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IMPOSSIBILE CREARE LA DIRECTORY

Avele cercalo di creare una direclory gia esistente. Conirollate
che non esistano files con quel nome.

IMPOSSIBILE ESEGUIRE IL PROGRAMMA

Un programma aggiuntivo del Blocco Note non pubd essere
caricalo ed eseguito percheé il file & danneggiato o non c'e
sufficiente memoria.

INDICARE FILE SORGENTE E DESTINAZIONE

Assicuratevi di aver specificato due nomi di file diversi quando
usate il comando DOS COPY. Per esempio:

COPY AUTOEXEC.BAT o
COPY AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.BAT

(assumendo che esista AUTOEXEC.BAT) povocheranno am-
bedue il messaggio.

INSERIRE IL DISCO CON IL FILE BATCH

Avete fatto partire un file baich da una memory card, poi avete
esiratio la card dal drive e adesso dovele reinserirla alfinché Il
file possa terminare correttamenie. Oppure, il file balch si &
aulo cancellato (evidentemenie avele inserilo un comando di

troppol)
INSERISCI NUOVA UNITA’

Il DOS non pubd leggere nessuna informazione dal drive atiivo.
Passale su un’'aliro drive, per esempio C:.

MANCA OPERATORE +-*/"I

La Calcolatrice si aspetiava un'operatore nella posizione del
calcolo indicato. Digilate I'operatore mancante.
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MEMORIA INSUFFICIENTE

Avele richiamato un programma esterno che richiede pil
memoria di quella attualmenie disponibile, oppure avete
caricato in un'applicazione un file froppo grosso per essere
conlenuto nella memoria. Se avele programmi residenti in
memoria, rimuovelell per recuperare un po' di memoria.
Diversamente, suddividete il vostro file dell'applicazione in altri
files piu piccoli. Se il messaggio appare all'interno di
un'applicazione, polete recuperare memoria cancellando il
buifer RIPRISTINO e gli APPUNTI. Quesii vengono conservali
nei files undelete.dal e clipbord.dal nel drive CASYSTEM. V. i
paragrali gli Appunti e il Ripristino nel Capitolo 3 per maggiori
informazioni.

NESSUN PERCORSO IMPOSTATO

Avele digitalo il comando DOS PATH senza parametri e non
c'é nessun path di ricerca atlivo. Impostate un path usando |
comandi PATH o SET.

NON PRONTO: ERRORE IN LETTURA (SCRITTURA)
SU <d>
ANNULLA, RIPROVA, IGNORA?

Questo messaggio appare nel DOS quando nel drive dell'Atari
PC-/o/fe non c¢'é nessuna Memory card, oppure le baiterie non
lorniscono sulficiente energia per il corretto funzionamento del
drive. Per maggiori informazioni, V. ERRORE DI LETTURA.

NOME FILE ERRATO

Il nome di file che & stalo specificato & piu lungo del consentito,

oppure avete richiesto una directory con un caraltere jolly
come parle della directory. Controlate il drive, il path e il nome,
ed eventualmente riducete il numero di caratieri del nome.
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NOME DI FILE RIPETUTO

Avele cercato di cambiare il nome di un file nel mome di un file
gia esisiente nel drive e nella directory specificali.

NUMERO ERRATO DI PARAMETRI

Non avele inserito il giusto numero di paramelri in un

comando DOS. Inserite correttamente i parametri. Se siele nel
Foglio Eleftronico, conirollate di aver inserito il giusto separato-
re dei parametlri. Questo & un punto e virgola (;) quando il
separatore decimale & la virgola, e una virgola (,) quando il
separatore decimale & un punto (.).

NUMERO NON VALIDO

Avete dalo un inpul che non era un numero menire lo doveva
essere, oppure avele introdoito un numero fuori della gamma
richiesta. Per esempio, digitando "salve" come prefisso di
chiamata della Rubrica, oppure chiedendo al Foglio Eletironico
o alla Calcolairice di mostrare un numero con 99 decimali,
Digitate un numero e assicuralevi che sia all'interno della
gamma richiesta.

ORARIO NON VALIDO

Avele introdotto un'ora illecita nel comando DOS TIME o
nellAgenda. L'ora dev’'essere infrodolta nel formato a 24 ore,
hh:mm oppure hh.mm.

PARAMETRO NON VALIDO

E' sbagliato il parametro di un comando DOS. Per esempio,
DIR /R. Controllate la sintassi del comando digitando HELP.
Quest'errore puo verificarsi quando il Foglio Eletironico si
aspelta un cerio tipo di parametro per una funzione.
Conirollate che | parametri siano nel giusto ordine e che siano
del giusto tipo.
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PARENTESI DISPARI
Nel Foglio Eleltronico o nella Calcolatrice, avete introdotto
un'espressione con piu parentesi'aperte di quelle chiuse o

viceversa. Conlirollate attentamente che ad ogni Iparentesi
aperta corrisponda una parentesi chiusa.

RIFERIMENTO DI CELLA NON VALIDO

Avete introdotto nel Foglio Elettronico le coordinate di una cella
in un formato sbagliato o che non fanno parie della griglia del
foglio elettronico. Fate riferimento al paragrafo che riguarda le
coordinate delle celle nel capitolo 9.

SECONDA UNITA’ NON INSTALLATA

Avete cercato di formatlare il drive B:, il secondo drive

opzionale per Memory cards, menire quesio non era collegato
all'Atari PC- fo/fo.

SPAZIO INSUFFICIENTE NELLA DIRECTORY

La directory principale di un drive & piena. Per far spazio,
cancellate alcuni files. Oppure usale un'aliro drive o un'altro
supporlo, o salvate il file in un'alira subdirectory.

SPAZIO MASSIMO DISPONIBILE <n>K

Avete cercato di creare una RAM drive troppo grosso.
Specificale un valore piu basso per FDISK e riprovate.

SPECIFICARE ON O OFF

I comandi DOS VERIFY o BREAK sono stafi usati con
parametlri diversi da ON o OFF.
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STACK INSUFFICIENTE

Avele cercalo di effetiuare un calcolo troppo complesso per
I'Atarl PC- fe/io. Spezzate Il calcolo in due parti e riprovate.

TEMPO SCADUTO
COLLEGAMENTO INTERROTTO

La funzione interna Trasferimento File dei Parametri non ha
oftenuto risposta dall'aliro computer. Provate a ricollegare il
cavo e a ridare il comando.

TERMINE PROCEDURA BATCH (SIN)?

Il file batch & stato sospeso con Control C ([CTRLJIC) o con
Conirol Break ([FNIIB]. Se digitate Y[Invio], il file batch viene
termaio del tutlo. Se digitate N[invio] il file baich riprende il suo
lavoro dal punto in cui si trova.

TESTO NON TROVATO

Avele cercalo una frase che non esiste nella direzione di
ricerca. Provate a cercare in indietro o in avanti

TROPPE COLONNE O RIGHE

Questo errore si verilica quando inserite righe o colonne nel
Foglio Elettironico. Quando inserite delle righe e delle colonne,
dev'esserci un corrispondente numero di righe o colonne vuoie
in fondo o a desira nel foglio eletironico.

*#* TUTTI | DATI SU C: ANDRANNO PERSI! ***
CONTINUARE (SIN)?

Avete digilaio il comando DOS FDISK che riformatia il drive
interno dell'Atari PC-/o/b. Siate ASSOLUTAMENTE certi che
non esistano files sul RAM disk, il drive C:, che desiderate
conservare. Non & possibile ripristinare nessun file dopo aver
risposto Sl alla domanda.
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UNITA’ NON VALIDA

Avele inserito come parameiro in un comando DOS un drive
che non esiste. Se nel vostro file CONFIG.SYS avete del
comandi relativi al drive, assicuratevi che il drive carichi
correftamente duranie il boot dell'Atari PC- /o/.

UNITA’ NON VALIDA NEL PERCORSO

E' stalo usalo un drive inesistente come parte di un path DOS.
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APPENDICE E

CONSIGLI UTILI

Back up dei files

| files conservati nel RAM drive interno (C:) dell’Atari PC-/o/eo,
sono mantenuli dalle batterie principali dell'Atari PC-/e/o.
Normalmente, dopo aver ricevuto il massaggio "Balierie
scariche”, avete il tempo di sostituirle prima di perdere di dati.
Comunque, poich& pud verilicarsi che le batlerie si esauriscano
completamente prima che possiale soslituirle, oppure perché si
pué presentare un problema di software, i vosiri dati
potrebbero andare persi.

Come per qualsiasi aliro computer, si raccomanda vivamenie
di fare con regolarita il back up dei vostri files. Per questo
scopo, raccomandiamo di utilizzare una Memory card separata
e il comando DOS COPY per eifettuare il back up dei files del
RAM disk interno, elo ulilizzare I'interfaccia Parallela Intelligen-
le e Il Traslerimento File per Irasferire, e poi conservare, | files
di back up sul drive per floppy disks di un personal computer
compalibile.

Composizione telefonica

Il compositore telefonico Iincorporato nella Rubrica & stato
progeiialo per funzionare con la maggioranza dei lelefoni e dei
ceniralini da ufficio. In certe nazioni, come in Halia, gli impianti
telefonici non sono compatibili con la composizione a foni.

A causa della grande varieta di forma e di efficenza dei telefoni
locali, vi accorgerete che con certi apparecchi il sistema non
funziona. In questo caso, provate un un'altro telefono o un’altra
linea.
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Convenzioni sui nomi dei files

Quando assegnate il nome ai files DOS che intendele usare
con I'Atari PC-/o//o, usale solo caratteri aliabetici (dalla A
alla Z) e caratteri numerici in standard ASCII. Non usate
caralteri accentati o aliri caratieri in ASCII esieso, alirimenti
non poirete selezionare il file nei menu premendo il tasto
corrispondente al primo carattere del nome.

Dimensione limite degli Appunti

Gl Appunti, pur potendo conienere cenfinaia di caratieri di
testo, hanno una capienza limitata. Poiete Tagliare o Copiare
grandi quantita di testo ripetendo le operazioni di Tagliare e
Incollare o Copiare e Incollare.

Messaggi di Allarme

A parlire dalla versione 1.040, il messaggio d'errore "Alcuni
allarmi sono impostati in giorni gia trascorsi e quindi non
suoneranno” & stato modificato in "Gli allarmi non sono validi
perché impostali in giorni gia trascorsi”. In ambedue i casi, il
messaggio vi avverte che tutli gli allarmi del vosiro file di
Agenda sono impostali in giorni, o orari, gia trascorsi, con il
risultato che dopo aver salvaio il file nessun allarme si
disatliva. Quando usate un file di Agenda e suonano degli
allarmi, essi sono allarmi gia frascorsi. Polete salvarli come

promemoria delle atlivita passate, o cancellarli individualmente.

Comungue, se tutli gli allarmi seno impostati nel passalo e
appare quesio messaggio, avete l'opzione di cancellare lntero
file di Agenda e cominciarne un'aliro senza perdere gli allarmi.
Il messaggio pud presentarsi anche quando avete impostato in
modo non corretio la data e l'ora del sistema.
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Problemi di Blocco

Premendo il tasto [ & ], lo schermo mostra lo stato dei blocchi
della tastiera: NUM, MAI, SCO e INS. In rare circostanze, uno
dei blocchi della tastiera puo atlivarsi senza che abbiate
premuto la corrispondente combinazione di tasti. In quesio
caso, polete disattivarlo nello stesso modo in cui fareste se lo
avesle affivato voi stessi. Tutli | blocchi possono essere
disaftivati premendo assieme itasti [© ] e [ESC].

Salvare dopo il messaggio
"Memoria insufficiente”

Nella versione 1.030, dopo aver ricevuto il messaggio _d'errore
"Memoria insufficiente”, per salvare il vosiro file usaie il tasto
[ESC] invece del comando File: Salvare del menu.
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CONSULENZA PER GLIUTENTI

L'Atari Corporation & felice di rispondere ai quesili riguardanti i
vosiri apparecchi Atari. Inoltre vi pud fornire assistenza tecnica.,
Scrivete ai seguenti indirizzi.

Atari Corporation
Customer Relations
P.O. Box 61657
Sunnyvale, CA 94088

In lalia scrivete a:

Atari lalia SpA
Via Bellini, 21
20095 - Cusano Milanino (M)

Vi saremo graii se scriverele I'oggelto della vosira lettera sulla
busia.

Gli "Atari user groups"” attendono nolizie su come ottenere il
massimo dai vosiri apparecchi Alari. Per ricevere I'elenco degli
"Alari user groups” della vosira zona scrivete a:

Atari ltalia SpA

Via Bellini, 21
20095 - Cusano Milanino (MI)
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Note:
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INDICE ANALITICO
@

Funzioni @:

ACOS (exp), 198, 200

ADESSO, 200

AMMORT (exp;gruppo),
199, 200, 201

ANNO (exp), 199, 201

ARROT (exp1;exp2), 199,
201

ASEN (exp), 198, 200

ASS (exp), 198, 200

ATAN (exp), 198, 200

ATANZ (exp1:exp2), 198,
201

CAS, 199, 202

CONT (list), 198, 201

COS (exp), 198, 201

DATA (anno;mese;gior-
no), 198, 201

DERR (exp), 199, 203

DND (exp), 199, 203

ECHO, 62, 53

ERR, 198, 203

FALSO, 199, 203

GIORNO (exp), 198, 204

INT (exp), 199, 204

LOG (exp), 199, 204

LOGN (exp), 199, 204

MAX (list), 199, 204

MEDIA (list), 198, 201

MESE (exp), 199, 204

MIN (list), 189, 205

MOD (exp1;exp2), 199,
205

ND, 199, 205

PAGAM (prezzo:int;lerm),
199, 205

Pl, 199, 205

RADQ (exp), 199, 205
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SCANSOR (exp;gruppo;
idx), 199, 205, 206
SCANVER (exp;gruppo;
idx), 199, 206, 207
SCARTO (lista), 199, 207
SCELTA (exp;list), 198,
201
SE (exp;allora;alirimenti),
199, 207
SEN (exp), 199, 208
SOMMA (lista), 200, 208
TAN (exp), 200, 208
VALATT (pag;int;n),
199, 208
VAN (int;gruppo), 199, 209
VAR (list), 200, 210
VERO, 200, 210

A

Agenda,

aggiungere appuniamenti,
126-130

modo calendario, 124, 125

cancellazione degli allarmi,
141

cancellazione appunia-
menfi, 130, 131

correzione degli appunta-
menti, 130

formali del files, 214

sub menu file, 134, 135

tasti funzione, 131, 132

introduzione, 12, 68,
123-142

leggere i files, 134

menu, 132, 133

unire i files, 1356

sposiare gli appuntamenti,
137, 138

spostare il cursore, 124



spostare il caporiga del
giorno, 138
allarmi multlipi, 141
nuovo, files, 134
emellere, file, 135
ripefizione degli appunia-
menti, 124-125, 138-140
salvare, file, 134, 135
comando cercare, 135, 136
impostazione degli allarmi,
131, 140, 141
uso, 124-131
aggiungere,
nominativi nella Rubrica,
88
appuntamenti nell’lAgenda,
126-130
AIUTO,
Calcolatrice, 121
comando, Rubrica, 105
Agenda, 142
Infroduzione, 38
Parametri, 169
Blocco note, 156
Foglio eletironico, 197
allarmi,
cancellazione Agenda, 141
mulfipli Agenda, 141
impostazione Agenda, 131,
140, 141
parameiri, 161
APP, 26
applicazioni,
Rubrica, 67, 83-105
Calcolatrice, 68, 107-121
Appunti, 78-82
Agenda, 68, 123-142
uscirne, 13
Introduzione, 67-82
menu, 11-13
Parametri, 69, 157-169
schermala, 63, 64

Foglio elettronico, 69, 70,
171-211
avviamento, 12, 13, 26, 59,
60
soliomenu Parametri, 162,
163, 164
Blocco note, 69, 143-156
Appunti,
comando Tagliare, 79-81
introduzione, 78-82
comando Segnare, 79-81
comando Incollare, 79-81
salvare, Parametri, 162
comando Copiare, 79-81
uso del, 78-81
ASCII codice, 9
Atari tasto, 7, 10
AUTOEXEC.BAT, 4-6
autocaricamenio del file di
foglio eletironico, 196
avviamento,
Rubrica, 84
Calcolatrice, 107
Agenda, 123
PC-folio, 3
Parametri, 157
Blocco note, 143
Foglio elettronico, 171-211

B
baich file,
richilamarne un aliro, 55, 56
comandi, 25, 26, 35-39,
42-46, 48-56
parole, 23, 24, 25
batterie,
installazione, 1
durata, 13, 14
sosliluzione, 14
fipo, 1
BLOCCO MAI, 8, 64
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Blocco note,
tasti control, 146
spostamento del cursore,
144, 145
cancellazione, 145
formato del files, 214, 215
sub menu file, 148-150
tasti funzione, 146
VAl A, 154
aiuto, 156
modo inserimento, 144
introduzione, 69, 143-156
leggere i files, 149
menu, 147, 148
unire i files, 150
nuovo flile, 149
modo sovrascrittura, 144
impostazione della pagina,
150
emeltere | liles, 150
sosfituire, 152-154
salvare | liles, 149
cercare, 151-152
sub menu cercare, 150-155
impostare il margine
desiro, 155
avviamento, 143
uso, 143-146
cornice dello schermo,
143, 144
capo riga, 155, 156
BLOCCO SCO, tasto, 9
BLOCCQ, tasto, 8
boot a freddo, 3, 7
boot a caldo, 5-7
box di dialogo, 83
BREAK, 27

G
Calcolatrice,
aggiungere una percentua-
le, 112

aggiungere in memoria,
116

problemi di totali parziali,
120

azzerare le memorie, 117

punio decimale, 118, 119

memoria di default, 118

sottomenu, 118, 119

richiamare la memoria, 117

correggere i calcoli, 109,
110

formato iecnico, 119

calcoli fattoriali, 111

formato fisso, 118

submenu formaio, 119

tasti funzione, 110

formato generale, 118

aijuto, 121

introduzione, 12, 68,
107-121

maggiorazione, 113

scorporo, 113

soltomenl memorie,
116-118

numeri negativi, 111

operatori, 110, 111

percentuali, 111-113

polenze, 110

stampa, 121

radici, 111

formato scientifico, 119

separatori, 118, 119

sotirazioni di percentuali,
112

soltrazione della memoria,
116

uso, 107-113

cancellazione,

nominativi della Rubrica,
88

appuntamenti dell’Agenda,
130, 131




Blocco note, 145
celle del Foglio elettronico,
190

caporiga, del Blocco nole,
165, 156

caralteri jolly, 18

CD, 27, 28

cercare,

comando della Rubrica, 94,

95
opzione del'Agenda, 135,
136
sub menu del Blocco note,
160-155
CHDIR, 27, 28
CHKDSK, 28, 29
cicalino, 161
click dei tasti, impostazione,
161
CLS, 29
codici di inizializzazione
stampante, 165, 166
colonne,
cancellarle nel foglio elet-
fronico, 186, 187
Inserirle nel foglio eletironi-
co, 185, 186
amplezza, default del foglio
elettronico, 195, 196
comandi,
ricerca della Rubrica, 94,
95
lile batch, 25, 26, 35-39,
42-46, 48-56
condizionali, 49, 50
DOS, 22-49
ripristino, 82
composizione telefonica
automaltica, 67
composifore automatico,
Rubrica, 89, 101-105

formato dei numeri,
102-108
CONFIG.SYS, 4-6
consulenza per gli utenti, 237
coordinate circolari,
foglio elefironico, 179
copiare celle del foglio
elefironico, 188-190
COPY, 29-31
correzione,
calcoli, 109,110
nome di file di default, 73
appuniamenti dell’Agenda,
130

D

data,
odierna, 3, 64
introduzione, 3, 31
impostazione, 3, 31

defaull, foglio elefironico, sub
menu, 194-196

DEL, 32

digitare, 47

DIR, 33, 34

directories,
cambiare, 20, 27, 28
iniroduzione, 19, 20, 33, 34
creare, 20, 40
rimozione, 44
paths, 20, 21, 41
pathnames, 20, 21

directory di nomi di files, 74,
75

dispositivi, 48, 49

DO, 35, 36

DOS, 15, 17, 219

drives,
esterno, 15, 16
interno, 15

m W W

)

& 0N Wb W

m

#1

HE )

11'?‘1’?'!‘““"?1’!‘.-’“”“""
N — . —
YY"

E

ECHO, 35, 36, 62, 63
emetiere, file, 78
error level, 36, 53, 54
etichetia, 39

EXIST, 36, 49, 50

F
FDISK, 5, 15, 37
fermare un programma, 22
file,
allivo, 64
cancellazione, 32
gestione, 70-78
leggere, 72-77
opzloni di menu, 92-94
unire, 77
nuovo, 71, 72
emellere, 78
reindizzamento, 56, 57
cambiare di nome, 44, 45
salvare, 76
sub menu, Agenda, 134,
135
sub menu, Blocco note148,
150
sub menu, Foglio eletironi-
co, 181-183
fine riga, imposiazione del
caraltere, 166, 167
FINE, tasto, 9
FN, tasto, 8
Foglio elettronico,
@ACOS (exp), 198, 200
@ADESSO, 198, 200
@AMMORT (exp;gruppo),
198, 200
@ANNO (exp), 198, 201
@ARROT (expi;exp2),
198,201
@ASEN (exp), 198, 202
@ASS (exp), 198, 202

247

@ATAN (exp), 198, 202

@ATANZ (exp1;exp2),
198, 202

@CAS, 198, 202

@CONT (lista), 198, 202

@DATA (anno;mese;gior-
no), 188, 203

@DERR (exp), 199, 203

@DND (exp), 199.203

@ERR, 199, 203

@ESP (exp), 199, 203

@FALSO, 199, 203

@GIORNO (exp), 199, 204

@INT (exp), 199, 204

@LOG (exp), 199, 204

@LOGN (exp), 199,204

@MAX (lista), 199, 204

@MEDIA (lista), 199, 204

@MESE (exp), 199, 204

@MIN (lista), 199, 204

@MOD (exp1;exp2), 199,
205

@ND, 199, 205

@PAGAM (prezzo;int;
term), 199, 205

@P|, 199, 205

@RADQ (exp), 199, 205

@SCANSOR (exp;gruppo;
idx), 199, 205

@SCANSVER (exp;grup-
po;idx), 199, 206

@SCARTO (lista), 199,
207

@SCELTA (exp;lista), 199,
207

@SE (exp;allora;altrimenti),
199, 207

@SEN (exp), 199, 208

@SOMMA (lista), 200, 208

@TAN (exp), 200, 208

@VALATT (pag;int:n),
200, 208



@VALFUT (pag;int;rate),
200, 209

@VAN (int;gruppo), 200,
209

@VAR (lista), 200, 210

@VERO, 200, 210

autocaricamento file, 196

coordinate assolute della
cella, 179

coplare le celle, 188-190

ampiezza colonna di
defaull, 196, 196

punto decimale di defaull,
194, 195

cancellare | dati, 176

sub menu paramefrl,
194-196

cancellare colonne e righe,
186, 187

correzione dei dati, 175

infroduzione dei dati,
172-174

infroduzione delie formule,
173, 174

infroduzione del numeri,
173

Infroduzione del testo, 172,
173

annullare, 188

cancellare celle, 190

formato, 196

formaio delle celle,
191-193

sub menu file, 181-183

tast funzione, 178

funzioni, 197-211

VA A cella, 193

griglia, 171

aluto, 197

inserire colonne e righe,
185, 186

infroduzione, 12, 69, 70,
171-211

leggere | files, 181

menu, 179-197

coordinate miste di ceile,
176, 177

spostare il cursore, 177,
178

nuovo file, 181

emetiere file, 182, 183

sub menu zona, 188-193

ricalcolare, 183

coordinale di celle, 175,
176

coordinate relative di celle,
176

salvare lile, 182

impostare larghezza celle,
191

avviamentio, 171

giustificazione di default,
195

litoli, 184

lunzioni LOTUS non sup
poriate, 217

FOR. 37,66
FORMAT, 38
formato dei files,

Rubrica, 213

Agenda, 214

infroduzione, 213, 214,
215,

Blocco note 214, 215

Foglio eietironico, 215

formaio delle celle del Foglio

eletironico 191-193

funzioni, Foglio eletironico,

197-211

G
GOTO, 38
GOTO riga, Blocco note, 154
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GOTO cella del Foglio elet-
tfronico, 193

I

IF, 38, 39, 49, 50, 54, 56

impostare la larghezza delle
celle del fogiio elettronico,
191

impostazione dell'ora, 46, 47

indicatore "cambiato”, 64

input, reindirizzamento, 58

inserimento, 64

introduzione dei dati nel Fo-
glio elettronico, 172-174

L
lingue straniere,
intfroduzione, 69
prompts, 3
impostazione, 162-164
LOTUS, funzioni non suppor-
late, 217

M

margine desiro, Blocco note,
1556

margini, parameitri stampan-
e, 167

MD, 40

memorie, opzione menu,
116-118

Memory cards,
batterle, 11
capacita, 17
formatiazione, 38
intfroduzione, 10, 11
sistema operativo, 17
prolezione dalla scritiura,

11

- menu,
Rubrica, 90-105
Agenda, 132, 133

introduzione, 61, 62
Parametri, 157
Blocco noie, 147, 148
Foglio eletironico, 179-197

messaggi d'errore, 63,
221-235

MKDIR, 40

modo calendario, 124, 125

modo esterno, impostazione,
168, 169

modo inserimento, 64

modo inserimento, Blocco
note, 144

modo interno, impostazione,
168,159

modo sovrascrittura, 64

mosirare le impostazioni, sub

menu parametri, 158

MS-DOS rispetto al DOS del

PC-/olio, 219

N

nome di file,
acceltazione del defaull, 73
directories, 19, 20, 74, 75,
correzione del defaull, 73
introduzione, 16
nuovo, 73, 74
caratfteri jolly, 18

NOT, 49, 50

numeri, Blocco, 8, 64

o

OFF, 40, 41

opzioni del menu Schede,
96-105

ora esalita, 3, 64

orario, 46, 47




P
paramedtri,
allarme, 161
sub menu deile applicazio-
ni, 162-164
cicalino, 161
salvare gli Appunti, 162
richiamare Il sub menu
delle impostazioni, 158
caraltere di fine riga, 166,
167
modo esterno, 158, 169
trasferimento file, 169
aiuto, 169
modo interno, 158, 159
infroduzione, 12, 69
click dei tasti, 161
dispozizione della tastiera
163, 164
lingua sfraniera, 162, 164
righe per pagina, 165
menu, 157
disatiivare i suoni, 161
destinazione di uscita, 165
soltware del PC-/o/o, 157,
169
codici di inizializzazione
della stampante, 165,
166
margini della stampante,
167
sub menu di impostazione
della stampante, 164
refresh dello schermo, 159
160
refresh dello schermo (ve-
locita), 160
refresh dello schermo
(tasti), 160
refresh dello schermo
(temporizzato), 160
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refresh dello schermo (en-

frambi), 160

RS-232 impostazione della

porta, 168
sub menu, uscite audio,
160, 161
avviamento, 157
pagina del Blocco note,
160
salvataggio del ripristino,
162
uso, 157-169
PATH, 41
PAUSE, 42, 50, 51
PROMPT, 42, 43
poria seriale, paramedtri, 18
punto decimale, foglio eletiro
nico, defaut, 194, 195

R

RAM disk, 4, 5

RD, 44

Rebooling, 5-7

reindirizzamento dell'input,
58

reindirizzamento dell'output,
56, 57

refresh dello schermo,
pressione tasti, 160
Impostazione, 159, 160
velocita, 160
lemporizzato, 160
entrambi, 160

REM, 44, 53

REN, 44, 45

ricerca del Blocco note,
151-162

rimozione delle directories,
44

ripetizione degli appuntamen
fi del’Agenda, 125,

138-140
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righe per pagina, impostazio-

ne, 165

righe, cancellazione sul foglio

eletftronico, 186, 187

righe inserimento nel foglio

eletironico, 185, 186

ripristino, imposiazione, 162
ripristino, comando, 82

RMDIR, 44
RS-232 impostazione della
porta, 168
Rubrica,
aggiungere nuovi nominati-
vi, 88, 96, 97, 98
chiamata automatica, 89,
101-105
sottomenu Schede, 96-106
cancellare nominativi, 88
comando Telelonare,
101-1056
cancellare nominativi, 98
formatli dei files, 213
soltomenu File, 92-94
lasli funzione, 89, 90
comando Aiuto, 105
intfroduzione, 12, 67,
83-105
modo righe, 86, 87
leggere i files, 92, 93
menu, 90-105
unire | files, 93
nuovi liles, 92
modi operalivi, 85-87
modo schede, 87
emeltere i files, 93
comando Cercare, 94, 95
selezione dei nominativi,
98, 99, 100
prelisso telefonico interno,
100, 101
avviamento, 84
soltfomenu, 91

memoria selezione, 93, 94
RUN 45

S
salvare i files, 76
schermo, pausa, 22
schermo, LCD, 2
scorrimenio bloccalo, 64
selezione degli oggetli dei
menu, 61
serlale, impostazione della
poria, 168
SET, 45, 46, 54
shift, 46, 51
sistema operativo, 4, 15, 17
sistema operalivo, Memory
cards, 17
soppressione dell'uscita, 67
sosliluire, Blocco note,
162-154
sovrascrittura, modo Blocco
note, 144
sovrascrittura, 9
spegnere il PC-//o. 13, 40,
41
spostamento del cursore,
Foglio eletironico, 177, 178
Blocco note, 144, 145
Stamp, 9
stampante imposiazione, sub
menl parametrl 164-167
sub directories, 20, 21
sub directories, paths, 41
sub menu,
rubrica, 91
calcolatrice, 114-121

T

tasli Control, 64-66

fasti Control del Blocco note,
146

tasti cursore, 8, 9
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tasti funzione,
Rubrica, B9, 90
Calcolaitrice, 110
Agenda, 131, 132
introduzione, 21, 22, 64-66
Blocco note, 146
tastiera, 7
tastierino numerico, 10
telefono,
formato dei numeri,
101-105
chiamata automalica, 67

U
Unire, file, 77
uscita,
destinazione, paramedtri,
165
reindirizzamento, 56, 57
soppressione, 57
uscite audio, sub menu di
parametri, 160, 161
uso,
Rubrica, 84-90
Calcolafrice, 107-113
Agenda, 124-131
Impostazione del PC-/o/o,
167-169
Blocco note, 143-146

Vv

VER, 47
verifica, 48
VOL, 48

Z

Zona, sub menu del foglio
elettronico, 188-193
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DURAGELL

DURACELL
batteries
included




